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A multkori felismerésemet (miszerint az El6beszéd arra szolgal, hogy az aktualis
szammal kapcsolatos észrevételeimet megosszam olvasdinkkal) kévetve rajottem,
hogy j6 par megmagyarazni valé dologrol sz6t kell ejtenem.

Kezdjiik talan azzal, hogy e szambol kimaradt a Levelezés. Nem a levelek hianya
indokolta ezt, még csak nem is az, hogy ezek a levelek érdektelenek volnanak, hanem az
az egyszer( tény, hogy nem maradt helye. Iszonyatos mennyiség(i anyag gylt dssze, és semmit
nem szerettem volna kihagyni. Mint ez a tartalomjegyzékbdl hamarosan kitlinik, mostani
szamunk szinte kizarolag a M.A.G.U.S.-sal és a nyari RUNA taborral foglalkozik. Ez sem kiilénésebb
tendencia eredménye, egyszertien igy gondoltuk, itt az ideje egy olyan lapot 6sszeallitani, ami
a sajat jatékunkra 6sszpontosit, s ezzel talan behozhatunk valamit a lemaradasunkbdl.

A kovetkez6 szamtdl megint tébb, kiilonbozé jaték egyvelegét kapjatok. Apropd, kovetkezd
szam. Minden bizonnyal elegetek van mar a varakozasbol - noha most, a szokdsaimtol eltérGen
nem magyarazkodom, gondolom mindenki unja mar halalosan -, mégis azt kell mondanom, a
kovetkez6 megjelenésiinkre nagy val6szintiséggel jov6 januarig kell varakoznotok. A nagy
valo6szinlség ez esetben azt jelenti, hogy elképzelhetd, még decemberben is sikertil jelent-
kezniink, S erre a tovabbiakban is szamithattok, sajnos a sors tigy hozta, kénytelenek vagyunk
a kéthavi megjelenésre atszokni. Ugye az ezzel kapcsolatos reményeimr6l folosleges szot ejtenem.
(Az undok és ocsmany arainkat mar fel sem hozom, gondolom, mindahany elvetemiilt, aki
mégis kézbe vette a RUNAT, mar kidiihéngte magat.)

A mostani sanyaru id6kben egyetlen dromteli eseményrél tudok csupan beszamolni: egyre
tobb tehetséges szerzével hoz minket dssze a sors, remélem nektek épp annyira tetszenek majd
az Uj hangok, mint amennyire nekem.

Amit azonban megint csak nem hagyhatok ki, koszénet a szerepjaték party-line
haszndlatdért, remélem sok olyan kérdésre valaszt kaptatok, amit valamiért még
nem valaszoltunk meg a RUNA-ban. Noha a most megjelend hirdetés kissé
megkeésett - sokan tisztaban vannak vele, melyik nap mikor, ki van a vonal
talfelén - azért gyanitom, nem teljesen felesleges. (A legkdzelebbi péntek
esti kaland december 1.-én indul, feltéve, ha addig végzek a mostanival).
Amire azonban.mindenkit kérni szerettem volna: irjatok, telefonaljatok
meg, ha nem j6 (vagy nem a legjobb) az az id6pont, amikor a
vendégek ott ilnek. Még valami. Most indult be egy csere-bere
szolgaltatas is. Ha valamit szeretnél elcserélni, vagy eqysze-
rien sziikséged van rd, de-nem tudod, honnét lehetne
megszerezni, telefondlj nyugodtan. A telefondlok
ajanlatait rogzitjiik, és ha valaki épp attél szeretne
megvalni, ami neked nagyon kell, mar kapod is a
nevet, telefonszamot, esetleg a cimet.

Hat ennyi. (Vége az El6beszédnek.)

J6 szérakozast és hasznos lapozgatast kivanok.

Novak Csanad
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KASZTOK

A varazslo kaszt a M.A.G.U.S. legtobb vitat kivalo, legtobb prob-
1émat felvetd kasztja. A levelezésben és Runa Taborokban folyo
Magisztériumok kérdéseinek majd fele a varazsloval és tudoma-
nyéval, a Mozaik Magiaval kapcsolatos. Kordntsem remélem, hogy
az aldbbiakban megvalaszolnék minden kérdésre, de hiszem, hogy
mérsékelhetem szamukat. Bizom tovébba abban, hogy t6bb¢ sen-
kinek nem kell hallania a felhdborodott KM-eket: ,,hozzadm nem
allhatsz be varazsloval!*

CHl i #

A Mozaik Magia valdban a lehetdségek tarhaza, szentiil hiszem,
hogy egyetlen mas szerepjaték sem kinal ilyen $zabadséagot és ennyi
élvezetet a varazslot megszemélyesitd jatékosoknak. Ugyanakkor
tagadhatatlan, hogy a varazslo erésebb karakter kaszt a tobbinél; ki-
vételes szabadsaga folytan gyakorta felboritja a jatékegyensulyt, el-
rontja a kalandot €s a tobbi jatékos szorakozasat. Hogy igy esett,
nem a jatékosok és nem a tisztelt olvas6 a hibds, kizardlag a
M.A.G.U.S. szabalykonyv, ahol az egyszer(i jatékszabalyok mellett
" kevéssé foglalkoztunk a magia filozofijaval és a varazsloval, mint
emberrel. Raadasul alabecsiiltiik a jatékosok (els6sorban a ,,tapos:‘-

ként emlegetett jatékos tipusra gondolok) alkoté fantaziajat. Az alab-
biakban iranyt probalok mutatni az igazi szerepjatékhoz és szigori-
to szabalyokat adok a KM-ek kezébe. :

A rva=zdsésafizlr

A jatékokban gyakorta tiinnek fel fizikdban jartas jatékosok, varazs-
16 karakterrel. A mégiat igygkszenek behelyettesiteni, megfeleltetni
a fizikai torvényeinek, s habar szemrebbenés nélkiil készitenének
magikus atombombat, a Légiességnél sorra elakadnak. A témanak
a 8. Rinaban mar majd’ teljes Magisztériumot szenteltem, nem sze-
retnék ismétlésekbe bocsatkozni, aki teheti, olvassa el ott!

Clliadages e ek

Mindaz, ami a M.A.G.U.S.-ban a Mozaik Magiaval kapcsolatban
szerepel, a magia altaldnos ismert, legnyilvanvalobb torvényeit is-
merteti. Ezeken feliil szamtalan kevéssé koztudott, kiilonféle magi-
kus egyiittallasoktol és helyzetektdl befolyasolt, elsd ranézésre ko-



rantsem ilyen logikus torvényszertiség uralko-

dik a magiaban - ezt roviden ugy iiltethetjiik at a
M.A.G.U.S. szabalyrendszerébe, hogy a KM akarata. Semmi nem
miikodik, amivel a KM nem ért egyet, még akkor sem, ha az adott
varazslatot a M.A.G.U.S. kifejezetten engedélyezi. A Kalandmes-
ternek még magyarazkodnia sem kell - habar, ha érez hozza erét,
megteheti. Egyet azonban még neki is be kell tartania, el6re kozol-
nie illik jatékoséaval, ha a varazslat az 6 mesélésekor avagy az adott
helyzetben nem jon létre, igy a varazslo - aki jol ismeri a mégia tor-
vényeit - nem siil fel és nem vesziti el feleslegesen a Mana-pontjait.
Hogy a jaték ne torkoljon sziintelen vitaba, egyeztesd a KM-mel
eldre a varazslat otleteidet, miként azt a M.A.G.U.S. 201. oldalan
tanacsoljuk.

Cithar meieszt

A magia titkos tudomany, melyet nem sajatithat el barki. Az igaz
varazslok a magidban nem a hatalom eszkozét, hanem a vilag meg-
. ismerésének, az el6rébb jutdsnak az utjat latjak - hasonloan a harc-
miivészek tokéletesség kereséséhez. Aki nem eként tekint a magi-
ara, soha nem képes tiszta formajaban elsajatitani, ezért a hatalom
és gazdagsag keresGi sosem jutnak el a mégia teljes megismerésé-
ig, annak legfeljebb alacsonyabb szintii alkalmazasat sajatithatjak
el. Ok a boszorkanyok, boszorkanymesterek és egyéb tapasztalati
magiat hasznalo kasztok tagjai.
A varazsloi magia megtanulasa, a letisztult varazslat-formak alkal-
mazasa olyan atszellemiiltséget, elvont gondolkodas modot igényel,
mely mindenképpen tavol all az Anyagi Vilag hivsagaitol, a hét-
koznapi hatalomvagytol, az anyagiassagtol. A mégia tana miivé-
szet; nem fegyver, sokkal inkabb szerszam. Aki nem eként viszonyul
a titkos tanokhoz, nem nyer felvételt a varazslo iskolakba, vagy ha
mégis bejut, sosem valik belble varazslo.
A varazslok - Ynev barmely rendjében sajatitottak is el tudomanyu-
kat - biiszkék. Biiszkék tudasukra, titkos ismereteikre, mely a ha-
landok tobbségének nem adatik meg. Ezen biiszkeségiik csak a s6-
tétnek nevezhet6 kultirakban (Kran, Gorvik, Toron) nyilvanul meg
hétkoznapi moédon, sokkal inkabb ,,szakmai® bliszkeséget jelent. A
varazslo ugy tekinti a magiat, miként a pap istene oltarat vagy a
- kardmiivész a kardjat. Méltosagan alulinak, bizonyos szemszogb6l
szentségtorésnek érzi alantas tevékenységre hasznalni. Nem valtja
tudasat apré pénzre, nem teremt aranyat, dragasagokat vagyonszer-
zés céljabol. Ahogyan nem szivesen forditja hétkéznap célok eléré-
sére és viszolyog olyasmire hasznalni, ami magia nélkiil is elérhetd,
megalkothato6 lenne. A magiat biiszkén és fennkolten hasznalja, még
akkor is, ha torténetesen pusztit altala. Ezen iratlan térvényeket min-
den varazslo betartja, a feketemagiat gyakorl6 - fennhéjazo ontelt-
ségnek koszonhetden - taldn még inkabb.
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Az okkult tanok szerint a magia egyetemes, hogy fekete-e vagy fe-
hér, csak felhasznaldsanak médja, a mogottes szandék hatarozza
meg. A magia elmélet legmélyebb bolcselete szerint - miként a
pyarroni Fehér Paholy magus mesterei valljak - a magiat épit cél-
zattal alkotasra, javito és segité szandékkal kell alkalmazni; a pusz-
tits, rombolas, artalom a fekete Gt ismérvei. A kevésbé szigort ta-
nok csak a természet egyetemes torvényeinek megszegését vélik ti-
lalmasnak, elfogadva, hogy a harc, a kivalaszt6das, a jobb és erésebb
gy6zelme a természet szerint valo. Mivel a jaték szerepl karakte-
rek varazslok, s nem magus mesterek - hatalmukat is csak ennek
megfelelden kapjak - megitélésiikkor a kevésbé szigori nézeteket
ildomos alkalmazni.

Feketemagianak szamit minden varazslat és

magikus praktika:

- mely a legcsekélyebb mértékben is megbolygatja a 1élekvan-
dorlas torvényeit.

- mely erdszakkal kiszakitja a lelket a testbdl, avagy mas lelket,
Iényt plantal bele a test igazi tulajdonosanak akarata ellenére.

- mely kozvetve vagy kozvetleniil ongyilkossagba vagy gyilkos-
sagba hajszolja az dldozatot, annak sajat akarata ellenére.

- mely rombold, artalmas hatast hoz létre kozvetleniil a testen
beliil.

- mely kozvetleniil kivonja az életerét (EP) a testbél.

- mely az él6lények tomeges (vagy felesleges) pusztulasat von-
Jja maga utan, figyelmen kiviil hagyva a ,,csak a kiszemelt vadat 16dd
ki!“ iratlan szabalyat.

- melynek leirasaban ez kiilon megemlittetik (pl.: Kisajtolas disz-
ciplina).
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Osi igazsag a titkos miivészetekben, hogy a feketemagia visszahat
alkalmazojara. Ez persze nem egyik pillanatr6l a masikra kovetke-
zik be és nem is befolyasolja a varazslatok sikerességét. A
feketemagia rendszeres hasznalata moédszeresen rombolja a varazs-
16 személyiségét, nyomot hagy aurajan, asztraltestén, idével a Z6-
ndjéan és végiil fizikai testén is.

Minden egyes alkalommal, mikor feketemagianak minésiil6 varazs-
latot hasznal, k6-tal csokken Asztral Képessége; minden eltelt 6ra
végén egy elveszitett pont tér vissza. Ha tobb efféle praktikat is fo-
lyat, a levondsok 6sszeadodnak, ami 12 ala csokkend Képességnél
a Pszi id6leges elveszitését (ezzel egyiitt a Dinamikus pajzsok le-
bomlasat), szélsGséges esetben (1 alatt) pedig halalt is okozhat. Az
alacsonyabb Asztral a csokken6 érzelmi, indulati kiegyensulyozott-
sagot jelenti, azaz a varazslo ingeriiltebbé, idegesebbé, asztralisan
sebezhetSbbé valik. A 6 alatti Asztral mar dithrohamokkal, az 5 alat-
ti viharos hangulatvaltozasokkal jar, mig a 3 alatti a megrogzott,
kozveszélyes dithongSk és pszihopata gyilkosok sajatja. Hogy a Ja-
tékos Karakter érezze a feketemagia hasznalatanak hatranyait, min-
den KM-nek javaslom, hogy teremtsen helyzeteket, melyben a ka-
rakter 4llandéan Asztral-probara kényszeriil. Ennek elvétés a jaté-
kosnak nem tetsz6 cselekedethez vezethet (dithroham, eltalzott vagy
megfontolatlan reakciok; pl.: a varazslé 6sztondsen ratamad a sa-
rok mogiil elétoppano tarsara, vagy vérlazito sértésnek tart egy szur-
kalodo megjegyzést is).

Ha egy varazslé (avagy mas varazstudd) nem csak idénként enged
a feketemagia konnyfi sikert igér csébitasanak, hanem rendszere-
sen folyamodik hasznalatahoz (a rendszeresség meghatérozasa ne-
héz, minden esetben a KM feladata, de tegyiik fel évente egy alka-
lomnél t6bbszor), asztraltestén nyomot hagy a sotét Gt. Ez Asztral
Szemmel vagy Auraérzékeléssel nyomban felfedezhetd, ha a va- *
razslo elvéti asztralis Magiaellenallasat a diszciplina ellen. Az ef-
féle leleplezés Ynev szamtalan orszigaban (Pyarroni Allamkozos-
ség, Shadon, Eszaki Szovetség) kellemetlenségekkel, zaklatassal,
kitoloncoléssal jar. Ha megrogzotten hasznalja a feketemagiat (éven-
te 6t-tiz alkalommal),'az a Jellemét Halalra valtoztatja, s a Z6nat is
megmérgezi, amit minden varazslo, valamint sajat istene templo-
méban minden pap rogvest megérez. Az efféle fekélyes Zéna mar
komoly riadalmat kelt, tulajdonosat nagy erékkel igyekszenek meg-
6lni vagy jobb hijan ellizni. Azon varazsl6 pedig, aki attért a s6tét
utra (nap-nap utan hasznal feketemaglat), feketemagusnak szamit,
a sotét ut mar fizikai testén is nyomot hagy: Alloképessége, Egész-
sége és Szépsége ko6-tal csokken (egyszer, egyben dobandé!), el-
lenben Asztralja igymond ,,megedzédik®, azaz ugyanennyivel n3
(legtdbb 20-ig). Ett6l fogva nem is veszit az Asztraljabol, amikor
feketemagidhoz nyil. Természetesen a valtozas nem zajlik le né-



hany nap alatt, annyi esztendeig tart, amennyi-

vel a Képességek csokkentek. Az ilyen feketemaguson
mar a gyakorlott szem is felismeri a jeleket: aszott bér, vézna test-
alkat, kegyetlen vonasok, tlizben g6 szempar.

A magikus energiak erdszakos kinyerését a természetbdl és az é16-
1ényekbdl a magiabolcselet a legsotétebb feketemagiak kozé sorol-
ja. Ha egy varazslo eként szerzi vissza elhasznalt Mana-pontjait, a
fent leirtak szerint id6legesen k6-ot veszit az Asztraljabol, ha pedig
rendszeresen folyamodik eme praktikahoz, ralép a s6tét utra, a mar
emlitettek szerint. Rdadasul, minden alkalommal aldozatul esik sa-
jat kiméletlenségének, hiszen 6 maga is a Zondjan beliil tartézko-
dik: éppugy veszit FP-ibél, mint minden mas teremtmény 20 m su-
gart koron beliil.

A feketemagia szabalya a masik két kozismert energiagytijté mod-
szerre, a Meditacios formulara és a Kivonasra természetesen nem
vonatkozik.
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A varazsl6 niagiajanak egyik legsarkalatosabb pontja a Szimpatikus
Magia. Ez a magia forma a rokon targyak és lények kozt kialakulo és
fesziil6 misztikus szalakat hasznalja fel, javarész més varazslatok
célbajuttatasara“. Amikor a M.A.G.U.S.-ban leirt szimpatikus mo-
zaikokhoz a varazslo varazslatot fiiz, annak hatdsa nem az adott 1é-
nyen illetve targyon jon létre, hanem a vele szimpatikus kapcsolatban
4116 masikon. Azonban a Szimpatikus Magia nem egyezik meg a
Téavolbahatassal, azaz nem a varazslat jon létre masutt, kizarélag a
hatésa, az is csak a szimpatikus fiiggségben all6 masik targyra (ill.
személyre) vonatkozoan. Szemléletes példa a Szimpatikus magiaval
egybefiizott Thzkitorés. Ekkor a robbanas nem a tavolban, hanem ott
(és annak a kornyékén) torténik, ahol a varazslat 1étrejon, de a jelenlévé
targy (ill. személy) helyett a vele szimpatikus kapcsolatban 4116 ma-
sik gyullad, szenesedik meg (ill. sebz6dik). A robbanas eredet hely-
szinén minden (és mindenki) mas megég, kivéve a szimpatikus kap-
csolat ezoldali parjat, mely sértetlen marad, mivel helyette a tavoli
masik szenvedi el az égési sériiléseket. Materialista szemlélettel ez
nehezen foghato fel (de a magia nem fizika), a legcélszerilibb-ugy el-
képzelni, mintha a szimpatikus parok helyet cseréltek volna.
Szimpatikus Béklyonak nevezi a méagia tudomany azt a szimpati-
kus kapcsolatot, mely a varazslot (és minden mas varazstudét)
miik6d6 varazslataival, ill. azok aldozataival 6sszefiizi. Efféle kap-
csolat lancolja minden olyan targyhoz (Targy-személy Szimpatia)
és lényhez (Tarsszimpatia), melyre egy - barmikor létrehozott - va-
razslata éppen hat, egészen addig, mig az id6tartam lejartaval a va-
razslat véget nem ér. Ekkor a varazslo felszabadul az adott Szimpa-
tikus Béklyo6 alol. Kiilonleges esetet képez minden jelmagikus raj-
zolat, mely vonalainak megtoréséig szintén Szimpatikus Béklyoval
kotédik 1étrehozdjahoz.

A Szimpatikus Béklyé komoly veszedelmet jelent a varazslora néz-
ve, mivel ezen keresztiil Szimpatikus Magidval varazsolhatnak ra,
anélkiil, hogy ezt idGben észlelné és védekezhetne. Raadasul a Bék-
ly6 kiilonleges, egyiranyu szimpatikus kapcsolat, mert visszafelé -
a varazslotol az aldozatig - sehogyan nem hasznalhato fel. Mindez
indokolja a varazslok viszolygasat az [d6magiaval hosszira elnyj-
tott varazslatokkal szemben, ill. magyarazza fokozott 6vatossagu-
kat, hogy kire avagy mire alkalmazzanak tartés hatasi magiat. Ha-
bar a legnagyobbak ismerik a modjat, miként hasznaljak fel a Bék-
ly6t nem csak az aldozatokon, hanem magén a varazslaton keresz-
tiil is, a Szimpatikus Magia ezen modszere nem koztudott. Ahogyan
féltve Grzott titok az is, miként lehetséges megbontani a Szimpatikus

Béklyot. Az egyetlen ismert védekezés a Szimpa-
tikus Magiatol Védo Varazskor.

OSagmeter -~

Mint a M.A.G.U.S.-ban kimondatik, a lélek megvédi az uralma ala tar-
t0z6 testet a kozvetlen magikus rombolastol. A Személyes Aura meg-
akadalyozza a kozvetleniil a testen beliilre iranyitott magikus pusz-
titast, az ilyen varazslatok nem jonnek létre.

A leggyakoribb problémat ezzel kapcsolatban is a légiesség veti fel:
vajon miként véd a Személyes Aura a testen beliil visszaalakul6 1é-
gies targyak ellen. Az emlitett magikus praktika kozismert: a légies-
sé tett targgyal konnyti sikeres timadast végrehajtani, de mi térténik
az aldozattal, ha a targy a testén beliil alakul vissza szilard halmaz-
allapotura. Ilyen esetben a Személyes Aura még a visszaalakulas el6tt
kiloki a targyat a testbdl, avagy a sziikséges szegmensekkel elnyjt-
ja a varazslat hatoidejét. Persze bizonyos esetekben egyik modszer sem
val6sulhat meg, ilyenkor a varazslé sikeresen kijatszotta a Szemé-
lyes Aurat - csakhogy varazslata FEKETEMAGIA-nak mindsiil!
Forditott iranyban - ha az ¢161ény légies - a Személyes Aura nem véd
a visszaalakulaskor fellép6 veszélyektdl, hiszen a Légiesség létreho-
zasakor mar ,,beleegyezett* (vagy bele kényszeriilt egyezni) a va-
razslatba.

Ot Qb

A magia ismerdi Osszefoglalolag Harmadik Szemként emlegetik azon
kiilonleges képességeket, melyek segitségével a varazslo, ill. a ma-
giaban jartas gyakornok észlelheti az anyagi vilagon tali dolgokat és
a szemmel lathatatlan mégikus hatasokat. Ide tartozik a magia érzé-
kelés, az idegen Zoéna megérzése, a Asztral és Mentédl Szem valamint
az Aura Erzékelés diszciplinak, a Fiirkészés és minden érzékel§ jel-
legii varazslat és magikus praktika.

A Harmadik Szem hasznalata mindig 6sszpontositast igényel a va-
razslotol, miként mondani szokas, fel kell nyitnia a Harmadik Szemét.
Bizonyos esetekben ez varazslast, maskor hosszabb-rovidebb Pszi me-
ditaciot, esetenként pedig mindossze akaratot igényel. A jaték nyel-
vére leforditva, a varazslé nem automatikusan érzékeli Z6najan beliil
a leplezetlen magiat, csak ha erre 6sszpontosit. Kivételt egyediil a va-
razskorok és egyes Jelmagikus rajzolatok képeznek, mert ezeket, mi-
helyt hatasukba ill. elméleti hatoteriiletiikre 1ép, rogton érzékeli.

R’Z/%;?:r

Leplezés mozaikkal a varazslo elrejtheti varazslatainak elsédleges
megnyilvanulasat (hatast) avagy magikus kisugarzasat. A leplezés
minden esetben egyetlen megnyilvanulast kend6z el, mig a Fiirké-
szés er6ssége meg nem haladja a Leplezés er6sségét. Tobb megnyil-
véanulds egyszerre tobb Leplezés mozaik hasznélataval rejthetd el.
A Leplezés hatasa legsokoldalubban a tlizvarazslatokon szemléltet-
het6. Ha egy TiizszOnyeg fényét leplezi a varazslo, a t(iz nem latszik,
csak éget; ha a h6hatasat leplezi, akkor latszik és vilagit, de nem éget.
Ha magikus kisugéarzasat kendézi el a mozaik, a tiiz fel6l nem érz6dik
magia. Annak megitélése, hogy a Leplezés pontosan mire vonatkozik
és mire nem, minden esetben a KM jogkdre, de eldre kozdlnie kell a
varazsloval. Ha ugy latja jonak, egy adott hatas tovabbi megosztasat
is engedélyezheti, ezzel kiilonds, misztikus varazslatokat téve lehet6vé.
Példaul a tiiz latszik, de nem vilagit, avagy a vilagossag latszik, de for-
rasa, a tiz nem. Mas esetben, a Ti{izszOnyeg teriiletén h6 nem érzédik,
de gyulékony targyak mégis langra kapnak, az él6lények pedig meg-
égnek. Az efféle varazslatok legnagyobb veszélye, ha egy rossz szan-
dékn varazslo destrudlja a Leplezést - ezaltal a misztikus, tancolo fé-
nyekkel megyvilagitott helységben hirtelen fellobban a tombol6 tiz.
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PYARRONI

oni varazslobot.

VARAZSLOREND

Pyarroni Varazslé Rend a Délvidék legnagyobb varazslérendje, a
Pyarroni Eszmét magukénak vallo vardzslokat tomoriti. A Rend nyilt,
minden 3. Tapasztalati Szintet elért varazslo kérheti felvételét, bar-
melyik iskoldban vagy maganyos mesternél is sajatitotta el a magia
tudomanyé4t. Mivel azonban a jelentkezéket a Rend nagytudasi mes-
terei (a Fehér Paholy magusai) szigoru asztralis és mentalis ,,atvila-

' gitasnak* vetik ala, csak kevesen felelnek meg, f6ként azok, akik a
lar-dori iskolédkban ill. a Rendhez tartozé mestert6l tanultak. A pro-
ba soran ugyanis kétséget kizaréan kifiirkészik, egyetért-e a Rend
céljaival, elfogadja-e torvényeit és magaénak vallja-e a Pyarroni Esz-
mét. Ha a szigort erkolcsi és szellemi kovetelményeknek megfelelt,
a Rend tagjava avatjak és a Rend magisztereinek segitségével elké-
szitheti varazslobotjat.

A Pyarroni Varazslé Rend tagja a kovetkezd feltételek kell meg-
feleljen:

— Vallja magénak a Pyarroni Eszmét, azaz az élet és az emberi kul-
tara védelmét.

— Varazsloként érje el legaldbb a 3. Tapasztalati Szintet.

— Tartsa magat a Rend belsé torvényeihez.

— Asztraltestét ne fertézze fekete magia nyoma.

— Jellemében kapjon helyet az Elet.

— Akaratereje és Intelligenciaja legkevesebb 16 legyen.

Ezen kovetelményeknek nem pusztan a beavatasakor kell meg-
felelnie, hanem ett6l fogva egész €letén at; ha megszegi 6ket, kizératik
a Rendbél. Amennyiben a mar beavatott tag a hirom utolsé feltétel-
nek nem felel meg, varazslobotja, tudasanak és Rendhez tartozasa-
nak jelképe elfordul t6le, tobbé nem képes hasznalni azt. Ha Aka-
ratereje vagy Intelligenciaja nem kozvetleniil és tartésan, hanem va-
lamely varazslat vagy méreg kozvetett hatdsaként csokken, a bot
nem fordul el tulajdonosatol. - 4

Vardazslobhaol

A Pyarroni Rend minden varazsl6ja maga is részt vesz botjanak el-
készitésében: a magiszterek (magas Szintii varazslok) és magusmes-
terek segitségével a botba foglalja okkult képességeit. A bot elké-
szitése heteket vesz igénybe, mely soran a beavatottat felvaltva se-
gitik a Rend nagyjai. A bot nem hagyoményos médon késziil, ha-
nem a puszta akarat teremti meg és formélja ki a semmibdl, ponto-
sabban a Vilagmindenséget athatd energiabol. Ennek ellenére gyak-
ran természetes eredet(i botnak latszik, hiszen az alkot6 emberi kép-
zelet a természetbdl merit. Formaja nem meghatérozott, kiilseje tu-
lajdonosénak 1ényébdl fakad, hiszen a bot a varazslo lelkének és Zo6-
najanak szimbéluma; szimbolikus diszitéseiben, megmunkalasdban
minden bot tulajdonosanak természetét, jellemét, tulajdonsagait tiik-
rozi. Ezaltal minden pyarroni varazslobot mas, minddssze a hosszuk
hasonl6, mindegyik azonos magassagu a tulajdonosaval.

A pyarroni varazslobot magikus targynak szamit, holott nem su-
géaroz magiat. Tulajdonosa, de csak és kizarolag 6, a Természetes
anyag lenne. Ennek ellenére a botot semmilyen fizikai hatis nem
pusztithatja el, legyen akar természetes, akar magikus. A varazslo

Személyes Aurajanak elvalaszthatatlan részét képezi és védelmét él-
vezi, barmilyen messzire ragadjak is téle.

A Pyarroni Rendben a varazslobotnak jelképes jelentGséget tulaj-
donitanak. Nézetiik szerint a bot jelképezi az egyenes tartast, a nyilt
tekintetet, a hajlithatatlan erkolcsoket. A bot a varazslo tudasanak
szimbolikus tengelye, lelki tartasanak eszményképe. Mint magikus
targy, megtestesiti az Anyagi Sikon a varazslé magikus hatalmat és
annak fokuszat, a Zonat.

A Zbna a varazslo magikus hatalmanak kisugéarzasa a kozvetlen
kornyezetre; a pyarroni bot ezt fokuszalja, erésiti fel. A varazslo el-
méje mellett egyfajta masodik csatornat nyit a magikus energidk-

~ nak. Ennek kovetkeztében a varazslo hatalma — magikus értelemben

— megsiirlisodik, megerdsodik sajat Zonajan beliil, miként a szikla
is stirlibb és keményebb a levegénél. Mivel a bot nem 6nall6 1ény és
nem is a varazslé masodik anyagi teste, mindossze hatalmanak (Z6-
najanak) jelképe, ereje is a varazslotol fiigg. A bot hatalmanak
eréssége (E), minden esetben megegyezik a varazslé Tapasztalati
Szintjével.

Ha a bot a varazslo Zo6najaban van, a varazslé akarata — magia
tekintetében — fokozottan érvényesiil a Zénaban. gy is megfogal-
mazhato, hogy sajat Zoénajaban & az ur. A Zoénajan beliil minden va-
razslat, mely akarata ellen val6, csak annyival kisebb er6séggel (E)
jon létre, amennyi a bot eréssége (azaz a varazslo Tapasztalati Szint-
je). A hatas ugy miikodik, miként a Védé Varazskor, a Zonan beliil
minden magikus hatas kisebb erésséggel — vagy 1E alatt egyaltalan
nem — jon létre. Ez els6sorban a Térmégidknak és Szimpatikus ma-
giaknak vet gatat, mivel azok eréssége altalaban alacsony. A
feler6s6dé Zona minden varazslatot legyengit — barmely kasztba is
tartozik az azt létrehozo6 varazstudé —, amennyiben a varazslat hat4-
sa besorolhat6 a Véd6 Varazskomél felsorolt magikus hatasok kozé.
A Védo Varazskarrel ellentétben ez a védd hatds nem csak a kiviilrél
érkezd varazslatok ellen véd, hanem a Zo6nan beliil tartézkodo va-
razshasznalok d&rménya ellen is. A védelmemre nem sziikséges Ossz-
pontositani, az folyamatosan és magatol 1étezik mindaddig, mig a
bot a varazslo Zonajan beliil talalhato. Kivételt csak a varazslo sajat
varazslatai képeznek és azon varazslatok, melyek létrejottébe bele-
egyezik. Fontos megkdtés, hogy a bot a varazslé sajat Zonajaban
kell legyen, nem pedig valamely Zéna Varazsjelének kozelében;
ezen kiviil a véd6 hatas is csak a varazslo sajat Zonajan beliil érvé-
nyesiil, a varazsjelek koriil kialakulé Zénakban nem.

A magikus hatalom mellett a bot a Rendhez tartozas jelképe. Ha
a varazslo kivanja, a bot magikus uton — hasonl6éan a papok Hata-
lom szava litdnidjahoz — a Zénan beliil mindenkiben tudatositja, hogy
a bot felmutat6ja a Rend varazsloja. Az illet6k semmilyen médon
nem zarhatjak ki tudatukbol a felismerést, tudataba keriilnek az em-
litett tényeknek és tisztaban lesznek a varazslo Jellemével is. Ezek utan
maguk donthetik miként reagalnak, tamogatjak vagy ellene fordul-
nak, esetleg megrémiilnek t6le. Persze a bot hatdsa mentalmégiaval
hamisithato, hiszen az egyszer(i emberek nem tudjak pontosan mi
miként torténik? A varazslok mar felismerik, hogy magusi hatalom-
mal allnak szemben, tehat barki is az illet6, magusok timogatjak. A
Rend tagjai pedig egyértelmiien felismerik a bot felmutatojat, s6t
Tapasztalati Szintjét és nevét is megtudjak. Szamukra a bot hatalma
nem hamisithato! :
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Tobben voltak kivancsiak ar-
ra, hogyan is élik meg a ka-
landozok a Pszi diszciplindk
alkalmazasat, az altaluk nyer-
het6 eredményeket, informa-
ciokat. Kéréstik teljességgel
jogos és érthetd, hiszen a ma-
giaval sokkal tobbet és rész-
letesebben foglalkoztunk, an-
nak ellenére, hogy Pszi-t nem
csak varazstudok, de szinte
minden kalandozo6 hasznal.
Ezen hidnyossag potlasara
szerepeljen itt néhany kiraga-
dott szemelvény Mossaran
Gastalti pyarroni filozofus és
jeles mentalista munkajabol,
melynek cime Conquirastor
dex Spirotum, azaz a Szellem
hatalmanak kiteljesedése.
..Mikoron az emberi lény el6-
szOr érezheti meg a tudataban
rejt6zé erdk jelenlétét, a leg-
meglepébb nem a szellem
béklydjaba zart hatalom nagy-
saganak felismerése lesz, ha-
nem a kérdés, eddig vajon mi-
ért nem aknazhatta ki ezt az
er6t, mely némi gyakorlassal
oly kénnyen és egyértelmiien
valik hasznalhatova, akar a ja-
ras vagy lovaglas. Ahhoz,
hogy az elme megfeleléen ki-
tirtilhessen, ¢s kizarolag egyet-
len meghataroz6 gondolatot
szolgaljon, tobb honapos gya-
korlasra van sziikség. Az elsé
kisérletek alkalmaval el sem
érhetd a tokéletesen tiszta tu-
datallapot, am a késGbbiekben
az elme egyre gyorsabban jut
el a zavaré gondolatok és ké-
pek maradéktalan kizarasaig.
Ezt az allapotot, a teljes tiszta-
sagot, magat a szellem letisz-
tult Grességét, mely alapul
szolgalhat a folytatashoz, me-
ditacionak nevezziik. Egyes ¢szaki iskolak Gyémantfénynek is hiv-
jak, hiszen az elme ekkor a legtisztabb — tisztabb a hibatlan dragako-
von megtord fény csillogasanal is. Ez tehat minden Pszi-iskola alap-
ja, legyen sz0 akar a Kyr tanok, akar a Slan Gt kdvetdirdl.”

Fontos passzus ismerteti azt, hogyan képes a Pszi-alkalmazo6 tajéko-
z6dni arrél, szellemi energidinak mekkora hanyada all még rendel-
kezésére.

»Fontos, hogy a szellem erejét alkalmazo tokéletesen lassa
lechet6ségének hatarait. Ez nem csupan a modszerek szamanak kor-
latozottsagat jelenti, hanem annak tudom@sulvételét is, hogy az elme
képességei, bar nagyok, nem végtelenek. A faradt szellem nem ké-
pes hatékonyan fokuszalni az energiat — még az is megtorténhet,
hogy csupan a gondolatok szamtizéséig, a pihenteté meditacidig jut
el az alkalmazd, masra nem futja erejébdl. A mentalista rovid kon-
centralassal pontos képet kaphat elméje pillanatnyi teljesit6képes-
ségérl. Ez id6 alatt feltérképezi a még kinalkozo lehetdségeket, és
mérlegel. Tisztaban lesz azzal a pontos hatarral, mely képességei-
nek végét jelenti, s melyet adott allapotban, pihenés nélkiil nem lép-
het at. A legmélyebb ¢s legeredmeényesebb pihenés maga a medita-
cio, mely a modszerek alapjédul is szolgal. Ekkor ugyanis az elme
megszabadul mindazon gondoktdl és gondolatoktol, melyek energi-

at rabolnanak el téle. Ezért az
elme elveszett energiai medi-
tacioval nyerhetdk vissza a
leggyorsabban, legeredménye-
sebben.*

Egy késtébbi fejezetben Gas-
talti a szellemet védé pajzsok
felépitésérdl, és azok haszna-
latarol szol:

.-Mikoron a Pszi-képességek-
kel rendelkezé célja az, hogy
elmé¢jét felvértezze a gondola-
tait vagy érzelmeit manipula-
16 4rto6 magiakkal szemben,
két lehetéség nyilik meg
el6tte. Epithet falat, avagy
hasznalhat pajzsot. A fal fel-
¢épitése valoban nem sokban
kiillonbozik az épiileteknél
megszokottaktol. A felhaszna-
lonak modszeresen kell egy-
masra rétegeznie szellemi
energidainak kékockait. Ez a
gyakorlat hosszu meditaciot
igényel, mialatt a gondolatok-
tol megszabaditott elme koré
szovédnek mindazon mozgo-
sithat6 energidk, melyek meg-
gatolhatjak a magia utjat a
szellem felé. Ezek az apro tég-
lak voltaképpen érzelemfosz-
lanyok, gondolattoredékek,
melyeket a szellemi energia
emel falla. Ahhoz, hogy a ma-
nipuldlé magia eljuthasson a
valédi tudatig, el6szor semle-
gesitenie kell ezeket a pere-
men létrejott, a személy sza-
mara mar semmiféle forma-
ban nem jelentkezd érzelme-
ket ¢s gondolatokat. A fal, bar
létrehozasa kimeritd és hossza-
dalmas, lerombolasaig bizto-
sit védelmet, melyre nem kell
tobbet koncentralnia 1étreho-
z6janak. A masik védelmi mo-
dozat a pajzs épitése. Sokan a
falat is ezzel a névvel illetik, teljességgel helyteleniil, hiszen a két
modszer alapjai gySkeresen kiilonboznek. Az elmét védé pajzs va-
l6ban akként hasznalatos, mint a harcosoké. Allando figyelmet igé-
nyel, hiszen védelmi ereje csak akkor mutatkozik meg, ha ténylege-
sen tamadassal forditjak szembe — enélkiil nem érne semmit sem. Ez
a magyarazata annak, hogy jelenlétekor a tudatnak minduntalan fel-
ligyelete alatt kell tartania. A pajzs ugyanis nem érzelmekbdl és gon-
dolatokbol sz6tt er6, hanem maga a nyers energia, mely folyamato-
san aramlik az elme koriil. Az aramlas szabalyossagat kell sziinte-
len, enyhe koncentracioval fenntartani. Az érzés maga kellemesnek
mondhato, hiszen az energiadrvény frissen tartja a szellemet, segiti a
gyors gondolkodast is. Annak ellenére, hogy maga is koncentraciot
igényel, ellizi a faradtsag gondolatot békly6zo hatasat, segit megérizni
a jozan gondolkodast. A tudati iranyitas masik szerepe akkor mutat-
kozik meg, amikor az elmét timadas éri. Ekkor ugyanis a pajzsban
jelenlévé Osszes energianak kell szembeszegiilnie a kiilsé eredetii
magikus hatassal. A pajzs — mint a fentiekben lathattuk — aktivabb
védelmet jelent, Iétrehozasa is egyszertibb, de ezért dlland6 koncent-
ralassal kell fizetniink. A fal és pajzs egyiittesen a legalkalmasabb a
védelemre, a kett6 egyiitt alkot egységet — a lovag is egyforman bi-
zik vértjének és pajzsanak védo erejében, tudasa igy a legbiztosabb.




Akiknek hatalmaban 4all, szellemi energiaikat arra is felhasznai-
hatjak, hogy attorjenek egy masik elme védelmén. A modszer nem
tal osszetett, olyan, akar egy fegyver csapdsa — megsemmisit min-
dent, mi Gtjaba all. Az aldozatba atjuto nyers energia buzoganyként
veti sz€t a pajzsot, a falat felépitd érzelmek és gondolatok Osszessé-
gét pedig félretaszitja, mintha valaki egy asztalt sopdrne tisztara.
Természetesen, bar a modszer végrehajtasa rovid, nem kevés ener-
giat igényel, kiilonosen a fal elpusztitisahoz. A falat ugyanis egyet-
len rohammal kell elséporni, mert ha barmilyen kis része is megma-
rad, a széthullo téglak egy szemvillands alatt ismét kapcsolodnak a
csonkhoz, és a fal tjra allni fog — mintha mi sem tértént volna. Nem
igy a pajzs, mely, hasonléan az igazihoz, akar forgacsonként is
megsemmisithetS. A lehullott darabkédk mar nem lesznek alkalma-
sak a pajzs Gjraalkotasahoz, megsemmisiilnek, energidjuk elvész.”
A mester ir a gondolatok szervezetre gyakorolt hatalmarol is.
,-Akik valoban jartasak a mentalis energiak hasznalataban, azok tud-
jak, a szellemnek olyan hatalma van a puszta hus ¢s csont felett, mely
megddbbent6 eredményekre sarkallhatja a legatlagosabb embert is.
Testiink olyannyira alarendeltetik tudatunknak, hogy a megfeleld tu-
dés birtokaban tisztan lathatunk mérfoldek tavolaba, vagy akar var-
falakat ugorhatunk at. Mindez hihetetlennek tiinhet, de gondoljunk
csak azokra, kik csodaval hataros eréfeszitéssel szabadulnak ki az
¢letiiket veszélyeztet§ helyzetekbdl. Naluk sem torténik mas, mint
hogy a szellem hatalma egy pillanatra megnyilvanul, még ha tanu-
latlanul is. Ennek elérésére a beavatottnak két Gtja lehet. Ha tudja,
hogy nem csupan egyetlen szemvillanasnyi idére lesz sziiksége ki-
vételes képességekre, rovid meditacioval megfelelé mederbe terel-
heti szellemi energidit. Ehhez tokéletes koncentraciora van sziikség,
melynek soran meg kell éreznie, dssze kell gytijtenie a fizikumot at-
meg atszovo litktetd energiat, s el kell vezérelnie oda, ahol hatasara
a leginkabb sziikség van., Amennyiben valaki latasat szeretné tokeé-
letesiteni, szeme s agya lesz a cél. Ha természetfeletti er6t, gyorsa-
sagot, rugalmassagot kivanunk kolcséndzni testiinknek, az energit
kodpermetté oszlatva kell izmainkhoz juttatni. Alloképességiink no-
veléséhez a sziv és tiido felé vezet az energia Gtja, mikozben megacé-
lozzuk akaratunkat; szaglasunk az orr, hallasunk a fiil ellatasaval fo-
kozhato.

Azok, akik képesek tudasukat mas testének befolyasoldsara is alkal-
mazni, igyszintén ekképpen cselekszenek. Az altaluk utnak inditott
energia a koponya tarkaéi részén jut be a masik személyiségbe, majd
at kell aramolnia magan a tudaton. Amennyiben ezt a szellemet pajzs
vagy fal védi, az ugyantugy semlegesitheti a behatol6 energiat, mint
a magikus hatasokat. Ha az energia atjutott ezeken a védelmi vona-
lakon, mar csak el kell jutnia céljaig. Mivel egyforman épithet avagy
rombolhat, hatasa csak felhasznalojanak szandékatol fligg. Ha rom-
bol, a képességek és érzetek romlanak, hatalmuk gyengiil, akar az
aldozat halalat is okozhatjak. A sziv megallhat, az izmok gorcse meg-
sziinteti a 1égzést. Epit6 energiak alkalmazasakor a test képességei
ugyanugy megnének, mintha a felhasznalo sajat szervezetén beliil
hozta volna létre a hatast.

Misik modszertink a test képességeinek azonnali megnévelésére,
midén az Osszegyljtott energia nem lassan, jo kihasznaltsaggal osz-
lik el a szervezetben, hanem egy szemvillands alatt, robbanasszer(-
en jarja at az izmokat. Az energia ilyenkor felszabadul minden bék-
ly6 alol, toredéknyi id6 alatt fejti ki hatasat, am alig egy szekundum-
mal késébb mar el is enyészik. Ez a legvaratlanabb helyzetekben is
segithet, mivel nem igényel semmiféle meditaciot. Hatranya, hogy
szornyu tékozlasa szellemi javainknak — de az id6 draga, meg kell
fizetni az arat.”

A kovetkez6 részlet az energidk és az akarat, a miikodé elme kap-
csolatat targyalja.

Az elme erejét sajat akaratunk megacélozasara, avagy érzelmeink
¢s gondolataink tudatos befolyasolasara is alkalmazhatjuk. Mar rég-
ota ismert, hogy a fajdalom az elme gyilkosava valhat, ha nem va-
gyunk képesek uralkodni felette. Am az allitas igaz forditva is — kép-
zett elme megsemmisitheti, uralma ala kényszeritheti a fajdalmat. A
kin csupan allati 6szton, mely felhivja a tudattalan Iény figyelmét a
veszélyre. Hiaba magasabb rendii az elménk, ez a haszontalan cs6-

kevény sokszor legydzi a legerésebbeket is. Meg kell hat talalnunk

‘tudatunk azon részét, melyben a fajdalom megsziiletik. Ez némi gya-

korlast igényel ugyan, am egy-két hét elmélytilés utan szinte min-
den Pszi-alkalmazo képes lesz behatarolni a megfeleld teriiletet.
Midon a testet arto hatas éri, mely fajdalmat eredményez, Pszi-
energiainkkal e kozpont miikodését kell elfojtanunk, hogy urra le-
gylink a romlasba dont6 6szton hatalma felett. Erre gyakorta azok
is képesek (jollehet, tudatlanul), akik nem rendelkeznek megfelelé
szellemi felkésziiltséggel - idézziik csak fel a legendakat egyszerti ka-
tonakrol, akik tobb sebbdl vérezve bar, de félelmet és fajdalmat nem
ismerve harcoltak tovabb eszmék, vagy szeretteik védelmében.
Fajdalmat nem csupan megsemmisiteni, felgerjeszteni is lchetséges
— ehhez persze at kell torni az elleniink szegiilé védelmén. Ily mo-
don lehetéséget nyeriink arra is, hogy az Elet veszélyeztetése nélkiil
tegyiik artalmatlanna elleneinket, akik az értelmetlen haldlnal tan
jobb sorsra lennének érdemesek.

A pszi-energidkkal nem csupan érzéseinknek, 6sztoneinknek paran-
csolhatunk, de maganak a tudatnak is. Ha a test alszik, csupén tuda-
tunk egy apro szikraja vilagit, am ekkor sem kell feladnunk iranyi-
tasat. Az ¢ébresztés parancsaval megelézhetéek mindazon veszély-
helyzetek, melyek a tehetetlen alvora lesnek. Ez a modszer egyike
a legels6knek, melyet a Pszi hatalmat tanulok elsajatithatnak. Az
¢ébresztés nem mas, mint egy aprocska mennyiségi, elraktarozott
energia, melynek felszabadulasat olyan feltételhez kotjiik, melynek
bekovetkeztét még pislakolo tudatunk is érzékelni tudja. Amennyi-
ben a feltétel teljesiilt, az addig bebortonzott energia villamként fut
végig elménken, késziiltségbe razva mindent; mi addig pihent. Mi-
vel az energidnak nem kell uralkodnia semmi felett, csupan felhiv-
nia magara a figyelmet, olyan kis mennyiség felhasznalasa is
elegendd, mely nem jelent érezhetd veszteséget elménk szamara.
Ismeretes modszer arra is, hogy kihaszndljuk agyunk oly képessé-
geit, melyek jelen vannak ugyan, de k6zdnséges Gton nem
hozzaférhetéek. Az elme minden pillanatot elraktaroz, amit lattunk,
hallottunk, éreztiink. Barmikor képesek lennénk felidézni az emlé-
keket, de agyunk ezt nem tudja segitség nélkiil végrehajtani. Fogo-
dzot kell taldlnia az események kozott, ezek a tampontok pedig nem
masok, mint az érzelimek. Csak arra emlékezhetiink vissza tisztan és
vilagosan, melyhez erés érzelmek fliznek minket. Ezt a kapaszko-
dot kiiszobolhetjiik ki a szellem energidinak felhasznalasaval. Ek-
kor maga a szellem hatalma segit végigpergetni magunk elétt a mult
eseményeit, hogy megtalaljuk azt a néhany, emlékeinkben raktaro-
zott képet, melyre sziikségiink van. Ilyenkor a tudatos szellem ala-
széll az emlékekbe, megsziinik szamara a kiilvilag. Ezt azonban
gyakran nem is észleljiik, hiszen a keresés folyamata gyorsabb a
villamnal. £

Mindezeken tul, szellemiink segitségével kapesolatot is teremthe-
tiink, fliggetleniil a tavolsagoktol. Két elmét ugyanis nem csak az
Elsédleges Anyagi Sikon kothetnek &ssze szalak, hanem a belsé
vilagokon is. Ezen kapcsokat hasznalhatjuk fel akkor, amikor hatal-
munkkal telepatikus kapcsolatba Iépiink valakivel. Ez az egyik leg-
kiilondsebb diszciplina — alkalmazasakor néhany percre kézelebb ke-
riilnek egymashoz a lelkek. mint a legodaadobb szeretéké. Soha,
semmilyen kapcsolat nem lehet oly kozvetlen két 1élek, két elme
Kozt, mint a telepdtia. Bar vannak magikus modszerek, melyek ha-
sonloak lennének, de ugyanazt a kolesonosséget egyik sem érheti el,
melyet a két mentalista kozott kiépiil6 telepatikus kotelék jelent.
Jollehet, kevesen vannak tudatdban, ez a modszer ll legkdzelebb a
sokak dltal csak Hatodik érzékként emlegetett diszciplindhoz is. A
Hatodik érz¢krél sokan tévesen azt hiszik, a jovébe pillanthatnak
vele — ez azonban tévedés. Nem a jovendd, csupan a szamtalan,
Bels6 Sikon egyiittesen jelenlévé elme kozos kisugarzasa az, mellyel
a diszciplina kapcsolatot keres. A végtelen szamu lélek kozott biz-

_tosan akad legalabb egy, mely nem kdzombos a Hatodik érzék cél-

Jjaként megfogalmazott kérdésben — e szellem kisugérzasa az, mely
az alkalmaz¢ altal feltett kérdésre megadja a valaszt.*
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VARAZSTARGYAK
ESR T S7ZITESUK

Boszorkanyok

Ynev kiilonboz6 boszorkanyrendjei mind jaratosak a magikus tar-
gyak létrehozasanak ilyen vagy olyan formdjaban. Az ezzel kapcso-
latos ismeretek nagy részét a rendek hosszu évszazadok, évezredek
alatt szerezték meg, nem egykonnyen és ritkan vérteleniil, dldoza-
tok nélkiil. Ennek tudhaté be, hogy megosztani sem készek ezeket
a tapasztalatokat, féltékenyen 6rzik magikus tuddsuk minden mor-
zsdjat a kiviilallok és mas szektak, szervezetek beavatottjai eldl. A bo-
szorkanymagiaban nagyon fontos szerepet tolt be a rend, majdnem
oly fontos, mint a papok esetében a kozosség. A boszorkdnyok ugya-
nis Osszeadhatjak hatalmukat a Boszorkanykor varazslat segitsége-
vel, sokkal nagyobb magikus befolyasra téve igy szert. Ez tehdt az a
fontos elem, mely sok rendnek, szektanak az igazi 6sszekotd kap-
csot jelenti: a boszorkanyok egyiittmiikddve sokkal hatalmasabbak-
ka valhatnak, mintha sajat utjukat jarndk. Ez igy igaz a papsagra is,
de tokéletes ellentétben all a boszorkanymesterek fiiggetlenebb,
6nzGbb, az egyént kozpontba helyezd utjaval.

A fent emlitett elvek érvényesiilnek a magikus targyak létreho-
zasanak teriiletén is. A boszorkanyrendek mindent megtesznek, hogy
a keziikbe kertilt tudast csak 6k birtokolhassak, senki mas. A masik
jellegzetesség a targyak készitésének szertartdsa. Csak a legegysze-
riibb varazstargyakat, leginkabb gyogyito és szerelmet ébresztd bdj-
italokat, vagy a boszorkanyi szimpatikus magia kellékeit, a Hatalom
és az Asztralmagia italat készitik a boszorkanyok rendjiik kozpont-
jatol tavol, 6nmaguk. Ezeket is szivesebben keverik ki sajat, ottho-
ni felszereléssel, de ha kalandozas kozben erre nincs mod, barmi-
lyen koriilményhez alkalmazkodhatnak. A bonyolultabb szertartast,
tobb Mana-pontot igénylé targyak azonban kizardlag a rend koz-
pontjaban késziilnek, legtobbszor harom-négy boszorkany egyiitt-
miikodéseével.

Maga a Vardazstargy készités vardzslat a kovetkezoket foglalja
magdba: A boszorkanynak el6szor Transzba kell Iépnie, csak ezu-
tan kezdhet hozza a targy elkészitéséhez, legyen ez akar a legegy-
szeriibb gyogyito ital vagy az Elet vize. A varazstargy elkészitéséhez
jelen kell lennie minden komponensnek., alkotoelemnek, melyre a
targy létrehozasahoz sziikség van. Ezeket a formuldkat rejtik azok
az értékes feljegyzések, melyekre a rendek kincsként vigyaznak. Az
anyagi Osszetevik pontos ismerete nélkiil hidba a befektetett ener-
gia - Mana -, a targy nem készithet6 el. A M.A.G.U.S.-ban ¢és az ed-
digi Runakban megjelent italok, fézetek, medalok leirasa szinte min-
den nagyobb boszorkanyrend birtokaban megvan, de az igazan ha-
talmas targyak elkészitésének részletes leirasa csak egy-két példany-
ban létezik az egész kontinensen. A boszorkany tehat dsszeallitja a

kellé komponenseket; példaul a Gyogyital elkészitéséhez a kovetkez6
instrukciokat kell kdvetnie:

. Vétessék egy arasznyi hosszsagu, kristalytiszta rézcsd. Toltes-
sék az sziniiltig hat percig forrasban hagyott forrasvizzel, majd on-
tessék le két ujjnyi annak szinébdl. Martassék az cs6be MertGzsalya
viraganak szirma mindaddig, mig az folyadék szine hasonldva nem
lesz az konnyii vorosborhoz. Vétessék ki az viragnak szirma, majd
az igy kapott voros folyadék pihentesség addig, mig az rézcsé mar
megfoghatova lesz keszty(i avagy csipesz nélkiil is. A kdvetkezOkben
szorassék az elegybe egy uncia az legtisztabb szaritott Karioka-levél
Srleménybdl. Kevertessék ez el a lehetd legnagyobb alapossaggal az
cs6ben. Ennekutana Laurana-gyokeérrel kevertessék az rézcsonek tar-
talma mindaddig, mig az gyokér maga is kékessé nem lesz, akarcsak
az folyadék. Nincs mar mas hatra, mint az megfeleld raolvasas lita-
nidjanak kantalasa, mig az folyadék fel nem tisztul, s hasonlatossa
nem lesz az frissen préselt mustnak szinéhez és allagahoz...”

Mas varazstargyak készitése is ilyen jellegti feljegyzéseken sze-
repel, bar vannak koztiik ennél 1ényegesen Osszetettebbek is. A fent
leirt cselekvéseket természetesen a Varazstargy készités varazslat




alatt kell végrehajtani. Ha minden a leirtak szerint tortént, ¢s a bo-
szorkany koncentracidja is toretlen maradt, a targy - ital, amulett -
elkésziilt.

Bonyolultabb a helyzet, ha a boszorkany nem egyediil végzi a szer-
tartast, hanem tarsnéivel Boszorkanykort alkot. Ekkor a Mana-pontok
dsszeadodnak, és csupan a kor kozepeén allonak kell végrehajtania a
leirtakat, mig segit6i folyamatos koncentracioval biztositjak szama-
ra a varazslat szovetének fenntartasahoz sziikséges Manat. El6szor
tehat a Boszorkanykor jon létre, majd kezdetét veheti a targy elké-
szitése. Ilyenkor kiilon Transz mar nem sziikséges, hiszen ennek a
kor létrehozasanal is jelen kell lennie. A boszorkdnyok is nagyon
fontosnak érzik a létrehozott targgyal vald szimpatia-viszony kérdé-
sét. Tudjdk jol, annak veszélye, hogy a targy ¢s létrehozoja kozott
kialakult kapcsolat magia szamara is felhasznalhatova vilik, csak
akkor all fenn, ha az adott ital, medal stb. megalkotisa nagyon nagy
energiat igényelt. Nem tudjik azonban pontosan, hol ez a hatar, ezért
medalokbol csak a leggyengébbeket, italokbol csak a kizonséges-
nek szamitokat adjak el ismeretlennek. Igy is keriilnek ki a rendekbdl
értékesebb, nagyobb hatalmu targyak, de ezek kizarolag megrende-
lésre késziilnek, és jovendd tulajdonosuknak szintén a boszorkanyok-
nal kell hagynia valamit. ami vele oly szoros szimpdtia viszonyban
all, hogy a rend tagjai azt magia létrehozasara is fel tudjak hasznal-
ni. Ez lehet hajtincs vagy levagott korom, de akar vér is. Ez a fajta
egymastol fliggés viszonylag jol korlatozza mindkét f¢l esctlegesen
art6 szandéku lehetdségeit; kevesen vallaljak a kockdzatot, hogy igy
probaljanak meg kart okozni egy boszorkdnynak - haromszor akko-
ra csapast kaphatnak cserébe.
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Papok

A papok, mivel isteni eredetli magiat hasznalnak, sokkal kevésbé
kotédnek az Ynev vilagan mitkodd magikus torvényekhez, nem sziik-
séges szamukra a kiskapuk allando keresése és megnyitasa, mint a bo-
szorkanyok ¢s boszorkanymesterek esetében. igy targy-készitéssel
kapcsolatos magiajukban sokkal kisebb szerep jut az anyagi kom-
ponenseknek, azoknak a kiillonds, sokszor megmagyarazhatatlan mii-
kodési és erejli vazelemeknek, fokuszoknak, melyeknek a tapaszta-
lati magiat hasznalok varazslataiban oly komoly szerep jut. Szamuk-
ra a gyogyitalok elkészitéséhez nem sziikségesek ritka novények,
bonyolult cljarasok - csak tiszta viz és erds hit. Az isteni energiak
valosagba szovéséhez feleslegesek a kiilonos flivek, hiszen az iste-
ni magia magat a valosagot formazza at - nem sziikséges egyiittmii-
kodnie vele, ha uralhatja is. Egy pap magikus targyat csak istenének

jovahagyasaval készithet el, még a legegyszertibbet is. Ez a jovaha-

gyds nem egy¢b, mint hogy a targyat Iétrehozo magia sikeres - ha a
pap istene valamely oknal fogva nem értene egyet a targy megalko-
tasanak sziikségességével, az ital vagy medal sohasem késziilne el.
A papok altal Iétrehozott magikus targy ugyanis nem mas, mint egy
darabka ,,megkoviilt*, elraktarozott isteni hatalom. Ha az isten ugy
latja, az altala Iétrehozott targy hivei ellen is felhasznalasra keriil-
het, nem adja beleegyezését a targy létrejottébe. Ezt a pap csupan a
magia sikertelensége esetén érezheti. Ennek tudhato be, hogy papok
sohasem készitenek magikus targyakat eladasra, csak szovetségese-
ik és hiveik szamara. ,,A szandék magaban hordozza a magia sike-
rességét” - mondta Emano el Daryenor, a neves Dreina fGpap, s sza-
vai tokéletesen tiikrozték az igazsagot.

A papok is megkonnyithetik a magikus targyak Iétrejott¢hez sziik-
séges energiak Osszegytijtését, méghozza Egyiittallas vagy Ritual-
magia alkalmazasaval. Az els6n olyan szertartasokat értiink, melyek
kizarolag bizonyos kedvezd csillag, hold vagy bolygo egyiittallasok
létrejottekor lehetségesek. A masodik olyan szertartasokat jelol, ahol
nem egy, hanem tobb, alkalmanként tobb tucat pap egyiitt hajtja vég-
re a magia megidézését. Ekkor oly mennyiségii energia gytilhet dssze,
mely akar tobb szaz mérfoldrdl is magara vonja a magiaban jaratos
beavatottak tekintetét. Ezekr6l a magiaformakrol ehelyiitt nem, de
a kozeljovoben napvilagot lato Masodik Torvénykonyvben ¢és a Pa-
pok, Paplovagok kiegészitében részletesen szot ejtiink.

Boszorkanymesterek

A boszorkanymesterek modszerei varazstargyak készitésére szinte
gyokeresen ellenkeznek a papoknal vagy boszorkanyoknal megis-
mertekkel. Ezek a fekete magiaban jartas, szinte minden esetben
maguknak valo, 6nz6é emberek nem lennének képesek oly foku
cgylttmiikodésre, mint a fentiek, talan csak a legritkabb esetben.
Ezért a nagy mennyiségli Mana fokuszalasat is nekik maguknak kell
megoldaniuk. A boszorkanymesterek sokaig csak a sotétben tapo-
gatoztak; csak a leghatalmasabbak tudtak magikus targyakat Iétre-
hozni, akik elméjiik egyszeri feltoltésével képesek voltak hatassa
formazni a kell6 mennyiségii energiat. Majd’ ezer év kellett a felis-
merésig, mely szerint a targy elkészitése szempontjabol nem fon-
tos, hogy egyszerre juttassak bele az 6sszes energiat, a Iényeg a fo-
lyamatossagban rejlik. A targy felé aramlé Mana nem apadhat el,
de nem sziikséges annak formazasa minden percben. Pererrio de
Garraro a kovetkez6képp igyekezett ezt megvilagitani egyik adeptusa
szamara: ,,Képzeljik el a targy létrehozasat ugy, mint egy nagyko-
zonségnek elbadott beszédet. Megallhatunk egy pillanatra levegét
venni, tehat megsziintethetjiik a szavak aramlasat anélkiil, hogy a
beszéd hatasa elenyészne - vigyaznunk kell azonban, hogy a sza-
munkra kimért pihenés alatt se veszitsiik el a hallgatosag figyel-



mét... Az elmélet szolgalataba allitott magikus modszer az életerd
felhasznalasaval van Gsszefliggésben. A targy elkészitésének elkez-
déséhez elég, ha a sziikséges Mananak egyharmada jelen van. Ez-
zel megkezdve a létrehozashoz sziikséges szertartast, a targy mar
rovid sziinetekkel is elkészithetd. Az energia aramlasanak folyama-
tossaga azonban ¢leterd felhasznalasat igényli. A boszorkanymes-
ternek létre kell hoznia a kapcsolatot a késziil6 targy és életerével
bird lények, allatok vagy emberek kozott. A jobb sorsra érdemes
aldozatnak eszméletlennek kell lennie, és helyhez kotottnek -
fekvohelyre kotozés, vagy mas ilyesmi tokéletesen megteszi. Ezt
kovetden létre kell hozni a kapcesolatot, mely 21 Mp-ért épiilhet fel.
A kapcsolatba tetszéleges szamu ¢161ény vonhaté be, a Mana-igény
ettél nem valtozik. A boszorkanymester a kapcsolat megalkotdsa
utan elkezdheti a varazstargy elkészitésé¢hez sziikséges magiat, de
akar fel is toltheti elméjét Hatalom Itala segitségével. Ezek utan
mindenképp a targy készitésére keriil a sor. Ha a leirt mennyiségii
Mana legalabb egyharmadat a boszorkdnymester mar elhelyezte a
targyban, sziinetet tarthat. Ez id6 alatt a targy - energiadramldsanak
fenntartasa végett - ¢leterdt rabol az aldozattol, méghozza annyi Sp-
t korénként, amennyi a targy-készités Mp igényének egytizede. A
boszorkanymester barmikor ujra bekapcsolodhat a szertartasba, csu-
pan arra kell tigyelnie, hogy az aldozatok ekdzben el ne tdvozzanak
az €16k sorabol - hiszen akkor a magia fonala megszakad, a targy-
alkotas kudarcot vall. A boszorkanymester tehat ujra toltheti elmé-
jének energiait, mig a targy a Manat az eszméletlen testekbdl nye-
ri. Ezek utan folytatodhat a szertartas mindaddig, mig a boszorkany-
mester képes felszabaditani elméjébdl az energiat. A szertartds alatt
tetsz6leges szamu megszakitds lehetséges, a fontos az, hogy ezalatt
legyen megfeleld életeré-forras a magia fenntartaséra. igy a boszor-
kanymester mar akkor is készithet magikus targyakat, ha egyszer-
re nem tudna biztositani a sziikséges Mana-mennyiséget egy medal
avagy ital létrehozasahoz. A receptekre vonatkozo tények, melyek
a boszorkanyoknal kertiltek ismertetésre, hatvanyozottan igazak a bo-
szorkanymesterekre. Ezek alkalmasint még sajat rendjiikkel, isko-
ldjukkal is 0dzkodnak megosztani az Gjonnan felfedezett tudast, igy
sok magikus formula valéban egyedinek szamit Yneven. Persze ké-
mek ¢és tolvajok mindig lesznek, akik szazszor hatékonyabban m-
kodnek kozre a tiltott tudas terjesztésében, mint egynéhany papi is-
kola alkot6 szellemti konferenciai.
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Léleklatas gyfrije

Készitheti: Boszorkany, pap
Mp: 90

Idétartam: Maradando

Ar: 8 arany

A léleklatas gyiiriijét Ynev legtébb nagy bo-
szorkany-rendjében el tudjak késziteni, s nem
is haboznak alkalmazni kiildetéseik soran. A
gyiir(i képessé teszi visel6jét, hogy megpil-
lanthassa masok asztraltestét, olvasson fel-
szines érzelmeiben, s a mélyen gyokerezok-
ben egyarant. A gyiiriinek szinaranybol kell
késziilnie, s a boszorkanyok éltal Iétreho-

zottak belsé oldaldban szerepelnie kell egy vésetnek, nevezetesen a Vi-
lagokat Lato Szemnek. A véset leginkabb egy stilizalt aquir-szemre
emlékeztet, tiikroz némi allati vadsagot, ugyanakkor hatalmat és
fels6bbrendiséget is. Hogy ez a tobb ezer éves, kiilonds magikus ha-
senki sem tudja - tény viszont, hogy a véset megtorésével a gyfir(i ha-
talma is elvész, az eddig sikokon attekinté szem megvakul. A gyii-
riit, ha azt boszorkanyok készitették, kizarolag nék képesek hasznal-
ni; a papi eredetli magikus targy egyforman alkalmazhato mindkét
nem képvisel6i altal. Masik megkétés, hogy a gyfiriit csak készitjével
azonos fajbol szarmazo6 hasznalhatja - tehat térpe nem hasznalhat
olyat, melyet ember alkotott. Ennek magyarazata az eltéré érzelmi
felépitésben keresendd; mar egy arnyalatnyi kiilonbség is félrevezetd
lehet. Ez a magyarazata annak is, hogy a nagyobb képességekkel bi-
16, boszorkanyok altal készitett gy(irtit miért csak a n6k hasznalhat-
jak. A gylir(i hatasaban leginkabb a Pszi Kyr metoédusaban alkalma-
zott Asztral Szemre hasonlit, bar eredményét mas modszerrel éri el.
A targy hasznalata 1 kor koncentraciot igé-

nyel, a magia eréssége pedig a papok al-

tal készitett gytir(ik esetén 40E, a bo-

szorkanyokénal S0E. A boszor-
kényok altal viselt gytr( azért
is kiilénleges, mert a magia
erdsségét a felhasznalo to-
vabbi koncentracidval no-
velheti. Ha a boszorkany

fiizi sajat Mana-pontjai-

nak felhasznalasaval, a
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koncentracié nem egy. hanem két kor hosszusagh lesz. Igy a gy(ri
ergssége 1 Mp felhasznalasaval 3E-vel n6.

Méregészlelés amulettje

Készitheti: Boszorkanymester, pap

Mp: 70
Idétartam: Maradando
Ar: 3 arany

A meérgek jelenlétének ér-
zékelésére alkalmas amu-

P
lett. Készitheti pap és bo- \
szorkanymester is, bar az A~

utobbi mas, kiilonleges
képességekkel is felru-
hazhatja a medalt. Az
amulettet hasznalatakor
meg kell érinteni, és el
kell huzni a levegdben a
targy, folyadék vagy étel
felett, mely gyanithatéan
mérget tartalmaz. A me-
dal enyhe felmelegedés-
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sel jelzi, ha mérget érzé-
kelt, de a melegedés foka nem lesz aranyban a méreg erdsségével.
Az amulett képes felfedezni a magikus mérgek jelenlétét is, mind-
azok kivételével, melyeket Banara-méregmagiaval hoztak létre. A
boszorkanymesterek nem csak a mérgek érzékeléséhez értenck. 6k
lizik legmagasabb fokon a magikus mérgek elkészitésének tudoma-
nyat is. Ezért azok a medalok, melyeket boszorkanymesterek készi-
tenek, sokkal tobbre lehetnek képesek. mint a papok altal létreho-
zottak. A boszorkanymesterck elvetemiilt gonoszsaganak Gjabb 6t-
lete az a medaltipus, mely korlatlanul és hibatlanul érzékel mérget
- kivéve akkor, ha valaki 20m sugaru koron beliil tartozkodik, és fo-
lyamatosan egy elére meghatarozott rovid litania szavait idézi fel
elméjében. A litania tobbnyire két vagy harom szavas, s nem kell
kimondani, elég gondolni ra. Jellegzetes litaniak voltak példaul a
Sotét végzetet szolgalok. Sotét végzetet szolgalok, Sotét végzetet
szolgalok...” vagy az egyszerti ,,Halal, halal, halal...”". Kés6bb - ter-

- mészetesen sziikségbdl - sziilettek olyanok is, melyek kijatszottak
az asztralis és mentalis érzékelést is, mint példaul a ..Barna haj, bar-
na haj, barna haj...”. A litania felidézésckor a medal akkor sem jel-
zett, ha valgjaban érzékelt mérget - a megtévesztett aldozat pedig
csendben kilehelte lelkét. Ha a méreg csak egy-két oran beliil ha-
tott, még az elékostold sem Ovhatta meg a szerencsétlent. Ezt a mod-
szert fejlesztették tovabb azok a boszorkanymesterek, akik olyan
medalt készitettek, melybdél korlatozott szamban ugyan, de méreg-
magiat lehetett idézni. Ez még a legtisztabb ételt is halalos fogassa
tehette, méghozza minden felttinés nélkiil. A méregmagia csak ak-
kor fejtette ki hatasat. ha valaki tudta a hasznalatahoz sziikséges li-
taniat - hasonloképpen a miikodés elfedéséhez. igy még azzal sem
kellett faradni, hogy az ételbe juttassak a mérget - megtette ezt ma-
ga a kisziirésére hasznalt amulett. Szerencsére cfféle targyak ugyan-
csak ritkan késziilnek, s akkor is inkabb konkrét megrendelésre -
mindig akad, aki igy kivan megszabadulni vetélytarsatol. A két go-
nosz medal elkészitése természetesen mas Mana-pont igény(, mint
a csak ¢észlelésre alkalmasé. Azon medal, melynek ébersége egy
adott litaniaval elaltathato, 90Mp-ért készithetd el, mig a masikhoz,
melybe méregmagiat is foglaltak - egyszer, kétszer, legfeljebb harom-
szor alkalmazhatot - ,,80+a méregmagia Mp igénye™ mennyiségii
cnergia sziikségeltetik.

Szentségtelen kapu medalja

Készitheti: Boszorkanymester
Mp: 200

Idétartam: Egyszeri

Ar: 25 arany

Ez a magikus targy egyike a leggonoszabbaknak, melyeket az ember
démonok ¢és mas, Kiils6é Sikokon lako lények kézremiikodése nél-
kiil elkészithet. A medal megjelenésérél, pontos miikodési mecha-
nizmusardl részletesen esik szo6 az idei versenymodulban. A lényeg.
hogy a targyat létrehozo boszorkanymester egy megfeleld karatsza-
mu rubinba tolti a kapu létrehozasdhoz sziikséges energiat, majd
védokovekkel megakadalyozza a magia felszabadulasat. A medalt
a korlatozo magiat biztosito kovek helyzetének megvaltoztatasaval
vagy a magia destrualasaval lehet miikddésbe hozni. A rubinbol fel-
szabadulo energia feltépi az Elsédleges Anyagi Sik szovedékét, és ka-
put nyit egy Kiilsé Sikra, szinte minden esetben valamely démoni
sikra. A kaput csak akkor Iehetne bezarni, ha azt a megnyito boszor-
kanymester 65 Mp-¢rt bezarna. Egyéb lehetéség a varazsloi destruk-
ci6 és a modulban is leirt energianyalab alkalmazasa. A gonosz me-
dalt egyébként a XI. Zaszlohabortban alkalmaztak elszor sikerrel
Toron boszorkanymesterei. A csata forgatagaban egy onfelaldozo
harcos - esetleg egy Osszeszokott csapat - bejuttatta a medalt az el-
lenfél soraiba, vagy még az osszecsapas eltt a taboraba, majd akti-
valta a kaput. A kiozonlé démonhordak szornyti pusztitast vittek
véghez, miel6tt egy kelléen nagytudasu varazslo bezarta volna a til-
vildgra nyilo atjarot. A toroniakat a legkevésbé sem aggasztotta a
démoni hoditok jelentette veszély - tudtik, a Voros Hadurak varazs-
161 Gigyis mindent meg fognak tenni az atjaro ¢és a lények elpusztita-
sdra, nem kell hat ezzel foglalkozniuk. A megnyilo kapu egyébként
komoly iitkdzetek sorsat is megforditotta - nem csupan a pusztitd
démonok, de maga a zlirzavar is sulyos karokat okozott.

Kovi
Hlusztraciok: Odegnal Robert,
Zsilvélgyi Csaba
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M.A.G.U.S. verseny

A Rina-taborban megrendezett M.A.G.U.S. versenyen a jatékosoknak eldszor egy selejtezdn
kellett bizonyitaniuk-Ynevvel kapesolatos ismereteiket, dltalanos fantasy miiveltségiiket, zenei
tudasukat és kreativ képességeiket. Eltérden a tavalyi gyakorlattol, most csak a legjobb tizenkeét
csapat jatszhatta végig a modult a sorrend eldontése végett. Ehhez a kovetkez6 feladatokat kel-
lett végrehajtania a vallalkozo kedvii jatékosoknak: az els6 kérdéssor Ynev torténelmével, biro-
dalmaival kapcsolatos kérdésekbél allt. A masodikban regényekrol, fantasy-ciklusokrol és hi-
res alkotokro, alkotdsokrol esett sz, mig a harmadikban kiilonféle sci-fi és fantasy filmek ze-
néinek jutott a foszerep. A legnagyobb odafigyelést igényl feladatnak azonban mindenképpen
az alkotokészséget megmozgatd balladairas bizonyult, melynek adott téméja Pyarron pusztuld-
sa volt.

A VERSENY EREDMENYEI

A kalandot kétféleképpen lehetett befejezni. Az ,A* kategoridba azok keriiltek, akik rajottek,
hogy a birtokukban lévé méagikus targyak (medal, szelence, fiistkvarc) egyitt til veszedelme-
sek ahhoz, hogy egyszerti, nem til nagy hatalommal bir6 kalandozok kisérletezzenek velik, s va-
lami szomytiséget szabaditsanak a vilagra. Ok Doranba vitték a kérdéses trgyakat, s meg sem
nyitottak a Szentségtelen kaput. (Mivel az eredmény itt mindegyik csapatnal egyfajta gy6zelem
volt a démon szindéka felett — joforman — harc és veszteségek nélkiil, a rangsorban alig hajszél-
nyiak a kiilonbségek.)

A B kategoridba azon csapatok tartoztak, akik tobb-kevesebb aldozattal végigjatszottik
amodult, a leirtaknak megfelelden. Mivel a két megoldasi utat nehéz lett volna dsszehasonlita-
ni, mindkét kategdriaban hirdettiink eredményt és gyoztest.

A HELYEZESEK
»B* verzio
1. Nyulon Tuliak Tarsasaga
2. Wandorszinészek
3. Kiviilallok tarsasaga

»A“ verzio

1. Belsé kor

2. Viharsolymok

3. Halando hosok,
[lanori koborlok

A legjobb 12 szamara a kovetkezoképpen alakultak a szabalyok: (ezt ismét azért tesszik
kozre a modullal egyiitt, hogy akik otthon szeretnék kiprobalni a verseny hangulatat; mindent a
gy6ztesekhez hasonldan végezhessenek)

o

A jatekosok nem
sajat karakterekkel nevezhettek, hanem
itt kellett létrehozniuk oket. A karakterek kivétel nélkil 5.

Tapasztalati Szintliek voltak. Minden kaszt képviseldi a rendelkezésiikre alltak,
adott érték csak a felhasznalhat6 arany mennyisége volt. A karakterek Gsszes képessége alap-
ban 10-es érték volt, de ehhez még dsszesen 35 pontot oszthattak el a jatékosok, teljesen tetszo-
legesen — bar egyik képesség sem lehetett 20-nal magasabb, illetve nem haladhatta meg az adott
fajra jellemz6 maximumot. A karakterek az dsszes egyéb értéket — harcértékek, felhasznalhato
¢és felhasznalt Kp, Asztral és Mental ME, Méregellenallas — mind maguk voltak kotelesek meg-
hatarozni, a valasztott képességek alapjan. Ez meglehetosen hosszadalmas folyamat volt, de bé-
ven maradt rd idejiik, hiszen a modul kezdetéig a jatékosok két napot kaptak karaktereik meg-
forméldsara. Fegyvereket, vérteket, magikus térgyakat szintén maguknak kellett beszerezniiik,
a rendelkezésre allo aranyakbol. Uj dolog volt a megirando el6torténet. Ennek legalabb 1/2 ol-
dalasnak kellett lennie fejenként, s a kovetkezoknek kellett szerepelnie benne:

+  Karakter sziiletése, gyermekkora, neveltetése roviden

+  Legalabb egy kalandja

+  Hogyan taldlkozott a party tobbi tagjaval (legalabb két honappal ezeldtt)

+  Volt-e mar kozos akciojuk, ha igen, mi volt az

+  Milyen koriilmények kozt keriiltek Ifinbe

Az el6torténet egyébként a pontozésban is szerepelt, a ket elso csapat kozott is ez hataroz-
ta meg a sorrendet a B kategoriaban. i

A karakterek szamdra tendelkezésre all6 arany:

Harcos 130 Gladiator 35
Fejvadasz 110 Lovag 250
Tolvaj 70 Bird 50
Pap 90 Paplovag 150
Harcmiivész 40 Kardmiivész 30
Boszorkany 90 Bo.mester 90
Tiizvarézslo 90 Varazslo 90
Bajvivo 110 Barbar 20
Amazon 20
A tudnivalok:

*  Mindenki a kasztnal szerepld megkotéssel valaszthatja meg karakterének fajat, de ezt kove:
tden végre kell hajtania az ott leirt modositasokat az érintett képességeken.

*+  Minden tovabbi, karaktert jellemz0 érték és képzettség meghatirozasa a jatékos joga és fel-
adata.

¢ Jellembéli megkotés a karakterek alkotasakor nincs, de mindenkinek ki kell jatszania a va-
lasztott jellemet, akar azon az ron is, hogy a kalandozo csapat széthullik, és tagjai egymas
ellen fordulnak. Persze ennek ellentéte is elképzelheto, hihet6 magyarazattal.

+  Ha valaki aranyra palyazik, minden egyes megmaradt képességre kolthet6 pontot aranyra valt-
hat, egy pontot 7 aranyra.

Az aranyakrol:

* A megadott 6sszegért a kalandozo barmilyen felszerelést megvéasarolhat — mivel a karakter
otodik Tapasztalati Szintii, feltételezziik, hogy ezeket eddigi kalandozésai alatt szerezte.
Ezért magikus targyak is ,,vasarolhatoak", az arakat a kvetkezdk alapjan kell kiszamitani:
elkeészitési ar+(szitkséges Mp x 1.5), aranyban.

+  Néhany kaszt képvisel6i bizonyos felszerelési targyakkal mér rendelkeznek, ezek a kovet-

kezdk:

Gladiatorok a M.A.G.U.S-ban leirt gladiator-vértet viselnek.

A kardmiivészek birtokaban van kardmiivész-vértjiik és Slan-kardjuk, tériik is.

A boszorkany, boszorkanymester és bard rendelkezik egy Hatalom Amulettjével.

A papoknak és paplovagoknak sajat Szent Szimbolumuk van

A bardok fohangszere is az alapfelszerelés része.

A varazslok, bar otodik Tapasztalati Szintiiek, még nem jutottak el Iskoldjukba, igy nincs sa-

jat Botjuk. :

) e 8 .

A fent leirt felszerelési targyakon kiviil minden megvésarolando, a lovagok példéul azért in-
dulnak 250 felhasznalhat6 arannyal, hogy akar teljes vértet is vehessenek. Az drak megfelelnek
aM.A.G.U.S.-ban leirtaknak, kivételt csak az abbit és mithrill vértek, fegyverek jelentenek, me-
lyek dra harommal szorzando a nehéz beszerezhetGség miatt.

. Kovi



A KM-nek

A tavalyi versenytdl kissé eltérden, a jatékosok ezuttal nem félig kész, ki-
toltott karakterlapokat kapnak, hanem egy pontrendszer segitségével ma-
guknak kell kidolgozniuk versenyben szerepl6 karakteriiket. A modul
rovidebb — am talan nem sokkal egyszeriibb — az el6z6 évinél, hiszen
nem egy nap, csupan 5-6 ora allt rendelkezésre a megoldashoz. Az el§-
z0 évi, kissé harcorientalt torténethez képest az ez ¢vi modulban sokkal
nagyobb szerep jut a békés megoldasoknak, kivanatos esetben a jatéko-
soknak nem kell ynevi halandok ellen fegyvert ragadniuk, legfeljebb a dé-
monokkal gytilhet meg a bajuk. Vannak epizodok, melyeket sokkal rész-
letesebben, tovabb is lehet jatszani, de a verseny idején erre nem nyilt
mod. Ilyenek példaul: bejutas a varba, bolyongas a démoni sikon. A ka-
land végén talalhaté az a pontrendszer, mely alapjan a versenyben részt-
vevoket értékeltiik; ezeket a pontszamokat — a tavalyi hagyomanyoknak
megfeleléen — atirtuk személyenként oszthat6é Tapasztalati Pontba, a mo-
dult mesél6 KM-ek kedvéért.

El6torténet

P.sz. 3694-ben (a jaték jelene el6tt két évvel) egy tilbuzgd varazslo
Abasziszban — mintegy hatalmanak hatarait keresendé — megidézett egy
démonurat. Nem herceget, csupan egy kisebb hatalmu barét, de ezzel is
megpecsételte 5nnon sorsat. A démon kijatszotta megkotott egyezségii-
ket, és megolte a varazslot. A démon — Aartharoterion — akkor keriilt
el6szor az Elsdleges Anyagi Sikra. Amulatba esett a soksziniiségtél, a
rengeteg 0] lehetGségtol, és a lakok — egyszerii parasztok, kézmivesek,
jol-rosszul kiképzett varosi fegyveresek — gyengeségétdl. Sajat sikjan,
ahol egy kisebb, jol elszigetelt birtok ura volt csupan, szinte minden per-
cét hadakozassal kellett toltenie, s még igy is tobb magasabb rangu dé-
mon hiibérese, szolgaja volt csupan. Megtetszett neki a most latott vilag
— uralni akarta immar, nem csak megfigyelni. Intelligensebb volt annal,

semhogy azt higgye, egymaga hatalmaba keritheti a koriildtte nyiizsgé va-

rost. Lathatatlan format 61t6tt, gy bolyongott és tanult — honapokon ke-
resztiil. Rajott, szolgaira is sziiksége van ahhoz, hogy igazi hatalma le-
hessen ezen a sikon. A t6bb ezer hozza hiiséges kozdémon és néhany
alacsonyabb rangu nemes komoly erét képvisel: ha nem is Eszak-Ynev,
de a tartomany leigazasara bizonnyal elegendd. Az 6tlet megfogant, am
a baré nem rendelkezett a megfeleld tudassal, hogy kaput nyisson sajat
létsikjara. A démonok kifacsart, feleslegesen tilkomplikalé, mindent
részletrél-részletre tervezé sotét logikajarol mar tobben irtak demonologiai
munkakat, de ezen konyvekben is kiilon fejezetet lehetne szentelni
Aartharoterion szovevényes tervének. Tudomast szerzett ugyanis egy
tobb szaz éves magikus targyrol, mely nem mas, mint egy boszorkany-
mester altal készitett medal. A medal megsériilésekor a benne tarolt ma-
gikus energiak felszabadulnak, és létrehoznak egy Szentségtelen kapu
varazslatot (lasd M.A.G.U.S., 190.0ld.) Ezzel csak az a gond, hogy a ka-
pu ugyan létrejon, nyitva is marad — nem lévén boszorkanymester, aki be
tudna zarni -, de elére nem tudhatd, mely sikra is nyilik. Ezért a démon
— sajat magikus ismereteinek felhasznalasaval — készitett egy olyan dra-
gakovet, mely a megfelel6 iranyba tereli a nyil6 kapu energiait, azaz a ba-
o sajat sikjara. A ko jelenlétekor tehat a megnyilo Szentségtelen kapu a
démon birtokara nyilik majd. A dragakovet egy medalba foglalta. Most
mar nem volt mas dolga, mint a medalt eljuttatni a magikus targyhoz, és
Osszetoretni a kaput nyito ékszert. ugy dontott, erre a feladatra néhany ka-
landozot fogad fel, mert a kaputargy egy hat napi jar6foldre fekvé var-
ban volt. Eljuthatott volna ide lathatatlan formaban maga is, a var fala-
it azonban olyan magia védte, mely megakadalyozza, hogy a-falon dé-
mon léphessen at. A varazslatot csak beliilr6l lehet megtorni, igy
Aartharoterion-nak nem maradt mas valasztésa, csak a kalandozok. A
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feladat tehat — a démon tervei szerint — a medal megszerzése és meg-
semmisités. A Kapu megnyitasara Aartharoterion a varban kivant sort
kerittetni, mert igy démonokboél all6 seregei szinte csata nélkiil, barmi-
féle ostrom hijan azonnal egy var gazdai lennéncek. Aartharoterion termé-
szetesen tudta, hogy sajat ,,személyes varazsa“ nem kecsegtetne tiil nagy
sikerrel, ha a kalandozokat meg akarna gy6zni a targy megszerzésének
hasznossagarél, ezért ugy dontott, idét és faradsagot nem kimélve létre-
hoz egy ,.szocsovet. Mindent talkomplikalé gondolkodasa itt is miiko-
désbe lépett. Keresett egy kornyékbeli gazdag nemest, Delor al Ghaonart,
és tobb tucat 6rat toltott Emlékirassal. fgy a nemesbdl Doran egyik

titkosiigynoke lett — legalabbis a szerencsétlen dldozat emlékei szerint.

A démon beleirta elméjébe a beszervezést, egy sikeresen végrehajtott
kiildetést, és az alabb kovetkezdket:

Az ,,ligynok™ tudomasara jutott, hogy Lontrait (ejtsd: lontret, kissé
francidsan) varaban egy gonosz ereklyét ériznek, de elképzelhetd, hogy
nem is tudnak réla. Mivel a varban nincs komolyabb hatalmi varazstu-
do, nem tiint fel senkinek a medal jelenléte. Hogy pontosan kinek a bir-
tokaban van, azt nem tudni, de meg kell szerezni és el kell pusztitani,
mieldtt gonosz kezekbe keriilne. A feladatra legcélszeriibb kalandozo-

* kat keresni; egyikiiknek at kell adni azt a Térmagiaval kapcsolatos me-

dalt, mely véd az ereklye esetleg jelentkez6 hatasai ellen. Maga az erek-
lye valésziniileg egy aquir és egy démon keze munkaja, a Hatodkorban
hozték létre a targyat, hogy az aquir konnyebben kommunikalhasson dé-
mon szovetségesével, és megkonnyitse a sikok kozti utazast is. A taliz-



man magikus kisugarzasa leplezett, ezért nehéz ennek alapjan megtalél-
ni. Az ékszer a kovetkez6képp néz ki: kozepesen vastag fehérarany-lan-
con 16g, melynek szemei nagyon stiriin kapcsolodnak, ovalisak. A dra-
gaké foglalata ugyancsak fehérarany, rombusz alakii. A rombusz olda-
lain 8si, kiilonos mintak lathatoak, kozépen egy cseresznyényi voros ru-
bin, a rombusz sarkaiban pedig négy kisebb zafir lathat6. A medalt csak
egy kiilonleges targgyal, egy e célra készitett szelencével lehet megsem-
misiteni. A medalt ebbe kell elhelyezni, majd elforditani az apré ladan
az egyik dragakovet. Fontos, hogy a dragakdvet csak akkor szabad el-
forditani, ha a medal a helyén van, mert kiilonben a destrualé magia,
mely csak egyszer fejti ki hatasat, semmivé foszlik. Ha a megsemmisi-
tés megtortént, a medal magikus hatalma elvész, egyszerti ¢kszer marad
csupan. Ennek magyarazata meglehet6sen Osszetett; egy varazslo adta
a dobozt, és 6 mesélt valamiféle részleges destrukciorol, meg dsszeom-
16 varazslatstruktararol. Am 6 (Delor) — nem lévén jaratos a magiaban —
nem nagyon érti az efféle dolgokat. El6szor tehat meg kell talalni az al-
kalmas kalandozokat, majd utnak inditani 6ket. Fizetségnek legfeljebb 50
aranyat érdemes felajanlani fejenként, ha valaki ennyiért nem vallalja,
mast kell keresni.

A démon tehat bevéste az 6sszes medallal kapcsolatos parbeszédet,
talalkozast, tudnivalot és sugallatot a nemes elméjébe. Ez persze id6t
vett igénybe, de egy honap a démonnak nem jelentett kiilonosebb aldo-
zatot nagyra tord terveiben. A talizman kiils6 leirasa tokéletes, de — mint
az mar kideriilt — korantsem a Hatodkorb6l szarmazik. A medal egyéb-
ként akkor aktivalodik, ha a rubin koriil talalhato zafirok helyzete jelen-
tésen megvaltozik, a rubin hatasat féken tarté magiajuk destrualodik
vagy a rubin megsemmisiil. A szelence valéban destrukciora alkalmas:
a dragakd elforditasakor az egyik zafirban miik6do visszatart6 varazs-
lat hatasa megsziinik, és a Szentségtelen kapu létrejon. A medal lel6he-
lye természetesen valoban a Lontrait-var, s a fizetséget — illetve annak el6-
legét — és a flistkvarcot magaba foglal6 medalt ténylegesen at kell adni
a vallalkozoknak.

Mivel a nemes teljesen Gszinte — hiszen tapasztalatai szerint cselek-
szik, még ha nem is tudja, hogy azok nem valosak — sohasem hazudik,
csak igazat mond. Teljességgel jo és pozitiv szandékok vezérlik, sem-
milyen modon nem észlelhetd, hogy a karaktereket csupan ki akarjak
hasznalni, mert a feladatot adé minden szava igaz. A hamis emlékek
egyébként 30E erdsséggel vannak a nemes elméjébe irva. Delor tgy
dont, embereket kell szereznie. Egyik varkastélyahoz kozel esik Ifin, igy
ugy hataroz, a megfelelé emberek keresését onnan irdnyitja majd. Ifin
mellé utazik, és bekiildi tobb bizalmasat a varosba, hogy keritsenek ne-
ki megbizhato, iitGképesnek latszo kalandozokat. Mivel nem tudja, hogy
a medalt mennyire &rzik, tudnak-e egyaltalan arr6l, hogy a birtokukban
van, biztos, ami biztos, tapasztalt és megbizhaté emberekre van sziiksé-
ge. Szétszalajtja hat megbizottait Ifin leghiresebb fogadoéiba...

A kalandozok bekertilnek a jatékba

A karakterek egyiitt érkeznek Abaszisz kozpontjaba; hogy miért, ez is
képezze részét a jatékosok dltal eléadott el6torténetnek, vagy Te juttasd
Oket a févarosba. Ha még nem ismernék egymast, kerits sort a megfele-
16 kapcsolatok kialakitasara. Egyik este, amikor betérnek egy fogadoba,
a sarokban kobzos dalol. Legnagyobb meglepetésiikre egy altaluk (vagy
egyikiik altal) megélt kalandot énekel meg, az eseményhez ill6 hangvé-
telben. (Ezt célszerti a karakterek eddigi jatékaibol, esetleg el6torténetébdl
kikeresni.) A fogaddban iil, és a megfelel6 embereket keresi Delor tigy-
noke is. Ha a kalandozok reagalnak a hostetteiket kissé el is talzé ének-
re, azonnal odalép hozzajuk, bizva abban, hogy helyesen valasztott.
Amennyiben a kalandozok kivarjak a dal végét, és utana sem tesznek
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semmit — bar ehhez kifejezetten szerény kalandozoknak kell lenniiik — az
igyndk hangosan beszdl a tomegbe egy-két kupa bortol kissé kapato-
san: ,,Ez az! A gazdamnak is ilyen h6sok kellenének! Biztosan nem ké-
ne tovabb keresgélnem, végre hazamehetnék pihenni. De hat, nincs er-
re egy fia bator alak sem, aki mellé¢ még elég megbizhatonak is latszik.
Ott rohasztana le a ragya!* Ezekkel a szavakkal visszatér a boros kupa-
hoz. Ha a karakterck még erre sem reagalnak, egy negyed 6ra milva kor-
bejarja a fogadét, végiil odaér az asztalukhoz, és atadja gazdaja iizene-
tét, egy papirtekercset.

A tekercsben csak annyi szerepel, hogy egy gazdag nemes fegyve-
reseket és magiahasznaldkat keres rovid, am jol fizet6 megbizassal. Az
érdeklodoket az iizenetet atado szivesen elkiséri az egy napra fekvé va-
rig, a pontos részletek kozlése végett.

Amennyiben a kalandozok belemennek a dologba, masnap 16haton
— ha az nincs, a megbizott szerez egy nagyobb, bar nem kiilénésebben szép
hintot — elindulnak a varhoz. A varban fogadja 6ket Delor al Ghaonar.

Delor al Ghaonar diszes targyaloterembe vezeti a kalandozdkat. A var-
kastély fényiiz6en berendezett, de vastag falai és gondosan elhelyezett tor-
nyai védelemre is kivaloan alkalmassa teszik. A folyosokon hosszikar-
dos 6rok allnak, s a var urat is két magabiztos testSr kiséri mindenhova.
A targyaloteremben Delor elmondja — miutdn megbizonyosodott a kalan-
dozok megbizhatosagarol —, hogy Doran szolgalataban 4ll, de nem ma-
giahaszndlo, inkabb nemesi befolyasat igyekszik a varazslok hasznara
forditani. Besz¢l a gonosz ereklyérél, és fejenként 50 aranyat ajanl az
elpusztitasaért. A medalt és a szelencét vissza kell hozniuk neki, s a tel-
Jes siker utdn az 50 aranyon kiviil a medalt is a kalandoz6knak igéri (azért
csak visszahozatal utdn, mert biztos szeretne lenni benne, hogy valoban
elvesztette magikus képességeit — ennek ellendrzésére rendelkezik egy
magiat detektal6 palcaval, mely szintén a démon ,,ajandéka*). A gonosz
medalrol annyit tud, hogy Lontrait vardban talalhato, de azt nem, hogy
ott kinek a birtokdban. Atadja az ereklye esetleg gonosz miikodései el-
len 6v0, fiistkvarcot magaba foglalé medalt is. Mint elmondja, ez terii-
letre fejti ki hatasat, elég, ha egy van belGle a tarsasagnak. Ha valaki
megvizsgalja — Fiirkészi, stb. — annyit allapithat meg réla, hogy Térma-
giaval all kapcsolatban, és hatasa semleges. Ha a kalandozok minden
feltételt elfogadtak és mindennel tisztaban vannak, Gtjara engedi Gket.
ElSlegként legfeljebb 5 aranyat fizet ki fejenként, de lovakat (utazolo)
adhat, ha erre sziikség van.

Az ut ¢s Lontrait vdra

Ifintdl egy hétre fekszik a var, az ut odaig zavartalan. A kalandozok szal-
last kaphatnak az érintett falvakban; ezek nem til elSkeléek, de mégis
kényelmesebbek, mint a foldon alvas. Erre az epizodra kar sok idét fe-
csérelni, fontosabb lesz maga a var, bar a KM a jatékosok igényeinek
megfelelden elhelyezhet az it mentén boklaszo rablokat, kébor szorye-
ket — jollehet, ilyenek a versenyben nem szerepeltek.

Lontrait vara egy foly6 (Adora) melletti dombon fekszik, uralja a
kornyék latképét. A var alatt a dombon erd8ség hiuzodik, de a var tové-
ben, a faltol 150 méter tavolsagig ezt kiirtottak, itt fiives a hegyoldal. A
vér egy lakotoronnyal és tobb ehhez kapcsolodé épiilettel, kaputoronnyal,
tovabba harom 6rbastyaval bir — legalabbis ennyi latszik a falakon ki-
viilrdl. Nincs koriilotte vararok, a fékaput nehéz racsokkal és egy tolgy-
kapuval lehet bezarni. Rejtett kijarat vagy kisebb olddlkapu nincs. (Tér-
kép a mellékletben)

A varban csend és béke honol, teljes a nyugalom. Hogy a karakte-
rek miként jutnak be, legyen az 6 dolguk megoldani. A vartr — Raon al
Lontrait — szereti a nemesi szarmazast vendégeket, még inkabb, ha ne-
tan tavoli rokonok. Csepiiragok, kiilonds targyakkal kereskeddk, stb.
szintén szivesen latottak otthonaban. Akar be is szokhetnek a varba egy
¢jjel, de akkor nagyon kicsi az esélye, hogy megtalaljak, amit keresnek
(akar nuilanak is nevezhetd).

A var ¢piiletei

Falak és 6rbastydk: a falak 7 méter magassaguak, vastagsaguk 3 méter.
Tobb helyen vezetnek fel 1épesok, igy az Srbastyakban is. A kaput két ki-
sebb torony — itt talalhaté a vasracs felemelésére szolgal6 rendszer is —
védi, tovabba egy, a bal oldalon fekvé kaputorony. Ez kor alaki, s re-
mekiil bel6heté beldle a kapu elétti teriilet. Az egyes falakon éjjel és
nappal 2-2, a tornyokban 5, a kapunal 6 &r teljesit szolgélatot. A tobbi-
ek pihennek vagy az udvaron gyakorlatoznak. Rendszeres, kozos gya-
korlatok vannak a varudvarban minden reggel kb.9-t6l 11-ig. Ez id6 alatt
az Orség a falakon fele a szokasosnak. A varkatonak és testérok statisz-
tikai a fliggelékben olvashatok.



Istallo, Kocsiszin: A nevek onmagukért beszélnek; az épiiletek kdzepes
nagysaguak, viszonylag jol karban tartott mindketté.

Szentély: Egy kozepesen diszitett Dreina szentély. A vér ura az istennd
odaado tiszteldje, akar a birtokaban lévé foldek lakoi. Klvetelek persze

akadnak, de a legtobb jobbagy és hiibéres is pyarronita. Altaléban itt tar--

tozkodik egy 2.TSz-{i Dreina-pap is, de a kaland ideje alatt éppen haza-
latogatott Erenben fekvé iskolajaba.

Legénységi szallasok: Err6l sem érdemes kiilon térképet rajzolni. Egy
. jokora, meglehetésen koszos fiirdével, négy nagy ¢és két kisebb szobaval
rendelkezik. A két kisebb szobaban vannak elszallasolva a testérok —
szobanként 6 -, a nagyobbakban a varkatonak. A test6rok szobai szépen
berendezettek, a varkatonak koziil ez csak a tisztekrél mondhato el. A
testOrség és a varkatonasag parancsnokainak is kiilon szobaja van a la-
kotoronyban. A varkatonak szobajaban 16 fekvShely van, a tisztekében
8. A szobakban csupan szekrényeket, asztalt és agyakat talalhatnak, egy-
egy tartalék egyenruhat, személyes aprésfgokat, kevés pénzt.
Cselédszallas: Ennek az épiiletnek  RRSSSSSSSEESSSSSSSSSS
csak azért van térképe, mert innen
mar be lehet jutni a lakotoronyba.
Emellett itt van az épiiletegyiittes
konyhaja is, ha valaki esetleg ezzel
tervezne valamit. A helyiségek itt is >
egyértelmiick. A raktarban minden-
féle élelem van, de nyilik innen egy
borospince is. A pincén kiviil (ez egy
nagy, 10x20 méteres csarnok, tele
boroshordokkal és palack-allvanyok-
kal a ritkabb fajtaknak) a varnak
nincs fold alatti része.

/I

Lakotorony: H
Alapteriilete nem tal nagy, a var ura
| igyekezett mégis fényiizo kastély lat-
'szatat kelteni. Azok a helyiségek,
ahol a legtobb vendég megfordul (pl. eléesarnok, étkezé) nagyon na-
gyok a szobakhoz képest. A berendezés minden helyiségben hivalkodo,
kissé tuldiszitett; mar két generacio 6ta nem vonult ostromlo sereg a var
ellen, igy minden épen maradhatott, nem kellett a folyamatos felajita-
sokra kolteni. A legtobb szobaban nehéz faliszonyegek vannak, a fala-
kat emellett falfestmények diszitik. Ezek nem tal értékes munkék, de ta-
gadhatatlanul jobb hangulatot kolcsonoznek a nagyobb termeknek, mint
a csupasz falak. A folyosokat és lépcséesarnokokat faklyatartokban ég6
faklyak vilagitjak meg, egészen kb. este 10-ig, ekkor egy szolga eloltja
Oket. A szobakban és csarnokokban hatalmas gyertyatartok és gyertyas
csillarok adjak a fényt. A folyosok parkettazottak, a nagyobb csarnokok
csiszolt granitpadloval rendelkeznek. A szobakban kivétel nélkiil par-
ketta és szényeg talalhato. Az egyes helyiségek:

1. Elécsarnok: Nagy, falfestményekkel és padloba rakott mozaik-ci-
merrel diszitett terem. Két 1épcsé vezet fel a kovetkez szintre, a négy sa-
rokban és a lépcsGk tovében gyertyatartok allnak.

2. Csaladi galéria: Az 6s6k emlékét 6rz6, termeket 6sszekotd folyo-
so-szer(i helyiség. Falain kétoldalt csalddi portrék lathatéak, mindegyik
alatt név ¢és datumok szerepelnek. A nevesebbek képe alatt marvanylap
fligg, mely sszefoglalja a képen lathato alak emlékezetesebb tetteit.

3. Targyaloterem: Nehéz tolgyasztal uralja a helyiséget, korilotte
parnazott, timlas székek lathatoak, melyek tobb 6ran at is kényelmesek.
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A bejarattal szemben talalhat6 szék diszesebb, robosztusabb — lathatéan
ez a hely a var urat illeti meg.

4. Etkezé: Harom hossza asztal, koriilotte székek. A jobb oldali fal
tovében szekrények sorakoznak, benniik tanyérok, evéeszkozok. Masik
kgarata a cselédszallasra vezet, annak konyhajabol szolgaljak fel az-éte-
leket is.

5. Elsé emeleti lépcsocesarnok: 1de vezet a két 1épcsé, s innen fut to-
vabb a harmadik. Faklyakkal megvilagitott, nagyobb terem.

6. Csarnok: Tovabbi termekbe vezet.

7. Fegyverterem: A meglehetésen keskeny terem nagy részét vivo-
past foglalja el, a varar alkalomadtén itt gyakorol (mondvan, ez sokkal
elékeldbb, mint az udvar). Rajta kiviil csak a var vendégei és magasabb
rangu tisztjei hasznalhatjak. A szobabol két ajt6 nyilik, a nagyobbik he-
lyiségben pancélok, a kisebbikben fegyverek vannak. Minden harci esz-
ko6z kozonséges, nincs koztiik magikus. Vannak gyakorlovértek és -pen-
gek is, ezek segitségével tartja magat formaban a var ura.

8. Dolgozdszoba: A varur tanacsnokanak dolgozoszobaja. Az breg tu-
dos politikaval, haditechnikaval és demonolégiaval foglalkozik, de mind-
harommal csak elméletben. Tucatnyi konyvet irt, valoban értékes mun-
kdkat. Demonoldgiai tudaséra a kalandozoknak nagy sziiksége lesz, igy
érdemes az Oreg szakteriiletére valahogy felhivni a figyelmiiket. A szo-
baban tokéletes kaosz uralkodik, az ir6asztalon 6sszedobalva kiilénbo-
z06 konyvek fekszenek, elhasznalt és még jo tollak, vazlatok, teli és iires
papirlapok. A tudos jelenlegi munkaja a Démoni Létsikok miikodésének
elméleti megkozelitése cimet viseli, ebbl fekszenek tobbé-kevésbé elké-
sziilt oldalak az asztalon. Ha a kalandozok mindezek alapjan arra gondol-
néanak, hogy az dregnek kezébe keriilt a keresett medal, nagyot téved-
nek — de ezt nem kell a tudomasukra hozni.

9. Kartyaszoba: Ez a var szorakozo-kozpontja. Tobb iivegezett, ér-
tékes fabol késziilt, szép asztal all itt, koriilotte székek. Itt tolti az idd
nagyrészét a varar asszonya, Elisand al Lontrait. Kértyazgat, himez, tar-
salkodik, ahogy ez egy nemes holgyhoz illik. Ez a var legdiszesebb he-
lyisége, mar-mar giccsbe hajlik.

10. Kényvtar: Ezt a helyiséget két részre osztottak. A kisebb elbtér-
ben kényelmes székek és olvasoasztalok allnak, a nagyobb részben pe-
dig a kényvekkel zsufolt polcok. Az itt talalhaté konyvek j _|O része a bolcs
munkassagahoz volt sziikséges; igen ritka kotetek is fellelhetdek
demonologiarol, torténelemrdl, hadvezetésrol, legendakrol. A tobbi konyv
témaja teljesen vegyes, vannak kalandregenyek utleirasok, versek, mas
tudomanyos teriiletekrdl szarmazé munkak is. Raon al Lontrait igen.mii-
velt nemes, az értékes munkak jelentGs részét maga is olvasta:

-+

11. Lépesbesarnok: 1de vezet az elsé emeletrdl induld 1épesd. A csar-
nokbol egy rovidebb és egy hosszabb folyosé vezet a halészobakhoz.
Az ,,X“-szel jeldlt teriileteken éjjel-nappal strazsal egy testor.

12. Fiirdéhelyiség: A fiirdSben tobb nagy rézkad all. Ezekbe az aj-
toval elvélasztott nagyobbik helyiségben lehet vizet melegiteni, ahol két
nagy tiizhely, tovabba tobb réziist és kancso talalhat6. A kisebbik a mel-

_ Iékhelyiség.

16

13.-16. Vendégszobdk: Diszesen berendezett hal6szobak; ha a ka-
landozok nemes vendégként érkeztek, itt kapnak szallast. (A ,,szolgak*
a cselédszallason.)

17.-18. A testérkapitany és a varkapitany halohelyiségei: Viszony-
lag egyszertien berendezett, de kényelmes és tiszta szobak.

19. Az udvarholgyek halészobdja: Két nemesi csaladbol szarmazd
dama osztozik ezen a szoban, Elisand tarsalkodondi. Mindent beleng a
parfiimillat, mar-mdr gusztustalan a pasztellrozsaszin és halvanyzold tal-
tengése a butorzaton és a diszitésben.




20. Bélcs halohelyisége: Ez a haloszoba tokéletes ellentéte a 19. sza-
munak. Egyszerti, tele van konyvekkel, por lengi be, teljes a kaosz. A
bolcs senkit sem enged be, ez is gyanussa teheti a karakterek szemében.

21. Raon és Elisand halohelyisége: A leghagyobb és legdiszesebb
haldszoba. izlésesen berendezett, nincs tuldiszitve. A szoba bal oldalan
talalhat6 az agy, mellette Elisand 61t6z6- és ékszeres-szekrénye. Ez utob-
bit 4lland6an kulcsra zarjak, az egyik kulcs az Girnénél, a masik Raon-
nal van. A szekrény azért fontos, mert ez rejti a keresett medalt! Mivel
senki sem ismeri magikus képességeit, egyszerii ¢kszerként keriilt a csa-
1ad birtokaba hat évvel ezel6tt, egy ifini ¢kszerésztol.

z/' 4
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A var lakoirol

Raon nagyon intelligens, miivelt nemes, Elisand pedig mélto tarsa. Ha a
karakterek egyezkedni akarnak vele, miutan céljuk kideriilt, j6zan Dreina
hivéként fog viselkedni, és meggy6z06 bizonyitékok utan akadaly nélkiil
egyuttmiikodik. A gonosz medalrél semmit sem tudnak, de a nyakék
Elisand egyik legkedvesebb ¢kszere. Ha a karakterek meg akarjak sem-
a nyakéket a destrukcio utan. Amennyiben a kalandozok mar két-harom
napot eltoltottek a varban, és még mindig nem jutottak a medal nyoma-
ra — példaul az 6reg bolesre gyanakodnak, esetleg magara a varGrra —
Elisand viselni fogja az ékszert. Innen mar egyenes Ut vezethet a medal
megszerzéséhez — akar csellel, akar egyezkedéssel, akar (bar ez kifeje-
zetten keriilend) erGszakkal.

A medal megsemmisitése

A medal megszerzése utan kritikus szakaszahoz ér a jaték. A varral mar
végeztek, a jatékosok lassan azt hihetik, véget ért kiildetésiik. Ha eddig
harc nélkiil jutottak el (ez egyaltalan nem kizart, s6t ez lenne a koveten-
dé), konnytinek érezhetik a gy6zelmet. Probald elérni, hogy a medalbol
a magiat a varban igyekezzenek eltavolitani. Erre egyébként is ez a leg-
alkalmasabb hely, hiszen a kiildetés kiadasakor is azt mondta Delor, hogy
a legkevesebb kockazatot szabad csak vallalniuk. Mivel ugy tudjak, a
magia eloszlatasa veszélytelen, nincs okuk mashol végrehajtani a szer-
tartast. A var azért idealis hely — bar errél a kalandozok nem tudnak —
mert a megnyilé kapun érkez6 démonok megfékezésében segitséget
nyujthatnak a varar emberei, a kapu bezarasaban pedig a bolcs, akinek
szakteriilete a demonologia, és a démoni sikok vizsgalata. A konyvtar
és a dolgozoszoba hemzseg a hasonlo témaji konyvektol, de ezeket meg
kell talalni, és a megfelel6 részekbdl szerzett informaciot helyesen kell
felhasznalni. A legkivanatosabb (és legtobb pontot éré) megoldas ese-
tén a karakterek jo ismeretségbe keriiltek a var uraval és asszonyaval,
ismerik a bolcs kutatasi teriileteit, és egyiitt hasznaljak a szelencét a me-

get nyujtani a kalandozoknak a kapu megnyilasakor. ¢

Megnyilik a Szentségtelen kapu

Amint a destrukcio miitkodésbe 1ép, a kalandozo altal viselt fiistkvarcos
medalbdl izz6-kék energiavillam csapodik a szelencébe, majd innen egy-
két méterre fekete orvény kezd kavarogni. Az 6rvény egyre nagyobb
lesz, végiil mennydorgéshez hasonlatos hanggal kapuva all 6ssze, mely-
nek tuloldalan a démoni sik lathato. Aartharoterion rogton megérezte,
hogy létrejott az atjaro, és visszatért sajat sikjara, hogy csapatait had-
rendbe allitsa, felkészitse az 0j vilag meghoditasara. A kalandozokon
most minden bizonnyal Grra lesz a kaosz, kiilonosen akkor, amikor az
els6 négy kozdémon, négy Molamoth (Szolga) atlép a kapun. Ez a kapu
kitarulasa utani 4. korben kovetkezik be. A démonok elészor 10E asztral

m.a.g.u.s.
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magiaval probalkoznak, majd Fajdalomokozas diszciplinaval, fizikai ta-
madassal, kedviik szerint. Ha a kalandozok jelent6s folénybe keriilné-
nek, megprobalnak visszajutni sajat sikjukra, és eltiinni.

A nagy kérdés persze az lesz, mikor zarodik 6ssze a kapu. Ha vala-
ki jartas a boszorkanymesteri méagiaban, rajohet, hogy a kapu magatél
nem fog bezarédni soha. Amennyiben az 6reg tudés, Souranor is jelen
van a kapu megnyilasakor, ezt 6 is megmondhatja, szinte azonnal. A fel-
adat tehat, hogy valahogy be kell zarni a kaput. Err6l mar a bolcs sem
tud azonnal konkrét informaciot adni, csak azt tudja, hogy valamelyik
konyvében olvasott ilyesmirél. A kapun elérelathatélag folyamatosan
érkeznek majd a csellengé kozdémonok, és megprobalnak minél
messzebbre jutni az Anyagi Sikon. Ezért érdemes ide valamiféle Grsé-
get szervezni, mig az informaciot keresik. Ha a kapunyitas Ggy tortént vol-
na, hogy a kalandozok még nem ismerik a tudést, ideje lesz segitséget hiv-
ni. A lényeg mindenesetre az, hogy Souranor rovid — 30 perces — keres-
gélés utan megtalalja egyik konyvében a Szentségtelen kapu bezarasa-
nak modozatait. A legegyszeriibb — de sajnos kivitelezhetetlen — hogy
maga a létrehozo boszorkanymester zarja be, 65 Mp-ért. A kapu destru-
alhatd is, 110 Mp-ért (sajnos, nincs a kornyéken 11.TSz varazsld.) A
harmadik lehetéség az, ha a létrehozasahoz sziikséges energiamennyi-
séget egy sugarban raszabaditjak a kapura. 110 Mp-t el8teremteni nem
konnyti, de a tudos erre is tud megoldast. Be kell hatolni a démoni sik-
ra, ahol minden valosziniiség szerint vannak magikus energiafokuszok.
Ebbdl kéne megszerezni a sziikséges energiat. Ezt azonban megfeleld
hordoz6 nélkiil a karakterek nem tudjak eljuttatni a kapuig. Maguktol
kell rajonniiik, hogy a megfeleld, 110 Mp-t tarol6 targy nem mas, mint
a mar kiiiriilt medal. Minden méagiahasznal6 (kivéve a papokat és a tiiz-
varazslokat) képes arra, hogy a begyiijtott Mana-pontokat elraktirozza
a rubinban. Ezt boszorkanyok és boszorkanymesterek a varazstargy ké-
szités nevii varazslattal tehetik meg. Varazslok Pszi-transzban képesek
a rubin feltoltésére — csak most, a specialis koriilmények miatt. Bardok
is ugy hasznalhatjak, mintha sajat Hatalom Amulettjiik lenne. A Mana-
forrasnal kell feltdlteniiik a rubint, ugy, hogy sajat elméjiikén aramol-
tatjak at az energiat, majd innen juttatjak be a rubinba. A feltoltés alatt
ki kell jel6lniiik egy kulcsszot, melynek kimondasakor az energia fel-
szabadul.

Mindehhez viszont at kell menniiik a kapun, a démoni 1étsikra.
Souranor tobb dologban is segitséget tud nytjtani: elmondja — ha a ka-
landozok nem tudnak -, hogy a démonokat csupan mégikus fegyverek-
kel lehet megsebezni. Ha van a tarsasagban varazsl6, most érdemes lesz
Magikus Aura varazsjelet tennie a csapat fegyvereire — erre persze ma-
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gat6l kell rajonnie. Amennyiben a kalandozok kozt van pap, 6 is magi-
kussa teheti a fegyvereket, egy aldas varazslattal. A varur egyébként — kii-
16nosen, ha eddig jo kapcsolatban volt a karakterekkel — fel tudja ajan-
Jlani sajat és varkapitanya rinafegyvereit, ha masképp nincs mod magi-
kus fegyverek el6teremtésére. Ez — mint az NJK-k leirdsédban szerepel
— két magikus hosszikardot jelent. Souranor masik jelentés megmozdu-
lasa, hogy eldszed egy borzacskonyi magikus energidval atitatott port;
ezzel korbeszorja a kaput, és azt mondja, ereje a koron beliil fogja tarta-
ni a kozdémonokat. Ez egyébként teljesen igaz, egy hires demonologustol
kapta ajandékba a kiilonleges port, mely Bebortonzd varazskorként mi-
kodik kozdémonok ellen. A var lakoéi tehat — mig ennél erésebb démon
nem kivan atkelni a kapun — biztonsagban vannak.

A démoni sik tulajdonsagai

A démoni sik merében kiilonbozik az Els6dleges Anyagi Siktol. A dé-
moni sikok is jelentGsen kiilonboznek egymastol, az alabbi leirds csu-
pan erre az egyre vonatkozik. Az els és legfontosabb kiilonbség, hogy
nincs gravitacio. A sik maga nem stabil, az anyag valtoztathatd, még-
hozz4 a puszta gondolat erejével. A latkép a kovetkezd: granitszeri
anyagbdl van a f6ld, néhol tiizek égnek, egy-két kifacsart, rétvords no-
vény senyved kozottiik, melyek ide-oda nyul6 gyokerekkel kapcsolod-
nak a talajhoz. A novényeket csak gyokereik rogzitik, a gravitacié nem
— megfeleld gondolati erével azonban a graviticio tetsz6leges iranyba
megteremthetd, igy a novények gyokerei nagyon erdsek az elszakadas
meggatolasara. A felszin tele van hegyekkel, kisebb nagyobb barlangok-
kal és hasadékokkal. Nem siit Nap az égen, alkonyati sziirkeség borit
mindent. Az egyetlen élénk szin a voros, mely a tiizek visszfényének
eredménye. A mozgas — kiilondsen az els6 probalkozasoknal — nagyon
koriilményes lesz, hiszen a karakterek a levegbe érkeznek a kapun va-
16 4tlépéskor. A sik anyagara és a kozlekedésre a kovetkez6 szabalyok
vonatkoznak:

« Granitszerii anyag gondolattal teremthetd, formalhat6 vagy pusztitha-
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« Nincs gravitacio, de erés koncentralassal lehet idézni (akdrmelyik
irdnyba) — igy lehetséges a normal harc is, egyébként csak stlytalan-
sag mellett, amiben a jatékosoknak nincs gyakorlata, de a démonok-
nak van. A gravitacio egy korre egy Pszi-pontért hozhato létre, még-
hozza egy adott kozépponttal, durvan 20 méter sugara gombben. A
létrehozo helyének nem kell egybeesnie a gravitaci6 kozpontjaval.
Amennyiben egy adott sugari gombben ketten vagy még tébben akar-
nak gravitaci6t teremteni, a hatasok kioltjak egymast, és semmilyen
er6hatas nem jelentkezik.

»  Kozlekedés Pszi-16késsel torténhet, vagy koncentralassal a gravitaci-
6ra (1 Pszi-pont/kér), esetleg targyaktol valé ellok6déssel. Ez utob-
bi is konnyen megoldhat6, hiszen minden Pszi-pont befektetése nél-
kiil lehet granitot teremteni, és errdl lendiiletet venni, amennyiben ez
kapcsolodik a foldhoz. Ha a leveg6ben teremt6dik meg, elég eldob-
ni, és a dobas ereje a masik iranyba repiti a dob6t. Ez ugyan megle-
hetSsen koriilményes kozlekedési forma, de meg lehet tanulni.

« Egy személy vagy démon egy kor alatt legfeljebb 1m’ granitot te-
remthet, de ezt barmilyen alakban. Ekkor az adott korben iranyitat-
Jan sodr6déson kiviil mas tevékenységet nem végezhet.

« A varazskorok azon formai, melyek démonok mozgasat barmiféle
moédon gatolnak, a démoni sikon nem miikddnek

Mindenképp éreztetni kell a karakterekkel, hogy teljesen idegen a hely,
ahol jarnak. Nem egyszertien oly médon, mintha mondjuk az Elatkozott
Vidék szivében jarnanak, hanem teljes valojaban, 1étezésében, miikodé-
sében idegen. Ereztetni kell veliik, hogy itt a gondolatnak sokkal na-
gyobb hatalma van, kiilénben soha nem tudjék meg, hogy rovid kon-
centraciéval anyagot teremthetnek. Ha végképp nem jut esziikbe ilyes-
mi, segiteni kell: egyikiik pl. észreveheti, hogy amint arra gondolt, t{in-
jon el az utjabol egy granittomb, a k6 alakot véltoztat, odébbcsusszan,
esetleg megsemmisiil. A gravitaci6 megteremtése mar nehezebb dolog,
de elég, ha valaki nagyon erdsen arra koncentrél, hogy legyen valamer-
re ,,lent*. Ekkor egy Pszi-pontjaért 1éfrejon a gravitacié arra a korre — a
gravitacié mértéke egyébként az yneviével egyezik meg.

Események a sikon

A kalandozok harom, illetve négy talalkozas részesei lehetnek a sikon.
Azért ilyen ,,eseménytelen‘ a latogatas, mert Aartharoterion megidézte
a hozza hii kozdémonokat, hogy létrehozhassa csapatait. igy csak azok
a démonok koszalnak szabadon, akik nem valaszoltak a hivasra. Az el-
56 esemény egy csapat Wirg tamadasa. Ez 5 démont jelent, akik mind
,,mesterfokon* hasznaljak ki a sik adottsagait. Koveket teremtenek és
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alakitanak 4t Anyagmagi4val, mas démonok alakjat veszik fel, és meg-
tamadjak a kalandozokat. Kozlekedni eredeti alakjukban szarnyaikkal
tudnak, de a gravitaci6 hianya miatt félelmetes sebességre képesek fel-
gyorsulni. Sokszor ekképpen szaguldva teremtenek kovet, és bombaz-
zak a partit.

A masodik — kb. fél 6raval késébb — egy kiilonos démoni iildozés.
Két Shereb (Katona) iildoz egy Morquor-t (Tlizkopd). Az ildozok pa-
rancsot kaptak uruktol, Aartharoterion-t6l, hogy minden tervet (hodi-
tast) akadalyoz6 démont pusztitsanak el. A Morquor rithelli a démon-
urat, mindent megtenne, csakhogy terveit keresztiilhizza. Ha a karakte-
rek segitenek neki a két Katona ellen, némi hizelgéssel meggy&zhetd, és
a kalandozdk oldalara allithat6. A harcban természetesen maga a Morquor
is segitségiikre lesz, hiszen az altala idézett t{iz hat a démonokra. Sebez-
het6 a lelke szegénynek, ha barki is megsérti, elatkozza a karaktereket
(csak szoban) majd faképnél hagyja 6ket. Ha segitettek neki, valamifé-
le halaérzés eredményeképpen nem fogja megtamadni Gket. Egyébként
a Tiizkop0 jo szovetséges mindaddig, mig Aartharoterion-nak a ,,levesé-
be kophet“. Azért is hasznos, mert a kalandozok téle megtudhatjak, mi
is allt az eddigi események hatterében. Tud a démondr tervérdl, bar nem
minden részletet ismer. Ezt hajlandé megosztani a kalandozdkkal is, to-
vabba segit a kapu becsukéasaban — hiszen ezzel ugyancsak arthat Aartharo-
terion-nak, aki meg akarta 6letni. Amennyiben a kalandozok nem segi-
tenek a T(izkopbnek, a két Katona nehéz kiizdelemben ugyan, de legy6-
zi. Ezutan a Katonak (Fp-ikbdl alig 15 maradt) a karakterekre rontanak
— igy konny(i 6ket legy6zni, mégis megszallottként vallaljak a harcot.

A harmadik talalkozast megel6zi az energiaforras meglelése. Ha a
karakterek maguk mellett tudhatjak a Tiizk6p6t, 6 segit megtalalni a for-
rast, ismeri a helyét. Tobbek k6zott 6 is tud innen energiat gytjteni.
Amennyiben vezetd nélkiil kell megtalalniuk a Mana-fokuszt, két 6ra-
val tovabb tart az ut, és at kell vészelniiik egy Molamoth rohamot is. Ez
egy viszonylag jol szervezett akcid, 11 démon vesz részt benne. A démo-
nok csak addig timadnak, mig esély latszik gy6zelmiikre — mindig ket-
tével tobben kell lenniiik, mint az aktiv karaktereknek, ellenkez esetben
elmenekiilnek. A démonok a rajtaiités alatt szorakoznak a gravitaciéval,
koveket alkotnak és Pszi-1okéssel a kalandozokhoz vagjak. Sok egyéb

" Otletet is ki lehet talalni, csak a a KM fantaziaja szabhat hatart a Szol-

gak mikodésének.

A Mana-forras leginkabb egy hémentes lavatéhoz hasonlithat6. Egy
kisebb domb teteje gy fest, mintha hasadozott lenne, tobb iranyban re-
pedések futnak rajta a kiemelkedés alja felé. A repedésekben magma-
hoz hasonlo, bar kevésbé stirii sargas-voros folyadék aramlik. Ha vala-
ki két méter sugara koron beliil keriil hozza, koronként 1 Mp-t regene-
ralodik Mana-szintje — mar amennyiben az illeté magiahasznal6. Az, aki
fel akarja tolteni a rubint, a mar leirt modszerek egyikével teheti meg.
A rubin feltoltése minden esetben 1 6rat vesz igénybe. Ha a szertartas
lezajlott, a kalandozok villamsebesen elindulhatnak vissza, a kapu felé.
A gond csak az, hogy valosziniileg eddig semmivel sem jel6lték utju-
kat, és mivel semmihez sem tudnak igazodni, alighanem kissé eltéved--
nek. Ha a T{izkop6 veliik van, nincs probléma, 6 érzi a kapu jelenlétét és
pontos helyét. Amennyiben semmilyen médon nem jelolték eddigi at-
iranyuk — pl. szakaszonként létrehozott kiilonleges kbalakzatokkal — a
visszait még 1 6rat vesz igénybe. Ha igy vagy ugy, de tudjék a kapu he-
lyét, az ut mindéssze 15 perc gyors repiilés.

Amikor a kalandozok elérik a kaput, 1j ellenfél néz veliik farkassze-
met. Maga Aartharoterion, aki félti csodalatos tervét. A démon elkovet-
te azt a hibat, hogy kisérék nélkiil teleportalt ide, de csak igy érkezhetett
meg idében. A kalandozok most oriilhetnek igazan, ha veliik van a
Morquor — a csatdban ugyanis nagyon j6 szolgélatot tehet. Aartharoterion
tamadas el6tt kionti lelkét a kalandozoknak, elmondja tervének osszes
1épését, a tervezéstSl a megvaldsitasig. Ez nem az allando klisé, mely
szerint a gonosz az utolso Osszecsapas eltt elmondja terveit — ez id6-
hizés. A démontr megsegitésére ugyanis ide tart négy Sytix (Pusztitd) és
egy Xing (Halélhoz6). Ezeket nem lenne ajanlatos bevarni, mert abban
az esetben a karaktereknek vége. Az 6t kozdémon 60 kor (tiz perc) mul-
va érkezik meg — ennyit kell egyediil kitartania Aartharoterion-nak. Ha
a karakterek azonnal tdimadnak, van esélyiik a talélésre. A Morquor tiiz-
magiajaval megerdsitve, valésziniileg le tudjdk gy6zni Aartharoterion-t,

.aki ha latja, hogy vesztésre all szamara a csata, inkabb elteleportal. Fél-

ti az életét: inkabb essen kitba egy gondosan el6készitett terv, mint hogy
orokre bucsit kelljen mondania a vilagnak. A démon tehat csak akkor
kezd harcolni, ha a karakterek megtamadjak. Ha agy érzed, a kalando-
z0k nem tdmadnanak, de eddig jo teljesitményt nyujtottak, kar lenne te-
hat a felment6 sereg miatt meghalniuk, tovabba a Morquor is az oldalu-
kon all, intézd ugy, hogy a Tiizk6pé ne tudja visszafogni magat, és timad-
jon ra a démonurra. fgy esélyt kapnak, hogy még az 6t kozdémon érke-
zése el6tt elizzék Aartharoterion-t. A démontr tulajdonsagai a fiigge-
lékben szerepelnek.



A kaland befejezése

Miutan a kalandozok végeztek a démonnal, nincs mas dolguk, mint ki-
1épni a kapun, és felszabaditani a rubinbdl az energiat. Ehhez nem kell
mas, mint hogy a rubint felt6lté kimondja azt a sz6t, mely az energiat
addig fogva tartotta. Ez lehet egy név, de akar egy egész mondat is. Az
energia fényes sugarban csap ki a dragakébdl, majd szinte elfolyik a ka-
pu felszinén. Ezutan a kapu lassan zsugorodni kezd, végiil eltiinik. Nagy
lesz a boldogsag, teljes happy end. Ha a karakterek nagyon anyagiasak,
visszamehetnek a hamis emlékekkel rendelkez6 Delorhoz, bemutathat-
jak a magiatol megfosztott medalt. Erre Delor — miutan ellendrizte a pal-
caval — kifizeti a fejenkénti 50 aranyat, és a kalandozoknak adja a nyak-
¢éket. Ha a karakterek megigérték, hogy visszajuttatjak Elisandnak,
tegyenek igy — szoszegést ritkan jutalmaznak az istenek és a KM-ek.
Akar azt is megtehetik, hogy kitorlik Delor fejébdl a hamis emlékeket —
bar Doran lelkes ligynokot veszitene igy. Jobban teszik, ha a démon al-

tal beirtakat nem maceraljak, inkabb tajékoztatjak a Nagytanacsot, hogy

van egy magas rangu, nemes kémiik Abasziszban.
A kalandért adhat6 Tapasztalati Pontok (fejenként)

Fogaddban a karakterek jol reagalnak az eseményekre 15
Elfogadjak a megbizast, békésen eljutnak Lontrait varaig 3

Bejutas a varba — békésen 45
Bejutas a varba — erészakkal 15
A medal megszerzése — békésen 65
A medal megszerzése — erdszakkal 35
J6 kapcsolatok a varurral 20
Souranor-ral jo kapcsolat kialakitasa 20
A kapu megnyitdsa 25
Runakardok sikeres elkérése 15
Souranor poranak felhasznalasa 20
4 szolga legy6zése 50
A démoni sik torvényeinek felismerése (torvényenként) 25
A Wirg-ek legy6zése 20
A Katonak legy6zése 150
A Morquor legy6zése : 90
A Morquorral semleges kapcsolat kiépitése

(kolesonos békén hagyas, megolni nem kell, de

nem fog egytittmikodni): 120
Jo kapcsolat (szovetség) a Morquorral 150
11 Szolga legyézése . 100
A rubin felt6ltése energiaval 20
Gyors visszatérés a kapuhoz 10
Eltévedés utani visszatérés a kapuhoz . 40
Aartharoterion legy6zése 180
Kapu bezarasa 90
Végén kalandozokhoz és jellemiikh6z mélto befejezés 40

A szerepjatékért az eddig kapott pontszamig lehet pontot adni, ez a ma-
ximalis érték — legalacsonyabb értéke lehet akér nulla is.

Tudnivalok:

» A békés ut azt jelenti, hogy egyetlen emberaldozat sincs, a legkomo-
lyabb harc sem sebezhet Ep-t. Ha ez a feltétel nem teljesiil, az erg-
szakos megoldasnal szerepld pontszam adando.

+ Azellenfél legy6zése magaba foglalja annak elpusztitsat, de eliizé-
sét is.

statisztikak, térképek

Fliggelck

Lontrait varanak lakoi

Varkatonak: KE: 20 TE: 45 VE: 90 CE: 16 Fp: 25 Ep: 7, sebzés hosszu-
karddal k10, hosszu ijjal k6+1 Asztral ME: 3 Mental Me:2

Varkatonak tisztjei: KE: 23 TE: 50 VE: 100 CE: 20 Fp: 30 Ep: 8, sebzés:
mint a varkatonaknal, Asztral ME: 22 Mentdl ME: 21

Test6rok: KE: 30 TE: 60 VE: 115 CE: 20 Fp: 40 Ep: 8, sebzés Hosszi-
kard: k10+1, Dobotér k6+1, Asztral ME: 23 Mental ME: 23

Test6rkapitany: KE: 33 TE: 70 VE: 135 CE: 20 Fp: 55 Ep: 11, sebzés: t6r-
kard: k6+3, 2x koronként. Dobotér: k6+1, Asztral ME: 24 Mental ME: 24

Varkapitany: KE: 30 TE: 75 VE: 125 CE: 36 Fp: 53 Ep: 10, sebzés:
masfélkezes kard: 2k6+2, dobotér: k6+2, konnyti nyilpuska: k6+1, Asztral
ME: 23 Mental ME: 25

Raon al Lontrait: KE: 28 TE: 68 VE: 125 CE: 12 Fp: 36 Ep: 10, sebzés:
térkard: k6+2, 2x koronként. Asztral ME: 23 Mental ME: 24 A vartr
rendelkezik két rinakarddal is, melyek 93 Mp-s hosszukardok. Az egyik
a varkapitany, a masik a sajat szebajaban van. Ezek azok a fegyverek,
melyek forgatisaban egyikiik sem kiilondsebben jaratos, inkabb csak a csa-
ladi 6rokség részét képezik. A fegyvereket Raon felajanlhatja a karakte-
reknek, a démoni sikra valo atlépés elStt — természetesen csak akkor, ha
megfeleld kapcesolatban vannak.

Souranor: harci értékei jelentéktelenek, de 6 az egyetlen Pszi-alkalmazo
a varban, méghozza 3. szintli, Mesterfokon. Az éltala felhelyezett stati-
kus pajzsok védik az Gsszes testdrt és tisztet a varban — kozkatonakra
nem futotta az energiajabol. Az 6reg tudés 19 Pszi-ponttal rendelkezik.

A démonok mind benne vannak a Bestidriumban, kivéve
Aartharoterion-t.

Aartharoterion

Gyenge képességekkel rendelkez6 démonur, hatalma 6ssze sem hason-
lithat6 egy hercegével. Harci értékei: KE: 45 TE: 90 VE: 120 CE: — Fp:
100 Ep: 40, rendelkezik a mér megszokott ellenallasokkal (magia, méreg)
Sebzése 2k6+3 Fp, koronként kétszer tamad karjaiyal. Nem is harci tu-
dasa miatt t6bb, mint egy kézdémon, hiszen abban legfeljebb kozepes
lehetne. Viszont rengeteg specialis képessége van, melyek démoniranyi-
tassal, szolgasag-magiaval fiiggenek ossze. Ezeket csak démonok ellen
alkalmazhatja, igy kar lenne kitérni rajuk. A kdvetkezd képességeket
hasznalja a kalandozokat érintéen: -

Teleport: naponta haromszor minden energia befektetése nélkiil tele-
portalhat, de csak sajat sikjan.

Sikvaltds: Az Elsédleges Anyagi Sikrol korlatozas nélkiil visszatér-
het sajat sikjara — ez visszafelé nem miikodik.

Azok a varazslatok, melyeket alkalmazni képes emberekre is, a ko-
vetkezOk: Asztral és Mental magia, Elemi magia, Tér és Id6mégia. Erre
osszesen 90 Mp all rendelkezésére, tovabba 10.TSz-(i mesterfoki pyarroni
Pszi-hasznalénak minésiil. Manapontjai koronként térnek vissza, szam
szerint 3/kor. Szamos egyéb magikus modszerhez is ért, de ezeket nem
fogja alkalmazni, mert hosszabb elékészitést igényelnének; illetve harc-
ra nem alkalmasak (pl. a Szentségtelen kapu energidit iranyit6 fiistkvarc
létrehozasa.)

Kovi



\/\

/4 Actores

SZINESZEarst
 tortenete

Az idén Bajan megrendezett Rima-taborban ismét sor keriilt a jatéko-
sok versenyére a kalandmodul bajnoksag mellett. A versenyen lejat-
szand6 tdrténet ezen szam oldalain olvashato, a feltételek rovid ismer-
tetésével egyiitt. Most — ugy latszik, tavaly a Sivatag Rozsdival ha-
gyomanyt teremtettink — kovetkezzék a ,,B* kategoridban alig két
pont miatt masodik helyezést elért csapat, a Vandorszinészek karak-
tereinek leirasa. A kdvetkezékben sor keriil majd az els6 helyezést el-
ért csapat bemutatdsara is.

Tiz évvel ezel6tt, 3685-ben tortént, hogy Thawrick Syssanne, a mind-
addig nem sok sikert elért varazslé ugy dontott, mas teriileteken pro-
balja kamatoztatni velesziiletett, de mindeddig kihasznélatlan tehet-
ségét. Osszegylijtott vagyonabol diszleteket, jelmezeket vasarolt, vett
két rikito, figyelem felkelté mintdkkal telirajzolt szekeret, és éppen
munka nélkiil teng6dé csepiiragokbdl, csavargokbol szintarsulatot
szervezett. A legelsé idékben a tarsulatnak 6t tagja volt: Thawrick, a
varazsld, 6 jatszotta a Szinészkiralyt; Alron Serano, Alborne papja, a
kozépkoru férfiszerepekre; Rudegir fir Nudiare, a déli nemes, a bon-
vivan; Dilarinda, a tarsulat holgytagja, és végiil Berthol Lanvariam, a
Clown. Hozzajuk csap6dott még egy beteges kolduskolyok, akit
Dilarinda vett a gondjaiba. Lassuk most a ma is €16 szinészek élettor-
ténetét, egyenként. » !

Thawrick Syssonne, 5.TSz.-li varazslo

P.sz. 3635-ben sziiletett Toronban, egy befolyasos, a
» M kyr vérvonalat kinos precizitassal 6rz6 nemescsaladban,
¥ harmadsziilott gyermekként. Mivel sziilei nem akartak
felapr6zni a vagyont, csak a legid6sebb fiti 6rokolhe-
tett, igy Thawrickot, amint eléggé felcseperedett, egy
hirneves varazsloiskolaba adtak. Huszas éveinek ele-
jén jart, amikor — erejét és képességeit jocskan tulbe-
csiillve — a sotét tudomanyok felé fordult. Pokolbéli kreatirakkal ke-
resett kapcsolatot, 6rdogi szertartasokat végzett, mig végiil egy sotét,
holdtalan éjszakan démonidézéssel probalkozott. Masnap reggel a va-
razsléiskola kollégiuméban, a szobajaban talaltak ra; a testén semmi-
féle sériilés nem latszott ugyan, az elméjét ért szornyii csapas azon-
ban nem maradhatott hatas nélkiil — az ifji varazslo szellemileg egy két-
. éves gyermek szintjére esett vissza. Mentorai — lassq, faradsagos mun-
kaval — ismét megtanitottak jarni, besz¢€lni, id6vel pedig — koszonhetGen
atyja befolyasanak — az iskolat is jrakezdhette. Negyven éves kora-
ra lett felkésziilt varazslo, bolcs, nagytudasu ember, de élete els6 husz
évérsl semmilyen emléke nem maradt. Hordozoja lett viszont egy kii-
londs atoknak, betegségnek: a démon bélyege megmaradt a lelkén,
ezért — kiszamithatatlan id6kozonként — pusztito, tombolé 6riiltté va-
lik. A legels6 ilyen alkalommal a varazsléiskola kitaszitotta falai ko-

ziil, inkabb kedves tanitvanyatél valva meg, mintsem hogy sajat biz-

tonsagat veszélyeztesse. Thawrick hosszii id6n 4t csak jarta a vilagot,
kereste helyét. Két-harom évenkeént egyszer a démon atka el6tor belSle.

Egy ilyen alkalommal tobbezer f6s fogadas kozepén tliznyilakkal kez-
azutdn menekiilnie kellett Toronbol. A szintarsulat

dett 16voldozni —

megalapitdsa utén allapota valamelyest javult. Az utébbi idében egyet- :
lcn sulyosabb rohama voh két évvel ezelott egy énel a Nagy a

nsancti

__ nétagja, Dilarinda helyett 6 vette 4t a nSi szerepeket; hala lanyos arcé-
* nak alkatanak ¢s tehets¢gének, nem vallott szégyent.

széttépte Nudiare-t és Dilarindat. Tettérél a varazslé maga sem tud,

de sejti, hogy koze lehetett az esethez, ugyanis reggel, ébredése utan

iszonyodva vette észre, hogy kezei vértél mocskosak. Mivel az eladas .
nem maradhatott el, sziikségmegoldashoz folyamodott: felvette a tar-

sulathoz a kornyéken kéborlo Meldor con Herliont, az iildozott shadoni

nemest a bonvivan helyére, a néi szerepekre pedig az 4ltala Renald

Elionnak elnevezett koldusgyereket tanitotta ki. A szinészcsapat az-

ota ebben a szereposztasban 1ép fel.

Renald Elion, 5.TSz-ii tolvaj

3677-ben latta meg a napvilagot, bar sokan azt tartjak,
hogy amerre 6 sziiletett, a Déli Véarosallamokban még a
Nap sem siit szivesen. Esds, borongos sz volt — a sze-
rencsétlen kis embernek késébbi élete is ugyanilyen ér-
telmetleniil rideg lett. Anyja egy bordélyban tett szert
némi pénzre, korai halalaig, apja az ismeretlenség ho-
malyaba burkolozott. A kolykot az utca tanitotta az
egyetlen mesterségre, amibdl Gigy-ahogy megélhetett. Egy gyerekekbdl
Osszever6dott tolvajbanda vette szarnyai ala. Az évek folyaman az ered-
meényesebb munkavégzés és kitartobb hiiség érdekében kabitod fiivek-
re szoktattak, mely szenvedélyét6l a mai napig sem szabadulhatott.
Késén ismerte fel, hogy ezzel 6rokre magukhoz akarjak lancolni, és
szokni probalt. Par nap mulva egy vandorszinész-csapat mentette ki

~ szorult helyzetébdl - egy sikatorban talaltak ra, majdnem megolte mar

a bodito fii hianya. A szerencsétlen gyercket a tarsulat holgytagja vet-
te magahoz. A kisfia életkoriilményei igy javultak valamelyest, Dilarinda
szinte sajat gyermekeként nevelte. De ez a boldogsag sem volt felhStlen:
Berthel, a csapat clownja sokat kinozta, gyotorte 6t. Két évvel ezel6tt
nevelGanyjat tisztazatlan koriilmények kozt meggyilkoltak. A kis
Renaldot nagyon megrazta ez az esemény, tobb napon at csak iires te-
‘kintettel bamult maga elé. Mivel azonban a tarsulatnak nem volt tobb -




vilaggal:
; név, néhany kiilonleges mestervagas és tenger-
i 58! egyik legnevesebb vivomesterénél tanult,

meufot fiaként szerette 6t, Meldor volt legkedvesebb tanitva-
Orommel fogadta, amikor a tehetséges fiatalember feleségiil kér-
e a lanyat. Mér az eskiivd napjat is kitlizték, am az egyik estén jova-
tehetetlen esemény tortént. Az 6reg mester csuf vitdba keveredett
jovend§ vejével, melynek soran — talan szakmai féltékenységbdl —
megsértette az ifji édesapjat. Meldor kénytelen volt parbajra hivni azt
az embert, aki vivni, élni tanitotta — hiszen a sértés nem maradhatott
-megtorlatlanul. Tudta, hogy nyilt harcban nem sok esélye lenne, egye-
diil pokoli gyorsasagara és apjétél tanult mesterfogasaira hagyatkoz-
hat. Erezte azonban, hogy a vereség igy is szinte elkeriilhetetlen, csak
akkor gy6zhet, ha els6, kétségbeesett timadasaval végzetes sebet ejt.
Egy éjszakan 4t tépel6dott — elStte egy iivegese pengére kenhetd ha-
141: az 6 élete, a mester végzete. Végiil dontott — és masnap hajnalban

a mester meghalt. Meldornak persze menekiilnie kellett, a bosszi-

szomjas csaladnél elszantabban {izte a kesertiség és a lelkiismeretfur-
dalas. Félt a halaltol, rettegett a szégyent6l, értelmet keresett tovabbi
életének. fgy csatlakozott egy vandorszinész csapathoz, amely éppen
szinészt keresett az egyik szerepkorre. Azéta veliik jarja Ynev neme-
si udvarait és piactereit.

Alron Scrano, 5.TSz-G Alborne-pap

3659-ben sziiletett, a csodalatos 6-Pyarronban. A pom-
pas varos akkor még 4llt, és remek iskoldkat biztositott
a szépreményli polgargyermeknek. Miivészi tehetsége
koran megmutatkozott, ajtatos sziilei ezért a Dalnokok
Védnokének papneveldéjébe adtak. A szorgalmas ifju
{ sorra érte el a novendékként megszerezhet6 fokozato-
kat, pappa szentelését azonban megakadalyozta a Dulas,
3676-ban. A Szent Varos elesett, a Serano csalad tilnyomo része oda-
veszett a sorozatos ostromok alatt. Mivel a kisebb templomokat ko-
ran kiiiritették, Alron megmenekiilt, s6t, néhany év multan a lassan
épiil6 Gj-Pyarronban Alborne szolgdjava avattak. Az iskolat elhagy-
va ezutan északra indult, hogy felkutassa 4llitolag Erenbe menekiilt
rokonait. Toronig jutott, itt azonban elkovette élete legnagyobb bak-
16vését: gunyolni merészelt egy boszorkdnymestert. A vajakos persze
nem tlirhette a sértést, szornyii bosszut eskiidott. Egyszer{ien megolet-
hette volna az arcatlant, 6 azonban azt akarta, hogy a déli ficsurnak
egész életében megbélyegzetten kelljen élnie. Jellemtorzit atkot bo-
csatott ra, egyetlen éjszakara. Az Alborne-pap azon az éjjelen végig-
dulta a nyomorult parasztok szallasait, elpusztitott tobb csecsemét, s

a sarokban, masok gyermekiiket védve hulltak el —a |
'terkacaja pedig toretleniil szallt a csillagok felé...

szdméra alig jel
egy modﬁlatos dragakével ékesitett

héc szerepét. Megesik, hogy fogadokban dalolni, énekelni is kényte-

Berthol tﬁlségosan gyava ehhez. 7
 Jobb hijan beallt Thawrick Syssonne térsulatéba, 6 jatssza a b0v S

len az ezerszer elatkozott, giinyol6dé kézonségnek. Kivaléd szinész

lenne, de testalkata miatt nem lehet az. Pokolian szenved, amikor lat-
- ja a csapat dilettans bonvivanjat, mindig az 6 szerepérdl almodozik.

A tarsulatrol

Ez a kiilonos csapat Eszak allamait jarja. Mindegyikiiknek van vala-
mi szornyii titkolnivaldja a tobbiek el6tt, épp ezért nem firtatjak egy-
mas multjat. Mindegyikiiknek van egy nagy, vasalt utazéladaja, ami
szent, a személyes dolgok tarolohelye, senki mas nem nytlhat bele.

Legutobbi kalandjuk

Toron egy hercegi udvaraban egy bizonyos dramat kellett eléadni —
megbizasbol. A provokativ hatas nem véletleniil — a herceg-
gel kapcsolatos egyik ostoba plet . A nemesur felhdborodot-
tan félbeszakitotta az eladast, s a s en akarta kitolteni harag-
jat. A tarsulat menekiilni kénysze z€kerestiil atvagtak magukat
fél Shuluron a kikotdig, s ott felszg els6 kifut6 hajora. Ez a ga-
lya épp Ifinbe vitte 6ket — ké ilt csak ki, hogy életiik legve-
szélyesebb kalandja var itt ra

Kaszt: Varazslo
Szint: 5.

Faj: Ember
Jellem: Kaosz
Vallas: pyarroni

il S o ~ Fok/%



Kaszt: Bajvivo
Szint: 5.

Faj: Ember

Jellem: Elet

Vallas: Domvik hite

Eré: 13
Gyorsasag: 17
Ugyesség: 16
Alloképesség: 13
Egészség: 12
Szépség: 15
Intelligencia: 15
Akaraterd: 12
Asztral: 12

Kezdeményez6 Erték: 50
Tamadé6 Erték: 79

Véds Erték: 164 (haritotérrel)
Célz6 Erték: —

A fenti értékek abbitacél térkard-
ra és haritotérre vonatkoznak

Eleteré pont: 7
Féajdalomt{irés pont: 37 v

Renald Elion

Név: Renald Elion
Kaszt: Tolvaj
Szint: 5.

Faj: Ember

Jellem: Kéosz, Elet
Vallas: —

Er6: 10
Gyorsasag: 19
Ugyesség: 19
Alloképesség: 12
Egészség: 12
Szépség: 17
Intelligencia: 16
Akaraterd: 10
Asztral: 10

Kezdeményez6 Erték: 48/48
Tamadé Erték: 64/54

Védé Erték: 105/105

Célz6 Erték: —

A hareci értékek sorrendje hajitott
tor/tor.

Eleter6 pont: 6
Fajdalomtiirés pont: 42

Pszi: A varazslo altal felhelye-
zett statikus pajzsok vedik
elméjét (39) i

Szint: —

Pszi-pont: —

L =

Meldor con Herlion

Pszi: Pyarroni modszer, Af
Szint: 5.
Pszi-pont: 16

Képzettségek: Fok/%
Lefegyverzés (térkard) Mf
Vakharc (térkard) Mf

Heraldika Mf
iras/olvasas Af
Legendaismeret Af
Pszi Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Eneklés/zenélés Af
Etikett Mf
Lovaglas Af
Szexudlis kulttra Af
Téanc (udvari stilus) Mf
Szinészet Af
Uszéas Af
Fegyverismeret Af
Halalos szuiras Af
Haritas Af
Ugras 40

Nyelvek, Aszisz, Pyarroni
Af.S., 5.

Képzettségek: Fok/%
Fegyverhasznalat, tor  Af
Fegyverdobas, tor Mf

fras/olvasas Af
Csomozas Af
Eneklés/zenélés Af
Ertékbecslés Af
Hangutanzas Mf
Lovaglas Af
Téanc Af
Uszas Af
Alcazas/alruha Mf
Hatbaszras Af
Kocsmai verekedés Af
Kotelékbdl szabadulas  Af
Zsonglérkodés Af
Ruhatisztitas Af
Sminkelés Af
Szinészet Af
Nyelvek, Aszisz, k6zos

Af, 4., 5.
Maiszas 101
Esés 35
Ugras 100
Lopakodas 72
Rejtézkodés 70
Kotéltanc 25
Zsebmetszés 69
Csapda felfedezés 60
Zamyitas 40
Titkosajto keresés 21

Kaszt: Alborne-pap

Szint: 5.

Faj: Ember

Jellem: Elet

Vallas: Pyarroni, Alborne hite

Er6: 13
Gyorsasag: 12
Ugyesség: 11
Alloképesség: 13
Egészség: 12
Szépség: 16
Intelligencia: 15
Akaraterd: 15
Asztral: 18

Kezdeményez6 Erték: 24/18
Tamado Erték: 58/-

Véds Erték: 114/90

Célzo Erték: -/16

A fenti értékek térkard/pansipba
rejtett fuvocso sorrendben érten
dok. ;

Alron Serano

Eleterd pont:'8 ]
Féjdalomt{irés pont: 39

Pszi: Pyarroni médsze‘ Mf
Szint: 5. :
Pszi-pont: 26

Képzettségek: Fok/%
Iras/olvasas Af
Vallasismeret Mf
Torténelemismeret Mf
Lovaglas Af
Uszas Mf
Szexualis kultira Af
Eneklés/zenélés Mf
Pszi Mf
Nyelv, Erv, Aszisz, K6zos
Af, 5., 5., 4.
Kocsihajtas Af
Szinészet AL
Térkard hasznalat Mf
Fuavocsé hasznalat Af

Berthol Lanvarian

Név: Berthol Lanvarian
Kaszt: Bard

Szint: 5.

Faj: Ember

Jellem: Rend, Halal
Vallas: -

Er6: 7
Gyorsasag: 8
Ugyesség: 14
Alloképesség: 13
Egészség: 15
Szépség: 8
Intelligencia: 18
Akaraterd: 18
Asztral: 17

Kezdeményez6 Erték:
36/33/31/25/33
Téamado Erték: 46/41/-/43/44
Védé Erték: 112/100/-/100/100/
Célz6 Erték: -/-/30/-/-
A fenti értékek csatacsillag, bélté-
po, fuvocess, garott, dobotdr sor-
rendben értenddk.

Eleters pont: 10
Féjdalomtiirés pont: 52

Pszi: Pyarroni modszer, Mf
Szint: 5.
Pszi-pont: 25

Képzettségek: Fok/%
Fegyverhasznalat (csatacsillag,
béltépd, favocso, garott)  Af

Fegyverdobas (t6r) Mf
Pszi Mf
fras/olvasas : Af
Legendaismeret Mf
Etikett Mf
Lovaglas ’ Af
Szexuélis kultira Af
Eneklés/zenélés Mf
Hangutanzas Af
Hamiskértyazas Mf
Ertékbecslés Af
Zsonglorkodés : Af
Kocsmai verekedés Mf
Okolhare Af
Csomozas “Af
Héatbaszuras Af

Kotelékbdl szabadulas Af
Nyelv, Toroni, Erv, Dzsad,
Dwoon, llanoridf, 5, 5, 3, 2, 2,

Maszés 80
Esés 14
Ugras 95
Lopo6zas 70
Rejtézes 75
Kotéltanc 9
Zsebmetszes 9
Csapda felfedezés 19
Titkosajto keresés 14
Meéregkeverés Af
Kocsihajtas Af
Szinészet Mf

Alcazas/alruha Mf



[TOI1

pusztulasanak balladai

Az idei M.A.G.U.S. verseny egyik legnehezebb feladata egy sajat ballada megirdsa volt, Pyarron pusztulasa-
rol. Ennek bejelentését majd’ kétszazotven torokbol felharsand, fajdalmas hordiilés kovette — a miivek még-
is elkésziiltek, s a feladat kiagyaldi is épen, egészségesen hagytak el a tabort. Az altalunk legjobbnak itélt
miivek szerepelnek az alabbiakban, melyek megalkotasdra a szerzéknek csupdn 4-5 ora allt rendelkezésére.
Az elkésziilt balladakat két nagy csoportra osztottuk, a komoly és humoros megkozelitést tiikrozékre. Mind-
két kategoriabol tobb verset is kozlésre érdemesnek itéltiink, mindenki valogasson koztiik izlése szerint.

Bosszit vett értiik egy.
Elveszett a Varos,

De megtort Kran hatalma.
A vilagért a hazam,

Mert Krad igy akarta.

Nyulon Tiliak Tarsasdga: Egy szomoru
bard dala O-Pyarron romjai felett

Halott varos, isteni préda
Hamu, {isz6k, rom csupan.
K4osz és pusztulas, !
Sirok, szeretteim. Elpusztult Pyarron
Mondjak, szép vaj,thaldan
Elhullt a krani had,
Es még szazezrek azutan
A Fekete Hatart holtteste!
Két népé, takartak.

Mert ezt a haborut .
A halandok akartak.

Hit bastydja, tantja s =
Evezredeknek pusztum I}anat
Sziiletésed homalyba vesz,
Sirok, szeretteim.

: ol

Tiindoklésed mocsok,
Romjaid hamu takarja be,
Szépséged csak emlék... :
Sirok, szeretteim. : o

Viligok vandorai: Pyarron pusztulisa.
Nomadok nyila suhogott, ' w :
Tiszta hisba hatolt.
Szablyak konnyet ontottak, L.
Sirok, szeretteim. Egekrehﬁ”ngzlk ozvegyek sxrama
Azi igaz fénynek szomory bukasa.

A sotétség hona, hazdja

A gonoszsagnak, az id6éd kozel.
Emészd el 6nmagad!

Sirok, szeretteim.

Miived nem teljes,
()—Pyarron tovabb él,
Emlékekbdl ujjaépiil
DicsGsége romjain.

Wandorszinészek:
Ballada Pyarron pusztulasﬁr()l

Elpusztult Pyarron,
Es milliok vele.
Lehullt az égi templom,.
S a Kosfejii neve, 4
Sok féreg bar takarja,
Gunnyal sziviinkbe égett.
Ranagol igy akarta. =

Elpusztult Pyarron, o
De viragzik Ynev.
Elhullottak a h6sok,

Mit tett a Jétsz6'gy 1
Artatlan volt, 6t miért oltek m
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Mit tett a biiszke harcos — hoditok rabszolgaja
most...

Istenek vétkeinkért biintettek meg,
Lelkiink a karhozaté lett

Bar emlékiink elmossa az enyészet,
Pyarron egy nap tan uj hajnalra ébred...

V.A.D.M.A.G.U.S.O.K.: Elveszett kronika

Eneket mondok az Eg Templomarol,
Eg Templomarol, Anselmo atyarol,

Ki ront6 hatalmakkal a harcot felvette,
S hési, nagy csataban életét vesztette.

Ott 4llt hajnalban, templom kapujaban,
Oregen, faradtan és mégis batran.
Szomor arccal varosét nézte,

Nagy 6s0k munkaja hogyan hullott vészbe.

.Amyék borul hegyre, volgyre,
Ami szép volt, dsszetorve,
Szarnyat bontott a Halal,
Pyarron romokban all.
Csizmas talpak diiborognek,
Erces hangok felhorognek,
Tor, zGz, rombol véres horda,
Hés lovagok felkoncolva.

A templomok meggyalazva,
Szent ereklyék szertehanyva.
A varos felett fustfelhé szall,

De még van remény: én és a Var.“

] Ma_]d faradtan némttégre,

“Nézett az istenek szemébe.
.-Ha meghalunk is, tovabb éljen
Nagy tudasunk égi fénye.

- Varazst mondott, mormolt imat,

Sﬁaé veédo litaniat.
Runat rajzolt kGre-fara,
Késﬁit harcra és halalra.

illam lobban, kapu nyilik,
Kréni varazs szele érzik.

- Os félelem iil a varon,

Jon a sotét Tizenharom.
A Kosfejii sajat vére



és tizenkét féltestvére
- Lép be rajta — Oh, istenek!
Halalarca démonsereg!

Varazst szOnek, atkot mo:
~ Aquir sz6val rontast hoznak.
A Proféta tiszta hangja .
Belezeng a ziirzavarba,
Ellenvarazst mond, de
Veliik szemben meg

Selmo atya tiszta lelke
Szall az Istenek Volgyébe,

S az Egi Templom urét mentve
A varra zuhant s betemette.

fgy 16n vége Pyarron varosanak,
Fényes tiindoklésének és zord bukasanak.

Ilanori kéborlok: Legenda

Sotét, véres felhok
Egyre kozelednek,
Pyarron varosa,
‘Gyfilnek most feletted.

Felém hompolyognek,
S tudom, mar itt a vég,
Alborne, istenem,
Lelkem mindjart tiéd.

Amott orkok jonnek,
Szoknom lehetetlen,
~ Vezesd kezeim,
Hogy ezt befejezzem.

Hogy tudja mindenki, - -
Miként ért a végzet,
Hulltam el, miként hullt

' Szazezer testvérem.

Godoni magusok

Ezer s ezer éve

Huztak fel falaid,
g Emb?menedéke

Ml( keserv ez nékem, .
Latni pusztulasod‘
I§rén, te alattomos,

- Miért hagytad oh,
Goblin, ork
Tamadt r4

. De egy nyil utolért.

Seregeink messze, majd konnyt tancodat. . 5
A remény halvanyul, Szelld, ki egykor volt varosok lelkét
Hogy barki segitsen; sodrod pernyéket favo leheletedben.
A varos elarvul... Ezredéves tudas homlokan fut6 mé

: ranc, mig alant véres kalaszként hullt
Védéi elszantak, el, kikért kiizdottél. :
Erte halni készek, Mondd, mit érzel? :
De a taler nagy: Ugye tudtad; semmi nem'tehet
Jon hada a vésznek. Mig vartal fenmkolt

oszlopi kozt, hogy magad l g

a vég hiroke.
Kin, kudarc, kéj és gyozelem
Almok, mik most semmivé e

Réggelre ébredvén -
Latja am a varos: =5
Pyarron immar a

Nagy Krannal hataros. abban, ki elérte céljat.

Mindent elvettél, mindent megbocsatottal.
Hegyek, erd6k, tavak, - Mondd, te elveszett 1élek, mondd te
S korottiik mi volt szép, holt tetem, szép volt? %
Mindent elemésztett Mondd gy6z6, ki dulsz és fosztogatszs
Eza gonosz rémkép' Mi volt, mi meg 2
Orkok: hada korben, o i
S Ranagol fattyai. 1 pusztuldsa
Alborne segits, kerlek! N o
Nem tudunk kjtartam ) ezen a vila-

Eljétt, mire vértam,
Eljott a dics6 vég.
Honapokig birtam,

Ereztem a mérget
Szétteriilni bennem,

Miként egy liszteszsak,
Omlott dssze teste

Ne még, 6 jaj, D
Ne ily ratul menjek!
Erzem azonban, hogy.
Ujra mozog

Koszonom iste

valogatsz s kit m
mégis futni hagysz, magaban hordozza



Olvass és szornyedj el!

Szenvedj, miként én tettem

E nehéz sziilés el6tt, kozben, utan,

S boruljon agyadra jotékonyan a balladai ho-
maly!

Hieron Ulpius: ... a Homalybél...

Gyongyszin tornyok kozott — megannyi vert
csipke 3

Cicomas gdg sikolt az Egi Templomra fel.
Vészkialtas harsan a déli mez6kon,

Vératok csendesiil az.@si er6kon.

Nagy ellen késziil alsagos titokban,
Bajtarsi fejek hullnak el a porban.

Balgak! Siiket fiillek az éget6 veszélyre.
Huzott szemek merednek a vorhenyes égre.

Szokatlan csel egy barbar hatalomtol:
Fenyegets vész messze a falaktol.
Irdatlan a sereg, szemeikben egység.
Tialnan a hagoktol fegyveres segitség!

Konnyti gy6zelem az ellennel szemben -
Faj6 vereség egy eszmetengerben.
Pusztitd hadak gyorsan fut6 tiize

Messzi varosunk égé hamu tiszke.

Osszekapnak ellenik gyilkos acsarban,
S elhullik vezériik a szennyes avarban.
Sivatag fiai érkezvén jo6 széllel
Irtanak orkokat handzsaruk élével.

Elhullik vilagunk legerdsb bastyaja,
Holnap indulunk megtorlasara.
Nem ingott meg hitem,

Indulok csataba

E szent falak

meghoditasara...

Labjegyzet: Az Oriilt szerz6 miiveit ajanlja hi
tanitvanya, aki szintén részt vetta Nagy Du-
lasban, s latta mestere ,,elborulasat, halalat
Sempyer falainal...

Kiviilallok Tarsasaga: Kran dicsdsége

Szazadok tudésa gytilik most egybe
Pusztitoé eréinket szedjiik hat ossze.
Fondorlatos terviinket Ranagol segiti,
Fekete zaszloinkat a félelem kiséri.

Pusztak lakoi, hii szovetségeseink,

Induljatok, hajtsatok végre terveink.
Torjétek magatok Pyarron iranyaba
Ne hallgassatok semmilyen siramra.

Enysmon varosa konyorogj, alazkod;!
Kores isteneidhez hiaba fohaszkodsz!
Elbuktok férgek, rohamunk eltipor,
Gyenge falaitok ledontjiik barmikor.

Kutyak marcangoljak a hullak beleit,
Nyaklancra flizziik Selmo szemeit.
Rohannak a tetvek, menekiilnek el6liink,
Hogy a dogevok lakmaroznanak beldlik.

Gyiilekeztek ti is, pya'rroni mocskok?

Taldn nem tudjatok, hogy jonnek az orkok?

Osszefog a vildg, mindenki ellentink —
Bartni torténjék is, mi nem menekiiliink.

Orwella korcsai érkeznek ezrével,
Kardjaik megfestik az ellenfél vérével.

Holttestek mindentitt, a hatar mar elbukott,
Senki sem allithat meg egy Ranagol-papot.

Els6 ecsapasunk nehezen viselik,

Pyarron szolgait rablancra verik.

Csak a Fellegvar tart még, Krad fattyai,
Dogoljetek meg, szabadsag atyjai!
Vezériink Shackallor és dicsé testvérei
Masvilagra kiildték a profétat és hiveit.
Az Egi templom landolt Pyarron vérosan,
Vajon mit érzett az 6r a bastya fokan?

Futnak mar szerteszét a Rend ebei,
Noha néhanyuknak l6gnak mar belei.
Felnéttek és gyerekek fekszenek egyarant,

KARACSONYI AJANDEKVASAR A VALHALLANAL!

November 20.-a és December 20.-a kozott

SZENZACIOS KARACSONYI KONYVVASART RENDEZUNK -
CSAK A VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLTOKBAN!

Karacsonyi ajandékozashoz kivanunk segitséget nyujtani a négy hétig
tartd, év végi akcionkkal:

20-30-50%-0s arengedményt adunk .

egyes konyveinkbol!

Egyediilallé lehetdség, hogy megszerezd a hidnyzo koteteidet!

SEHOL MASUTT, SOHA MASKOR!

KARACSONYI AJANDEK A SCI-FI és FANTASY
RAJONGOINAK!
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Harcosnak jok lesznek még zombik gyanant.

Kaosz dal Délen, a foldeken és réteken,

Meg kell mondanom, hogy piszkosul élvezem.
Shadonbdl érkeznek Domvik mocskai,
Aratnak kozottiink a sivatag vadjai.

Gyo6zelmiink elsoprd, Pyarronnak vége
Utcékra szaradt a halottak vére.

Fekete es6 hull, elhalt mar a larma,
Dics6ségiink wjfent vérbol szokkent szarba.

Izzad6 Démonok: Piarron bukassa
(Részlet egy ork népballadabol)

Még gyermek votam miko, az egész kezd6dot
Ezza zegész nagy birodalom 6sszeomlott.

A dicosé sereggeink elindutak oda

Nyomukb a led6t a sokk diszes...var

Csor tettek orklyaink a fekete se reggel,
Fekete koppenybe és guvado szemekkel.
Hullottak a népek, amerre mi halattunk,

Es pyarron vérosa igy nagyon megpusztut.
Fosztogattunk, mulattunk, megvotunk mi szé-
pen,

Gazdagon és bodogul vonutunk innen el.
Asztan utunkat altak a sok dzsad taposok,
Akikbd naponta kett6t eltaposok.

Nem tuttak 6k gy6zni, csak szambelli f6lénnyel,
Sokasaguk miatt a csatat igy nyesték el.
Hullottak a népek, amerre ezek halattak,
Seregeink széthullanak, de célunk meglett.

A fenti atiratok a foldi idészamitds szerinti
1995. esztend6 augusztus havaban
késziiltek. Hangvételiik igazolja a tételt,
miszerint a harcokat - minden harcot -
idével békévé oldja az emlékezés. O-
Pyarron elbukott - sokaig dlljon Uj- :
Pyarron, és éljenek a bator dalnokok!




Hogyan mukodik
egy kalandozocsapat?

Milyen egyszeri is volt valaha réges-régen, kezd6 szerepjatékos ko-
runkban! A KM azzal kezdte a torténetet: ,,Ugyanabban a fogadoban
szalltok meg...“ Ma, ha igy akarna megismertetni benniinket barmely
KM a tobbi karakterrel, csinya meglepetés érmé. Egy-két kiilonlege-
sen baratkozo6 kedvii karakter kivételével moduljanak szerepldi valo-
szintileg még feliiletes ismeretséget sem kotnének.

Tételezziik fel, hogy az ismerkedés sikeriilt. Adott a kaland, jatékhoz
* fognak a jatéRosok, azaz élni kezdenek a karakterek, és meg kell ol-
daniuk egy vagy tobb kisebb-nagyobb problémat. A modultdl és a
karakterektdl fligg: mekkora annak a valosziniisége, hogy a jatéko-
sok/karakterek nem mindig értenek egyet abban, hogyan is cseleked-
jenek. Hogyan célszerti ezeket a vitakat megoldani?

A valasz nehezebb, mint gondolnank (kiilonosen ha valaki életjatékot
jatszik).

Alapvetéen ugyanis két okbol jatszanak az emberek szerepjatékokat,
és e két nézetet nagyon nehezen lehet Osszeegyeztetni.

Vannak jatékosok, akik — altaldban gondosan kimunkalt jellemii — ka-
raktereiket a végletekig kijatsszak, és nem torédnek azzal, hogy a kér-
déses kaland tobbi szerepldjét hogyan érinti jatekuk. Masok viszont
kizardlag a kalandra koncentralnak, a rejtvényre, amit meg kell oldani.
Szamukra karaktereik csak eszk6zok, akik nélkiil a talany megoldasa-
ban nem vehetnek részt. (Van persze egy harmadik csoport is, akik a kin-
csért és a tp-ért jatszanak, nekik nem érdemes elolvasniuk cikkiinket.)
Milyen Iépéseket tegyen egy jatékos, hogy elkeriilje vagy megoldja a
konfliktusokat? Mivel a kalandmester alakitja a kalandot, & olyan té-
nyeket tud a karakterekr6l, amelyek a tobbi jatékos elStt nem ismer-
1 tek. Barmely jatékosnal jobban ismerheti a vitak valodi vagy mogot-
] tes tartalmat és inditékait. Milyen 1épéseket tegyen a KM, hogy meg-
oldja a csapaton beliili konfliktusokat?

Ha a karakterek tulajdonsagait tokéletesen kijatsszuk, létrejohetnek
olyan csoportok, akik hajlandoak egyiittmiikodni, és olyanok, amelyek
erre nem képesek. En magam jobban szeretek olyan kalandozoétarsasag-
ban jatszani, ahol a karakterek egyiittmiikodnek, segitik egymast. Nem
allitom persze, hogy nem élvezetes, ha a karakterek egyéniségek, akik-
nél idébe telik, amig megkedvelik egymast, hiszen az aprobb konflik-
tusok nagyon szorakoztatoak lehetnek. (Persze csak akkor, ha ezek a
konfliktusok nem vetnek arnyékot a jatékosok hangulatara.) De a cso-
porton beliili ,.klikkesedést*, a JK-JK elleni harcot, ha lehet, elkeriil-
ném. En azért jatszom, hogy jol szérakozzunk, jol érezziik magunkat,
nem azért, hogy végigbosszankodjak egy-egy jatékot.

De mi a teendd, ha valaki olyan jatékossal jatszik egyiitt, aki csak a
szerepjatékosi élményért jatszik, azért, hogy egy masik ember bérébe
bujva gondolkodhasson és érezhessen? Az ilyen ember szamara a ka-
land csak masodlagos, neki a karakter véleménye és a tobbi karakter cse-
lekedeteire valo reakcidja a fontos. Mit tegylink, ha elrontja a felada-
tot? Es mit tegyiink, ha raadasként még gyilkos Griilt is?

Es mi a teend$ forditott esetben, ha valaki nem tudja kijatszani a ka-
rakterét, jatékanak értelmeét, mert a masik jatékos ettdl halalosan
megsértédne?

Egyaltalan, meg kell-e oldani az ilyen konfliktusokat? Vagy hiaba ba-
ratok a jatékosok, ne jatsszanak egyiitt, ha ilyen problémak meriilhet-
nek fel?

Persze, a jatékosok/karakterek kozotti konfliktusok kikeriilhetSk ugy
is, hogy megfelel$ csapatot allitunk 6ssze: azaz mindenki ugyanazt a
megbizot, célt, szervezetet képviseli. Ekkor mar csak azon kell aggod-
ni, ha a jellembeli kiilonbségek kijatszasa okozza a konfliktusokat...
hiszen az egyenrangu, egy célért kiizd§ karakterek k6zott is lehetnek
vitak. Hogy csak egyet emlitsiink az egyszeriibb konfliktusok koziil: ho-
gyan osszak el a karakterek a zsakmanyt?



Az, hogy meg akarjuk-e oldani az ilyen osszeiitkozésekét vagy sem,
fiigg attol is, hogy mit tartunk a jaték céljanak. Ha szerinted a cél az,
hogy osszeiiljon egy csoport, és kozosen elmenjenek kalandozni, akkor
nagyon fontos, hogy az a csoport minél nagyobb egyetértésben tudjon
kozosen dolgozni.

Ha viszont valaki szerint a jaték célja egy csoport létrejotte, akik egy-
massal kapcsolatba keriilnek, beszélgetnek, szeretet-gyiilolet alakul ki
kozottiik, és talan egy kalandot is megoldanak kézosen, akkor a JK-
JK konfliktus nem megoldando probléma, hanem akar élvezetes ese-
mény is lehet.

De nagyon nehéz hosszan élvezetes kalandokat jatszani, ha a csapat
egy részét az szérakoztatja, amikor mindenki egyiitt probalja megol-
dani a problémakat, senki nem titkol el egyetlen olyan tényt sem a ma-
sik el6l, ami a megoldashoz vezethet, azaz csoportjatékot jatszanak, és
mindenki a t6le telhetd legjobban kozremiikodik a modul megoldasa-
ban, masok viszont azt élvezik, hogy karakteriik 6nallo egyéniség; sa-
jat érdekekkel és célokkal, és ezek a célok és érdekek a parti érdekeitdl
akar kiilonbozhetnek is. Ilyenkor béven akadhatnak gondok, amelye-
ket meg kell oldani.

Hol az a hatar, amikor az individualis karakterek olyannyira a jaték ro-
vasara mennek, hogy tonkretehetik azt? Es hogyan lehet, meg lehet-e
oldani ezeket a problémakat? Egyaltalan, el6re lathatok-e ezek a prob-
1émak? FelelGssé tehet6-e a KM a jaték kudarcaért?

Sajnos, attol tartok, nincsenek altaldnos szabélyok, amelyekkel egy
csapasra megoldhatok a nehézségek. Természetesen létezik egy na-

gyon egyszerti és rovid vélasz: keresd a kozéputat! Akinek azonban

volt mar gondja a tobbi jatékossal vagy a KM-rel a fentiek miatt, az
tudja, hogy a vitakat nem lehet ilyen egyszer(ien elrendezni.

Persze torekedjiink arra, hogy a kérdés ne ,,vagy-vagy* valasztasi
lehetéségként meriiljon fol. Igen, jatsszak ki a jatékosok a karakterei-
ket, de legyenek tisztaban azzal, hogy egy csoport tagjai, ne felejtsék
el, hogy egy adott vilagban jatszanak, egy adott kalandot. Egy olyan
jatékos, akik nincs figyelemmel a karaktere jellemére, vagy akar ki
sem dolgozza azt, hamarosan untatni fogja a tobbieket, de ugyanilyen
bosszanto lehet az a jatékos is, aki nem torédik a tobbiekkel és a kaland-
dal, csak karaktere rogeszméjével.

Igen, egyik véglet sem a megfelel6 megoldas. Felvetédik azonban sza-
mos kérdés: mikor kossenek kompromisszumot a jatékosok a karakte-
riikkkel? Mekkora a feleléssége a KM-nek a segitségével letrehozott
csapat békés egytittmiikodéséért?

Azzal, azt hiszem, mindenki egyetért, hogy a KM feladata biztositani
a jaték kezdetén: ne meriilhessenek fel teljességgel megoldhatatlan
konfliktusok a karakterek kozott, akiknek elvileg egyiitt kellene kalan-
dozniuk. Kozhely, hogy ne engedjiink egy rend/élet jellemii lovagot
egy kéosz/halal jellemi gorviki fejvadasszal egyiitt jatszani, hacsak
nincsen valamilyen nagyon-nagyon alapos indokunk ra. Ellenkez6 eset-
ben bizton szamithatunk ra, hogy hamarosan kellemetlen események-
re keriil sor a csapaton beliil. Eletjatekban a hosszu és kellemes Jate-
kokra semmiképpen nem garancia a fenti parositas. Az élet — és a ja-
tékosok lelkiilete — azonban a legritkabb esetben allitja ilyen konnyt don-
tés elé a KM-et. Hogyan oldja meg, megoldhatja-e egyaltalan a KM a
fesziiltséget a kaotikus, felel6tlen Arel pap és az embervadasz kozott,
aki minden helyzetben a maximalis védelmet akarja nytjtani a nép-
nek, amelynek a védelmére rendeltetett? A kalandot mindKetten meg
akarjak oldani, de olyannyira ellentétes médon, hogy a jaték hossza-
dalmas vitakba fullad(hat).

Mi a konnyti tanacs? Valjon ketté a csapat, és a KM meséljen kiilon
(tul id6igényes) vagy valamelyik jatékos alljon be 0j karakterrel? Ez
utébbi boles tanacs lehet — amig nem a sajat karakteriinkr6l. van szé.
Hisz miért én allnék ki?

Némi konfliktus persze valoban élvezetesebbé teszi a jatékot, hiszen a
karaktereknek mérlegelniiik kell, a személyes célokat szembe kell al-
litaniuk a csoportcélokkal, azaz kénytelenek gondolkodni is a karak-
tereik fejével. Egy-egy kisebb konfliktus gyakran gazdagabba teheti a
karakter személyiségét.

Készséggel elismerem persze, hogy léteznek mas velemenyek 1s Van-
nak, akik szerint a szerepjaték lényege mar a nevében is benne foglal-
tatik, t.i. hogy szerepet kell jatszani, és az egyetlen elfogadhaté mod a
karakter szamara, ahogyan egy adott helyzetre reagal — legyen az cso-
porton beliili vita vagy ellentét — az, ha a jelleme, személyisége €s az
adott helyzetrdl alkotott véleménye szerint cseleszik. Eppen ezért, ha
barmilyen ellentét meriil fel egy csapaton beliil, azt aszerint kell meg-
oldani, ahogyan az adott karakter személyiségével biré ember az adott

helyzetben megoldana. Es ha a karakterek nem tudjék békésen meg-
oldani a helyzetet, el kell fogadni ezt a dontést, illetve ennek a kovet-
kezményeit, még akkor is, ha az a csapat felbomlasahoz vezet.

Bar minden tiszteletem azoké, akik a fenti nézeteket valljak, hiszen
izig-vérig szerepjatékosok, mégis belathato: igy huzamosabb ideig nem
lehet jatszani!

Elmeéletileg, ha felmeriil egy probléma, amit a karakter meg kivan ol-
dani, akkor a karakternek kell talalnia (és az életben talal is) valami-
féle kompromisszumot, ami lehetévé teszi szamara, hogy rendezze a
csapaton beliili konfliktusokat. Az megint mas kérdés, hogy mi tortén-"
jen akkor, ha a karakter — személyiségébdl fakadoan — soha nem is ki-
vanja a megoldast vagy a békés megoldast. Erre mar magam is azt
mondom, hogy ilyen karakterrel ne jatsszunk, illetve ne hagyjunk ma-
sokat jatszani.

Sulyos tévedés egyébként azt hinni, hogy antiszocialis karakterekkel
nem lehet jatszani, vagy nem lehet csapatjatékot jatszani. Lehet — ha
az adott kalandban valé részvétele megfeleléen indokolt. I lyenkor azon-
ban nehezebb a helyzete a KM-nek és a tobbi jatékosnak is. Es igenis,
valamilyen megoldast magéanak a jatékosnak is kell talalnia, hogy ne ha-
ragudjon meg ra a tobbi jatékos akkor sem, ha mar nem az els6 kalan-
dot rontja el, vagy nem el8szor kovet el valami alnokséagot masnak a ka-
raktere ellen. Az emberek sértéddsek, ezért valamiféleképpen kozve-
titeni kell feléjiik, hogy nem Gket akarjuk bantani. Be kell vallanom,
velem szemben mar egy kedves-cinkos mosoly is miikodik.

Nagyon kell vigyazni arra, hogy a konfliktusokat a jaték keretein be-
lil tartsuk. Ha a jatékosok élvezik a JK-JK konfliktusokat, vagy egyal-
talan, ha azok barmilyen okbdl kialakulnak, mindenkinek egyforma a
feleléssége abban, hogy a vitat ne vigyék személyes sikra, csak a ka-
rakterek vesszenek Ossze, a jatékosok ne! Ebbdl a szempontbdl a ru-
tinos antiszocialis karakterek elényben vannak, 6k ugyanis —
remélhetSleg — mar megtanulték kezelni a problémat, megvan erre a
megfeleld technikajuk. Aki azonban el8szor szembesiil azzal a kelle-
metlen ténnyel, hogy egy masik karakter artalmara van az 6vének, az
kénytelen gyorsan megtanulni, hogyan reagaljon erre sértédés, sértege-
tés és veszekedés nélkiil.

Barmilyen tipusu jatékosok jatszanak is, a csapaton beliili konfliktus
akkor valik igazan nagy gondda — olyan gondda, amin jatékon beliili
modszerek nem segitenek —, ha az érthet6 pillanatnyi rosszkedven tal
elrontja barmely résztvevs 6romét a jatékban és a kalandban. Ha ez
megtorténik, sajnos kiils6, valo vilagbeli megoldésra van sziikség, és ez
a megoldas akar azt is jelentheti, hogy valaki kiall a jatékbol. A ma-
gam részér6l ebben az egyetlen esetben tudom elfogadni az ilyen drasz-
tikus megoldést, maskiilonben nem. Hacsak nem egyértelmiien ssze-
férhetetlen jatékosrol vagy karakterrdl van sz, igazsagtalan lenne, ha
egy jatékos jarna rosszul azért, mert a tarsasag nem tesz meg mindent
a probléma megoldasa érdekében — kivéve, ha, mint mondtam, az ilyen
karakter/jatékos elveszi a tobbiek kedvét a jatéktol.

A KM-rel szemben még nagyobb a jatékosok felel6ssége, mint egy-
mas irant, hiszen a KM-nek nem csak az estéjét, hanem esetleg hona-
pokig tarté munkajat teszi tonkre egy jatékos. Bar az is igaz, a KM-
nek komolyabb eszkoztara van a renitens karakter megfegyelmezésé-
re, mint egy masik karakternek. Sokszor azonban szinte Iehetetlen el-
donteni, hogy a KM gyengesége vagy az esetleg vele szemben 4ll6
tobb kezelhetetlen karakter/jatékos tilereje a felelds azért, hogy a ka-
land nem sikertil.

Elvi éllel annyit mindenesetre leszogezhetiink, hogy hiba, ha a KM mes-
terséges korlatokat vagy tilalmakat 4llit a karakter elé barmilyen hely-
zetben. A KM nem mondhatja — a jo KM nem is mondja —, hogy ,,a ka-
raktered ilyet nem tesz.” Lehet beszélgetni a karakterrdl, lehet vitatkoz-
ni, lehet, hogy a KM tobbet tud az adott helyzetrél, a karakter multja-
ol (vallasarol, a tarsadalmi szokasokrol, a karakter altal elfogadott
torvényekrol), és ezekre felhivhatja a figyelmét, de feleldssége ott vé-
get ér, hogy figyelmezteti a karaktert. Az, hogy a karakter mit tesz az in-
formaci6val, mar az 6 dolga és felelSssége. Ha jo jatékos, akkor egy bi-
zonyos hataron tul amigy sem megy, multjat és elveit nem tagadja meg,
hiszen karaktere személyiségének bels6 logikaja fontos a szamara.
Vannak, akik szerint a kalandmestert nem terheli semmilyen felelGsség

“abban, hogyan miikddik egyiitt, vagy egyaltalan egyiittmiikodik-e a

kalandozotarsasag. A csoportdinamika a személyiségek iitkozésének
az eredménye, és a jatékosoknak karakteriik jellemébdl fakadoan kell
ezt kialakitaniuk, az ad6d6 helyzeteket megoldaniuk. Ha a KM ebben
befolyasolja a jatékost, voltaképpen elveszi tdle a szerepjatszas oro-
mét. A KM feladata csak az lehet, hogy a kornyezd vilagot abrazolja,
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annak torténéseit kifejezésre juttassa a karakterek szaméra. Es ebben le-
gyen kovetkezetes. Ha a csapatnak egyiitt kellene dolgozni, de erre jel-
lembeli okokbdl tagjai nem hajlandéak, akkor valljanak kudarcot, buk-
janak el, egy id6 utdn csak megtanuljak, hogy vagy lemondanak a
sikerélményekrél, vagy masként alakitjak a karaktereiket. Eppen elég
munkajaba telik a KM-nek kidolgozni a kornyezetet, nem varhat6 el
t6le, hogy a karakterek helyett gondolkozzon!

Nos, a leirt modon vélekedé KM inkébb eldre hatarozza meg, hogy
milyen karakterrel alljanak be a jatékosai, még akkor is jobban jarnak
mindannyian.

Vannak kalandmesterek, akik azt mondjak: én csak a vilagot iranyi-
tom, az, hogy a jatékosok mit tesznek, az 6 dolguk — még akkor is ha
a KM allitotta be az egymassal ellentétes csoportokhoz tartoz6 jatéko-
sokat a csapatba. A jatékosok feladata, hogy amennyiben konfliktuso-
kat generalnak egymas kozott, oldjak is meg azokat.

Mais KM-ek ezzel szemben hatarozottan kijelentik, hogy nem nyitnak
vitat, és nincsenek tekintettel a karakterek (vagy jatékosok) személyi-
ségére.

En a magam részérdl a csapat Osszetartasinak a feladatat a KM-re biz-
nam. Ennek természetesen feltétele, hogy amennyiben a jaték csapat-
szellemet kivan meg, akkor a jatékosok ne inditsanak olyan karakte-
.reket, akik csak extrém koriilmények k6zott hajlandéak mésokkal
egyiittmiikodni. Ha ennek a kovetelménynek eleget tettek, és mégis

konfliktusok alakulnak ki, a KM feladata olyan koriilményeket terem- |/

teni, amelyek kovetkeztében a karakterek jo eséllyel dsszebaratkoz-
nak, és megtanuljak kolesondsen tisztelni egymast. Megfelel6 kortil-
mények alatt persze nem arra gondolok, hogy teszemazt a csapatra om-
lik a banya, és csak egyiitt juthatnak ki. Ha rakényszerited a jatékoso-
kat, hogy egy adott helyzetben egyiitt dolgozzanak, még nem kova-
csoltad Gket csapatta, ha egyébként olyan jellembeli ellentétek allnak
fel kozottiik, amelyek ezt megakadalyozzak. Olyan helyzeteket kell te-
remteni, ahol a karakterek egymas értékeit (nemcsak képességeit) meg-
ismerhetik, és ezaltal megkedvelhetik egymast. Ez természetesen csak
akkor miikodik, ha a jatékosokban megvan a hajlam: ha szerepjatsza-
suk mar a jaték rovasara menne, kigondoljak, hogy miért donthetne
masként is a karakteriik. Gyakran ugyanis tobbféle cselekvés vagy re-
akcio koziil valaszthat a jatékos. Sok fligghet a karakter pillanatnyi
hangulatatol is, és jol tudjuk, a mindennapi életben is gyakran jelen-
téktelen aprosagok segithetnek egy dontés meghozatalaban. Célszer(i
tehat a verzidk koziil azt valasztani, ami a karakter jellemébe belefér,
és a legkevesebb sulyos kovetkezménnyel jar a csapatra nézve. Ha
nincs ilyen megoldas, ha tudja a jatékos, hogy ostobasagot késziil el-
kovetni a karaktere, de a személyiségébdl kifolyolag mas semmikép-
pen nem képzelhetd el, akkor viszont a karaktert teheti tonkre, ha meg-
alkuszik a modul érdekében. Ha a KM szerint a karakter nem a kaszt-
janak, multjanak, elveinek megfeleléen cselekedett, legyen része meg-
vetés. Ha nem, akkor akar tonkretette a modult, akar nem, a karakter nem
biintethet6. A KM torekedjen elsésorban arra, hogy maguk az esemé-
nyek valtoztassanak a karakter jellemén, és csak ha ez kudarcba ful-
lad, akkor iiljon le a jatékossal beszélgetni.

A KM a vilag ura és teremtdje, egyediil 6 kontrollalja annak felépité-
sét és miikodés, a karakterek kialakulasat. A realis jatékhoz ragaszko-
dé KM, aki jo karaktereknek akar mesélni hattérrel, el6torténettel, Gha-
tatlanul kisebb vagy nagyobb problémakat teremt a maga szamara.
Epitse hat be a megoldasi lehetSségeket is. Az elején mindenképpen
neki kell megindokolnia, miért dolgozik egyiitt a tarsasag, ha mar ma-
guktol nem baratkoznak ssze a karakterek. Nem mondhatja azt, hogy
egyszerre érkeztek meg a fogadoba, hiszen nehezen ismerked6 karak-
tereknek ennyi kevés.

Ha a parti felallitisakor a kalandmester felismeri a lehetséges konflik-
tusforrasokat, gondolja végig a helyzetet, a jatékvezetési technikat, a tor-
ténetet, és cselekedjen azoknak megfeleléen. Ha megoldhatatlannak
latja a feladatot, allitsa be masik karakterrel a jatékost. Ha nem, akkor
talalja ki, hogyan oldodhat meg egy adott helyzet, mennyiben szamit-
hat a tobbi jatékosra. Ha tgy tlinik, két karakter nem fér meg egy csa-
patban, akkor vagy kiszall az egyikiik (csak végs6 megoldasként tartom
elfogadhatonak), vagy megkeresik a megoldast. Jomagam hivtam mar
ki masik — altalam elviselhetetlennek tartott — karaktert parbajra, bar
nem akartam megolni, csak csinyan megleckéztetni. Szerencsére a
KM kidolgozott egy hosszadalmas és érdekes versenyfélét-parbajfé-
1ét, amin a karakterek is jol szorakoztak, és pillanatokon beliil egymas
segitségére szorultunk. A parbaj végére, ha nem is baratok, de tarsak let-
tiink.

/
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Ha az egyik karakter lenézi a masikat, és nem kivan vele egyiittmii-
kodni, talaljon ki a KM egy olyan helyzetet, ahol radobben a masik ér-
tékeire. Ha nem ismeri eléggé a karaktereket, iiljon le veliik beszélget-
ni! A vilag a KM-¢, talljon olyan megoldast, ami nem tesz rajta
erdszakot, belefér a kornyezetbe, de segit a jatékosoknak. Ha nem mii-
kodik, még mindig raébresztheti a karaktereket, hogy mekkora bajba ke-
riilnek, ha nem allnak egymas oldalara. El3szor csak finoman utaljon
ra, de ha nem miikodik, johet a balta, a vilagvége. Ha nem ostobak a
karakterek, rajonnek, hogy egyiitt konnyebb. Es biztonsagosabb.

Milyen tritkkoket hasznalhatunk a csapaton beliil és kiilsé forrasbol,
hogy arra késztessiik a tarsasagot, dolgozzanak egyiitt? Milyen koriil-
meények kozott kell bevonni a jatékba ezeket a trilkkoket, megoldaso-
kat és NJK-kat, hogy azok az id6nként felmeriil§ problémakat meg-
oldjak? Igen, az NJK-k is segithetnek egy konfliktus feloldasaban. Ki-
alakulhat olyan probléma, vagy konfliktus, amit a karakterek bolcses-
ség vagy id6 hianyaban nem tudnak megoldani. Ha a KM segiteni akar,
tajta malik, mit tesz. Donthet Ggy is, hogy a probléma megoldatlanul

/ hagydsa nem megy a jaték karara, sot, szorakoztatobb lesz téle. Ha se-

giteni akar, a legegyszer{ibb megoldas valamely NJK sz4javal szolni
a jatékosokhoz, persze csak akkor, ha az az NJK jellemébe belefér. A
tétlenségnél még az is jobb, ha behoz egy j NJK-t, aki segithet. Ma-
sok szerint NJK-t csupan azért soha ne teremtsiink, hogy megoldjon
egy problémat, mert ez legalabb olyan rossz, mintha a modult egy NJK
oldand meg. Ha nincs az NJK-nek j6 oka, hogy segitse a csapat egyiitt-
miikodését, akkor maradjon ki a vitabol. Magam is elfogadom, hogy
az NJK-knak személyiségiiknek és érdekeiknek megfelel6en kell cse-
lekedniiik. Vannak békéltet6 NJK-k, és vannak, akik egymas ellen
uszitjak a csapatot. Ha az NJK jellemébe belefér, akkor azonban igen-
is 1épjen kozbe!

Tény, hogy végsé soron a karaktereken mulik, megoldjak-e a
,karakterdinamikus* problémakat egy adott helyzetben vagy sem. A
KM-nek azonban kételessége ehhez a segitséget, pontosabban szélva
a lehetSséget megadni. Persze ha a jatékos azt mondja, hogy a karak-
tere nem miikodik egyiitt a tobbiekkel, barmi torténjen is, akkor fejbe
lehet kolintani — a jatékost is, nemcsak a karaktert.

Semmi gond nincs, ha a jatékos rajon, hogy a karaktere nem illik bele
a tarsasagba, és leteszi, majd beall egy masikkal. A KM részérdl azon-
ban csak akkor elfogadhato6 a karakter kiéllitasa, ha 6 maga mindent
megprobalt, de a karakter a kaland vilagat veszélyezteti, vagy ha nem
tud neki mesélni. Ha j6 karakter, miért kellene letenni? Ennek elkerii-
lése végett megéri gondolkodni a jatéKosnak is: mi az a kompromisszum,
ami belefér a karakterbe? A kompromisszumkeresés sziikségességére
misztikus magyarézattal is szolgalhatok: bar a karakter nem tudja, a
jatékos igen, hogy ha leteszi a karaktert, az valahol a karakter halalat
jelenti, hacsak ideiglenesen is. Megéri?

Van, aki szerint igen. Van, aki szerint soha ne alkudjon meg a jatékos,
csak akkor, ha a karaktere maga is megalkudna. A karakter elleni biin,
ha a jaték érdekében a jatékos igy dont, hogy a karaktere logikaja el-
len cselekszik.

Fuggetleniil attol, hogy ki milyen modszereket tart iidvosnek a csapat
Osszetartasara, eléfordulhat, hogy kudarcba fullad a jaték. Dobja el a KM
a modult, vagy keressen egy masik partit? A jatékosok feltehetSen azért
kezdtek bele a jatékban, mert mindannyian jatszani szerettek volna —

* egyiitt. Ha a szerepjaték rendszeresen azzal az eredménnyel jar, hogy

nem miikédik a jaték, akkor hagyjak abba? Ha a jatékosok leiilnek
megbesz€lni a problémat, és nem talalnak megoldast, attél tartok, hogy
a valasz igenl§ lehet.

Ha pedig a karakterek kozotti ellentéteket a jatékosok elkezdik egy-

mas ellen is megélni, azonnal hagyjak abba a jatékot! Ez csak jaték,
nem éri meg Osszeveszni rajta.

Utoirat:
Aki akarja, dobhat intelligenciaprobat, vajon miért errél a témarol
mondtam el a véleményem... Tessék? Hogy nalunk ilyen problémaék

-meriilnének fel? Ugyan...\

Mayer Julianna
Hllusztracio: Larry Elmore




RUNA TABOR ‘95

Tartok tSle, ha most azt mondom, az idei RUNA tabor még jobb volt, mint
a tavalyi, akkor sokan elfogultsaggal vadolnak majd. Sebaj, vallalom.

Az el6z8 szamban mar elnézést kértiink a lemaradoktol, igy most
kiilon nem teszem meg ezt, de tény, hogy elképesztéen sok jelentke-
z&s érkezett — olyan sok, amennyire almunkban sem gondoltunk. J6t-
tek persze mindazok, akik mar tavaly is voltak — egy gyors kompute-
res 0sszehasonlitas azt mutatta, hogy az
elsé tabor vendégei koziil, szinte kivétel
nélkiil, mindenki jelentkezett — és majd’
kétszaz merész, uj vallalkoz6 kedvii sze-
repjatékos is. Mindent 6sszevetve, tobb,
mint négyszaz lakdja volt a tabornak, de
a programokon ennél is tobben vettek
részt, hisz a kornyéken lakok szallast nem,
csupan bebocsatast kértek és kaptak.

Baja, noha kissé messze esik az orszag
mértani kozéppontjatol, nagyszerii hazi-
gazdanak bizonyult. A Pet6fi-szigeten, egy
ifjusagi létesitményen kaptunk helyet, ko-
zel a belvaroshoz, mégis vizparton, ter-
mészeti kornyezetben.

A programok hosszu sorat nehéz — és
hiabaval6 — lenne elészamlalnom, a han-
gulatot megragadni szinte lehetetlen. (Le-
het, hogy egy jobb tollu szerzé sikerrel
jarna, én mar tavaly is probaltam, de mar
akkor sem ment.)

A lényeg az, hogy ott voltunk, és na-
gyon jol éreztiik magunkat — ezt persze
megértheti mindenki, aki tudja, mi a sze-
repjaték.

Mielé6tt nekiiiltem volna
megirni ezt a kis ismertet6t,
sokat toprengtem, mirdl irjak,
mi érdekelhet titeket, aztan ra-
jottem esélytelen vagyok. Ma-
radt a masodik lehetéség, arrol
irok, ami nekem tetszett a leg-
jobban, aminek én oriiltem legin-
kabb.

Oriasi érdeklédés varta a
M.A.G.U.S. kartyajaték premierjét,
s amikor kideriilt, hogy a tesztelésbe
bevonunk mindenkit, majd’ szdzan
rohantak meg Matyast tesztpaklikért.
Azokat a szerencséseket, akinek jutott
a lehozott kartyabol késobb alig lehe-
tett latni, legfeljebb, ha valaki bemerész-
kedett abba a terembe, ahol egész nap
zajlottak a kartyacsatak.

Csupan egyvalaki vonta ki magat a tesztelés alél (Khaled meg-
igértem, hogy j6l megirlak), Aradi “Khaled” Sandor, a Trollbarlang
neves képviseldje, aki a felkérésre a képen (a legnagyobbra gondoltam)
is lathat6 gesztussal valaszolt és azt mondta:

- En majd csak a kész jatékot akarom kiprobalni...

Mi azonban mindannyian tudtuk, hogy csak azért nem szallt ring-
be, hogy késébb nyugodtan kritizaljon (persze, csak ha lesz mit...) és
a kritikaira ne mondhassuk azt, hogy miért nem szolt a tesztelés so-
ran. Sz6val nem volt tulsagosan konstruktiv — ambar csak a kartyaja-
tékkal kapcsolatban vadolhatom ilyesmivel, hisz kiilonben egész nap
Blood Bowlsrol és mas Games Workshopos jatékokrol tartott bemu-
tatokat.

A kisebb — bélyegszerii — fényképek az én fotézni nem tudasomat
dicsérik, valdjaban a kdzépkori harci bemutatot lettek volna hivatva
megorokiteni. Magunk se tudtuk elére, hogy kis hazank leghiresebb
kaszkaddrei tartjak a showt, igy minket is legalabb akkora meglepe-
tésért, mint a taborlakokat. Azt gyanitom, akik lattak, kissé atértéke-
lik majd az ijaszok és a lovasok szerepét a jatékaikban.

Kis Mészaros koncertjét sajnos nem tudtam megorokiteni, igaz a
fényképek semmit sem adhattak volna at abbol a zenei élménybél,
amiben résziink volt. A zeneszamok felelevenitették Ynev majd min-
den vidékének hangulatat: a krani téma fenyeget6 crescendoéit Niare
sz¢€lzagassal kevert gongjai valtottak fel, hogy azutan elakadjon a 1é-
legzetiink az Ilanorrol sz6l6 szam nagyszeriiségét6l. Nem is tudom
mihez hasonlitsam az érzést, talan egy regényiré érezheti magat igy,
amikor a konyvébdl filmet készitenek, s meghallja a film zenéjét. (Csak
zarojelben merem megjegyezni — nehogy ismét az igérgetés biinébe
essek -, hogy még idén szeretnénk megjelentetni Kis Mészaros
“Yneves” szerzeményeit, CD-n.)

Mégis, ami leginkabb 6romet szerzett nekem, hogy 0j munkatar-
sakra és tehetséges szerzékre leltiink, némelyikiik miivével — gondo-
lok itt Vago Csabara — mar e szamunkban is talalkozhattok, a tobbi-
ek pedig folyamatosan dolgoznak, és bévitik a M.A.G.U.S. rendsze-
rét.

A soknal tobb az elég, gyanitom lehetetlen mindazt vissza-
adni, ami odalent tortént, igy némi befejezetlenség ér-
zettel magamban elbicstuzom.

No-wak
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Zarel a Bolk Haz elétt allt, élvezettel figyelte. amint az épiilet kezd be-
omlani dnmagaba. Egy harcos bukkant elé az kapubol. Zarelhez futott
¢s meghajtotta a fejét.

Nos? )
— Eltlint.;A konyveivel egyiitt. Ures a szobaja.
- Micsoda?

Zarel atesortetett az ajtokon ¢s végigrohant a folyoson. Koriilotte re-
csegtek a gerenddk. téglak és kovek hullottak. Végre elérte a folyoso vé-
gét ¢és berontott Kirlen lakosztalyaba.
Szinte még ¢érzékelte a nevetés fodrozodasat, a diadalmas ganyt a szo-
ba kozepén tancolo fényvibralasbol. Elmenekiilt. Igaz. még.ennck a
siknak a csapdajaban, de elmenckiilt. Né¢hany papirfoszlany kavargott
a szobaban. aztan azoknak is nyoma veszett.
A szoba sotét volt és hideg. mint egy sirbolt.
A mennyezet egy része beomlott a feje folott és Zarel dithdsen szitko-
z6dva hatraszokkent. Visszarohant a folyoson, ki a Plazara. Mogotte
a Bolk Haz falai megroggyantak és a Haz 6nmagaba roskadt.
Oriilt diih lobbant fel benne. Megszokott! De itt kell lennie valahol
ezen a sikon beliil. tehat meg is lehet talalni. Elegendé mana-val ké-
pes lenne raszabaditani a megfelelé kutatovarazslatokat, miel6tt tal ké-
sé lenne. 5
Mar csak Ingkara volt hatra. Es ahogy szembefordult a Hazzal, Jimakot
latta clébukkanni. Az oregember — Zarel clesodalkozott, hogy eddig
nem tiint fel neki. milyen oreg — lassan vanszorgott, nyugtalan pillan-
tasokat vetve a vérontas nyomaira. .
A Plaza foldontali fényben ragyogott. nem csak amana széditd koncent-
racidja miatt, hanem a harom Haz lobogo langjaitol is. Az 6ldoklés
még tartott, nyomon kavették, sarokba szoritottak és kivégezték az
utolso taléldket is.
Megkaptad, amit akartal?

Zarel Jimakra nézett, megveté mosoly villant at a vonasain.

~ Elarultad a tarsaidat cgy maroknyi aranyért.

- Ugy szamitottam, hogy gy6zni fogsz.
Zarel nem valaszolt. élvezve a pillanatot.
— Szovetkezniink kellett voina ellened abban a pillanatban, amikor be-
jelentetted. hogy a harcok halalig tartanak. De mindannyian a Félsze-
miire fentiik. a fogunkat. Gy(ldltiik. mert kicsuszott a keziink koziil.
Ha nem 0lik meg a legjobbjainkat az Arénaban. 6sszefoghattunk vol-
na ellened. Tisztabban kellett volna latnunk.
Jimak megtantorodott és Zarel hirtelen felfedezte. hogy nyitott tarso-
lyaban ninesenck sem varazslatok. sem amulettek, sem mana, csak
arany.
Jimak kovette a pillantasat. aztan derlisen ramosolygott.

— Szétszortam a mana-mat a vilag négy taja felé. Nem hiszem. hogy
éppen téged kellett volna gyarapitania. Semmit nem ¢ér a gyézelmed. Bi-
zom benne. hogy Kirlennek sikertilt clmenckiilnie, minden gyiiloleté-
vel irantad.

Az dregember zihalva dsszeesett.
Felnézett.

— Azt hittem. fajdalommentes lesz a méreg.
tart sokaig. Talalkozunk a pokolban.
Zarel lenézett Jimakra, aki odébb gordiilt, a I¢legzése nehézkes
26 zihalasba fult.

Elbadiilt dithében. oldalba ragta Jimakot, aztan elfordult.

— Semmisitsétek meg az Ingkara Hazat — kialtotta. — Egyetlen kovet

se hagyjatok a masikon. Es ugyanigy jarjatok el a tobbi Hazzal is. Hord-

Tévedtem. De legalabb nem

5, hor-

jatok elém a mana-t. amit elvettetek az elesettektdl. A sajat kezemmel

616k meg mindenkit, aki egyetlen morzsat is merészel megtartani ma-
ganak.

Uriah, aki mindeddig csendben figyelte az eszmecserét Zarel és Jimak
kozott, indulatosan elérelépett.

— Nekem igérted az egyik Hazat és a Tulan tarsolyaban lapulo erét. Az
a tarsoly megsemmisiilt. Igy hat magaménak kovetelem a Kestha har-
cosok tarsolyait!

Zarel megfordult és cg,yctlcn titéssel a foldre teritette a torpét. Uriah
igyekezett talpra allni és Zarel ismét letitotte egy pszionikus csapas-
sal. A torpe clajult.

Zarel megpordiilt és villogd szemmel a tobbi harcosra meredt

— Teljesitsétek a parancsom! — formedt rajuk, am ebben a pillanatban
tjult erovel langoltak fel a harcok a Plaza tavolabbi végén.

— A pokolba is, mi tértént? — vicsorogta.

Egy katona tort keresztiil a harcosok csoportjan.

— A csdceselek, felséges uram — kialtotta a katona.

nak!

Zarel a harcosaihoz fordult.

~ Ezaual egyetlen egyet se hagyjatok életben. Es ha az cgész viros
langba borul. akkor is csinaljatok végig!

A harcosok csendben alltak, egyikiik sem mozdult, tekintetiik ajult ka-
pitanyuk felé kalandozott.

— Van egy vilasztasotok — sziszegte Zarel. — Vagy engedelmesked-
tek vagy meghaltok. Megprobalhattok legy6zni. de biztosithatlak tite-
ket, hogy nagyon kevesen érnétek meg a diadalt. Es azokat. akik talélik
¢zt a konnyelmii tettet, a eséeselék fogja széuépni. Ugyhogy menjetek
¢és allitsatok meg 6ket!

N¢éhany harcos. mérlegelve az elhangzottakat. megfordult és dvatosan
clindultak arra. ahonnan a harci larma hallatszott. Némi tétovazas utan
a tobbick is kovettek oket.
Zarel Osszegyijtotte a mana-t, amit a még mindig hiiséges katonak
hordtak neki tarsolyok tucatjaiban. mindkét oldal elesettjeitél. Es meg-
érezte az erd feszitését, ahogy az energia arad a mana-bol.
Megmeritkezett a megujult erében és a gyonydriseg iivoliésével tiiz-
rohamot cresztett at a Plazan. A tiiz olyan eriivel vagodott a tdmegbe,
hogy szazak borultak langba, izz6 alakjuk vonaglott a szenvedéstol.
A selyemkereskeddk utcajabol el6toré emberek panikba estek ¢s me-
nekiilére fogtak. A Plazara vezetd tobbi sugarutrol meég tobben ¢érkez-
tek és Zarel mamoros vidamsaggal szolitott szornyii kinokat rajuk. szi-
zakat gyilkolva szinte félisteni ercjével. Es énckelt adaz drommel, meg
akkor is, amikor atmenetileg clapadt az ereje az 6ldoklésben.

- Megint tamad-




Es mind megfordultak és elmenekiiltek a Nagymester irtoztato latva-
nya clol.

Hosszan, nagyon hosszan zuhant. Nem tudta eldénteni. besiklott-¢ mar
az Ol'Ol\k(.\AIO\aOba vagy maga az id6 sziint meg létezni. Erezte. hogy
tildozik. bar az ellenseg meég messze jart. Bar racsapta a kaput a vilag-

ra. ahonnan kilépett, de tudta. hogy nem reteszelte be elegendé mana-
val ahhoz, hogy mind6r6kre zarva maradjon.

Fokozatosan visszatért az ereje. €s hirtelen szédiiletes 6rom togta el.
raébredt, hogy valoban dtkelt a végso akadalyon és maga is a Sikok
Vandorava lett. Vart ra az univerzum, végtelen valtozatossagaval ¢s
szamtalan valésagaval. varta. hogy birtokba meri-¢ venni. Es ¢rezte
minden oldalrol az akadalyokat. a féltékenyen Orzott tartomanyokat,
ahova a tobbiek sancoltak-el magukat, Erzékelte oket. néhanyan be-
zarva birodalmuk rideg. 6romtelen. reménytelen maganyvaba mint esze-
16s fosvények, akik 6rokosen zarva tartjak zarva a nyomorusagos biro-
dalmukba vezetd atjarokat, a félelemtdl vezérelve. hogy valaki szemet
vet a sivarsagra, amit maguknak teremtettek. Masok eszelos drommel
harcoltak. a harcot nmagacért keresték. mert ¢z volt az cgyetlen, ami-
ben élvezetiiket lelték. Erezte a diadalokat és a vereségeket. a megdi-
csotiléseket és a csaldodasokat. Es mindezen wil. a ritkanal is ritkabban
békességet is lapasz;alt. oly magas ¢s oly er8s falak mogott hogy sen-
ki nem hatolhat at a taloldalt 1ejtoz6 l\mukbe Es érzékelte az igazsi-
got is arrél, ahogy létrehoztdk ésez az igazsag a békét is illékonnya
tette.

Kisértést érzett, hogy megragadjon ebben alétben. maganak Kovetel-
ve egy szeletet a végtelen mindenségbdl. hogy egeész emberi lényét fel-
aldozza afélisteni eréknek. hiszen valéban az volt. Vandor, aki ked-
vére gazol az univerzumban., és kiizd sotet vagy vilagos erokkel. ahogy
éppen valaszt.

igy 6rlédott. lebegve a rarohano vagyak kozott, aztan felfigyelt egy ti-
voli jelre. Visszanézett ¢s tudta, hogy engedett a gat ¢s az ellensége
felbukkant megint. De ¢z nem sokat szamitott a lehet@ség mellett. hogy
nyitva all szamara az egész vilagegyetem Megis sovargod szomorusa-
got érzett, mint egy gyerek, akit elszolitanak a jatekbol. Kivanta, hogy
clmenjen, ugyanakkor maxadm vagyott.

De tudta, hogy van me *: h.l‘ld.lld Es nemcsak énmaga miatt. Egyre
er6sodott benne a siirgetés. hogy induljon.

Hammen nem is vesz6dott azzal. hogy ldgmdjn a kezét. Norreen mds.
6 benaliként hal meg. karddal a ku«.bgn igy szercz megbecsiilest a
kasztjanak. Hammen azonban végteleniil faradtak ¢s dregnek érezte
magat, leginkabb pedig halalosan kimeriilt a vilag méltany t‘\l.mm‘.! atol,
és meglehetds elégedettséggel varta, hogy odahagvhﬁssa mindorokre.

— Tedd meg, te gyilkos fattyu. és Ieﬂvcn mar vége — csattant fel
Hammen.

Zarel mar emelte is a kezét démoni ney &ICSSLI amikon cgv arnyek ve-
tilt ra. Meglepddve felnézett.
Az arny folotte kavargott, majd sziikiilé korben lefelé sz
zavartan hatralépett.
Az arny alakot 6ltott. Hammen elképedkn lchuppam Naru mellé.
Félszemi Garth allt az utca kdzepen.
Zarel néman 4llt, szaja tatva maradt a dobbenettol.

- Azt hiszem, nckiink még van elintéznivalonk — mondta Garth, hideg
megvetéssel az arcan.
Zarelnem valaszolt. Idegesen koriilnézett.

Emlékszel az éjszakara, amikor meghalt az apam? = kérdezte élesen
Garth. — Emlékszel ram. a kisgyerekre, akit f¢lig megvakitottal a sajat
kezeddel? Uzletet akartal kétni az életemre, de mi tudtuk, hogy nem
tartanad be az alkut. Ugyis megélted volna az apamat. aztan engem is.
Emlékszel, mikor kitéptem magam a markodbol ¢s arohantam a lan-
gokba? Nevettél, amikor hallottad a sikolyaimat.

Garth csendben varakozott. De nem érkezett valasz.
— Emlékszel? — korbacsiitésként csattant a hangja.
Zarel felemelte a kezét, ¢s egy tiizelemental latszott kiszokkenni belé-
le. A lang teljesen elboritotta Garthot. Eltiint a hdség drvényében ¢és
Zarel diadalmasan felkacagott.
Jeges szélroham soport végig a Plazan, csapasival eloszlatva az
clementalt és Garth még mindig ott allt.
~ — Most nevess — mondta halkan Garth ¢s eldrelépett. Az utcan eliilt a
hadakoz arel katonai ¢és harcosai kizokkentek 6rjongésikbol és fe-
lelem koltozott a tekintetiikbe, mikor mug’pllldntollak uruk ellenfelét.

zokkent, Zarel

Rémiilten néztek koriil. Az iment még Snkiviiletben menekiilo 1wmeg
lassan visszafordult.

Zarel kihatralt a Plazara. Garth kovette. Csapasok es ellencsapasok val-
tortak egymast. gyuldlet €s bossza sistergett minden mozdulatukban.
Minden suluku bevetettek a harcba, ami felitlmule barmely harcot,
amit a kiillonbdza szinek Hazat valaha is viviak egyvmassal.

Langok szarnyaltak a fuisttel teh ¢gre. sarkanyok ¢s mas repiilo feneva-
dak marakodtak a felhok Koz06tt, oriasok verekedtek es ¢jsotet teremt-
menyek bujtak elo a vilag feneketlen melyebol.

Zarel lassan hatralni keényszertilt ¢s mindenki lathatta az elhatalmaso-
do remiiletet a szemeben! Felelme latan elparolgott az elidkeliseg a
harcosaibol &s a katonaibol, am felbatoritotta a nepet. Az emberek ko-
zelebb ovakodtak

Zarel katonai kezdiek megtorni, eloszdr.az egyvik. aztan egv masik.
majd megint egy masik, ¢s hamarosan mindannyian tejveszetien fu-
tottak. egymast taposva tiilekedtek a palota remelt biztonsaga fele. A
harcosok ugyancsak sarkon fordultak es nadtan menckiiltek. Diadal-
mas livoltes harsant czernyi torokbol ¢s a tdmeg utanuk vetette magat,
leverte 6ket a labukrol, szarva, Gtve es Slve, es egy esepp lelkiisme-
ret-furdalast sem éreztek azok irant. akik oly hosszu idon at gvotdrtek
Oket. Hammen hadnagyainak ttt-ott sikeriilt gatak Kz¢ szoritaniuk a
tdmeg dithongeset. Csak azt engedelyezick, hogy a harcosokat meg-
fosszak a tarsolyuktol, a katonakat a fegyvercikiol, aztan kilokjek oket
az ¢jszakaba.

Zarel, meg-megtantorodva Garth csapasaitol, a palota tel indult, ami-
bol flistoszlopok tortek eld. annak nyvoman, hogy a tdmeg megrohan-
ta az epliletet, rabolva, fosztogatva es gyvujtogatva

Zarel egy utolso langesovar vetett Garthra, de gy védokor elieritette a
tiizet, ami gyvorsan kihunyt.

Zarel levegd utan kapkodva allt, a mana-ja elapadt az ero oly sapadt
pislakolasaig. amilyen az elso tokozatu harcosokat jellemzi.

Garth elindult felé ¢s kozben elohiizta a torét.

Zarel tagra nyilt szemmel meredt ri. ¢s maga is tort kapott a kezebe. Ket-
segbeesett Kialtassal eloreugrott: Garth haritotta a csapast. Pengéik
Osszecsattantak, aztan megint ¢s megint. Garth hatralepett, egy csontig
hatolo vagasbol ver esordult le az arcan.

— Kivagom a masik szemedet is! - Gvolidte Zarel.

Garth kitért az ujabb esapas el6l. Zarel hirtelen kitarta a Karjat. Vaki-
to fény lobbant Garth arca ¢lott. Garth hatratantorodott, feheren 1226
csikok es karikak hasogattak a szemet.
Zarel Garth torka fele iranyitotta penggejet ¢s eszelos kacagassal elore-
lendiilt. De mozdulat kézben varatlanul megmerevyedett, fjdalmasan fel-
nyogott. Tetovan atnyalt a valla (616t es egy Kis dobotort huzott ki a
hatabol. Félrehajitotta a fegyvert, majd crtékes masodpereeket (éko
zolva megallitotta a vérzest.
Garth ezalatt szertetoszlatta a szeme elott tancolo tiizet. Uriah-t pillan
totta meg. Zarel kdzeleben fekiidt a (61don.
Uriah ramosolygott. Egy futd pillanatra Garth érezte, mintha vissza
pergett volna az id6. ¢s ismet annak a kedves, mokazo torpenck Latta,
aki oly sok esztendovel ezelott a bardga volt. i

Sajnalom - suttogta a tdrpe. Zarel, 6rjdngo dithvel megfordult s a sz
vebe dofte a toret.
A bilinbanat, a tengernyi veszteseg ¢s a keseriisegben 1016t ¢vek 1ay-
dalmas kialtasaval szokkent elore Garth.
Zarel, kitépve a pengét a torpébal ¢s megprobalt elhajolni a esapis
alatt. Garth szamitott a mozdulatara ¢s vad Givoltéssel belemartotta a
1Oreét.
Zarel hatratantorodott, hitetlenkedve bamult Garth pengéjenck a mar-
kolatira, mintha nem ¢rtené, hogyan keriilt a mellehe. Tetovan nyult
|L|L‘ zokogas sz0kott az ajkara. ErGtlendil intett a kezével, pyogyitd va-
razslatot akart id¢zni. Garth hidegen ranczett, aztan felemelte a kezét
¢és szertefoszlatta Zarel lassan gyiilekezo erdt.
<A torkodat kellett volna atvignom azon az ¢jszakan a szemed helyet

horogte Zarel. Ver buggyant elé a szaja sarkabol.

A te hibad = mondta csendesen Garth.
Zarel a kovezetre rogyott.

Mihez kezdesz? -~ suttogta. — Lzért a pillanatért ¢IEL s most min
den cllenséged halott. Maradt-¢ még valamid a bosszim kiviil?

Nem tudom. De nemiis fontos — felelte Garth. Zarel behunyta a sze
mct ¢s clnyelte a megvalto sotétscég,
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Darton foldi helytano;a Mas Darton-hivé nem
hasznalhat ellene akci6-lapokat.

Kalandozo

Tier Nan Gorduin képes elméjét védeni a mentalis
tamadésok ellen. Ahhoz, hogy egy pszi-akci6 hasson
ra, kétszeres leidézést kell fizetni.

Alkcidlapolk
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A megidézett 1ény 3 szintet sebez
egy a varazslo altal kijelolt
ellenséges kalandozo6n!

Idstartam Pillanat
 Akcié-tipus Varizslat
Fazis 3%
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Weis az Orzok csillaga (Star of the Guardian) ciklusa.

m.a.G.u.s.

kartyajatékok reneszanszat éljuk. Nem mulik el hét anélkiil, hogy ne jelenjen meg egy Gjabb gyiijtogetSs kartyaja- *
ték. Az ,.elkartyasitast” nem keriilhették el sem a filmek: Urszekerek (Star Trek), Csillagok Habortja (Star Wars),
Holl6 (The Crow), Aranyszem (Goldeneye) vagy éppen a Hegylaké (Highlander); sem a regények, mint Margaret

To6bb jaték vette alapul a foldi mitologidkat, mint a Towers in Time, Wyvern vagy éppen a magyar Mitosz. Van jaték, mely
sikerének zalogat képeiben latja, mint a Hyborian Gates, mely Boris Vallejo festményeit hasznalja fel. Léteznek- szamltogepes
jaték-adaptaciok is, mint a Sim City vagy éppen a most késziil6 Wing Commander III, Heart of the Tiger.

A legtobb kiadd természetesen sajat RPG-jére dolgozta ki rendszerét, mint az Illuminati, MERP, Doomtrooper (a Mutant
Chronicles-re épitve), Rage (Werewolf: The Apocalypse), Vampire, Blood Wars (Planescape, AD&D).

Az utobbiak kdzé hamarosan még egy jatékot sorolhatunk, mely Yneven jatszodik és a M.A.G.U.S.-ra épiil.

A jatékot kett6-hat jatékos jatszhatja egyszerre. Mindegyikiik egy-
egy magust alakit, céljuk, hogy a titokzatos Osmagusok figyelmét
felhivjak magukra, mindekozben ellenfeleiket — a tobbi magust —
megprobaljak hatraltatni ebben. A jaték két szabalyrendszerrel ren-
delkezik, egy egyszerti, konnyen elsajétithatd, kezdSknek sz616
valtozattal és egy er8sen stratégiai, Osszetett rendszerrel. A két val-
tozat kozott a 1ényegi kiilonbség, hogy az dsszetettebb véltozatban
magusunk is megjelenik. Ez esetben a jatékosnak karakter-lapon
meg kell 6t alkotnia. A karakter dontGen befolyasolja a stratégiat (a
cikk végén még visszatérek erre). Az alabbiakban az alaprendszer
szabalyai alapjan ismertetem a jatékot.

Mint minden gy(ijt6getds kartyajatékban a jatékosoknak itt is sa-
jat 60 lapos paklijuk van, melyet mintegy 400 kiilonbz6 lapbol
kell 9sszevalogatniuk. Az egyes paklik lapjai sosem keverednek
Ossze, és a jatékosok mindig sajat paklijukbol huiznak. Ez teszi
lehetévé az egyedi stratégia kidolgozasat, hiszen, mint mar irtam a
jatekos maga donti el, hogy milyen lapokat valaszt be paklijaba,
mire épitve torekszik gy6zni.

Rovid kitérd azok szamara, akik nem Jaratosak a gyljtogetds
kartyajatékok vilagaban: A jatékhoz 400 kiilonbozd kartyalap lat
majd napvilagot. A négyszaz lapbol eltéré mennyiséget allit el6 a
nyomda, meghatarozva ezzel, az egyes lapok gyakorisagat. Alap-
ban (A M.A.G.U.S. kartyajatékban) négy kategoria létezik, a gya-
kori (nyilvanval6an ebbdl nyom legtobbet a nyomda), az atlagos,
a ritka és az egyedi (ez utobbiak igen kis példanyszamban késziil-
nek el): A tobb tizezer lapbol azutan véletlenszeriien 60 lapos cso-
magokat kevernek ki. Ezek a csomagok keriilnek kereskedelmi for-
galomba.

Elméletileg elképzelhetetlen két azonos felepltesu pakli, minden
csomag mas és mas lapkombinaciét tartalmaz.

A jaték kezdetén minden magusnak van egy sajat, harom szintb6l
allo tornya. Az egyes toronyszinteket egy-egy lap szimbolizalja, a
tornyot pedig az egymas elé tett szintek (a legalsé szint az ellenfél
felé néz, a legfelsd a jatékos iranyaba). Természetesen tobb fajta

_nak egyszerre ugyanannyi MP-je van, akkor kocka-dobassal lehet

- eldonteni, hogy ki jon.

toronyszint is létezik. A Nekromancia csarnoka pédaul az -

éléhalottaknak ad bonusz szintet, a Fény termebe pedlg éppenség-
gel él8halott nem léphet be.

A jaték folyaman a torony tovabbépitésére van lehetéség, ujabb
szintekkel novelhetjitk hatalmunk jelképét.

A jaték kezdetén minden jatékos hiiz a sajat paklijabol hét lapot.
Majd mindegyikiik kap 6 ManGver-pontot (tovabbiakban MP). A ja-
tékban minden (majdnem minden) lapnak van MP-értéke, melyet
ki kell fizetni” ahhoz, hogy a lapot kijatszhassuk. Azaz a kitett la-
pok csokkentik Mandver-pontjaink szamat. Az MP-nek ezenttl
még egy fontos szerepe van a jatékban: mindig az a jatékos csele-
kedhet, akinek az adott pillanatban tobb MP-je van. Ha egy kor-
ben senki sem akar tobb lapot kijatszani, akkor 0j kor kezdédik.
Ekkor mindenki annyi lapot huiz, hogy a kezében ismét hét legyen,
illetve mindenki kap 4 MP-t. Ha a jatékban barmikor két jatékos-
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Az MP-t fel lehet halmozni, s6t egy-egy nagyobb hatasu lap-

_hoz elengedhetetlen a gyiijtogetés.

A jatékban a méagusok kalandozokat bérelhetnek fel, nyerhetnek
meg ligyiiknek, akik segitsége elengedhetetleniil sziikséges a

gy6zelemhez. Oket kiildhetik el, hogy timadjak meg valamelyik
rivalis tornyat, illetve 6k azok, akik a kiildetéseket végrehajthat-
jak.

A kalandozokat szintén egy-egy lap jelzi. Mindegyikiik ismert
vagy kevésbé ismert ynevi személyiség Mogorva Chei, Geor dar
Khordak, Tier nan Gorduin vagy éppen Airun al Marem tartoznak
kozéjik.

Minden hésnél adottak Képességei: Fizikuma (az Er8, Alloké-
pesség és Ugyesség altal meghatérozott szam), Asztralja és Mentalja.
Ezek 1-5-ig valtozé szamok, minél magasabbak, annal jobbak. A ka-
landozot ezenfeliil jellemzi kasztja (a M.A.G.U.S.-bol j6l ismert
14 alkaszt), szintje (ami egy 1-6-ig terjed6 szam, a szerepjatékbe-
li szint és FP adja meg). Ezenfeliil minden kalandozonak van egy-
két képzettsége (szintén a M.A.G.U.S.-bdl) és adott a jelleme. Az
utébbi a M.A.G.U.S.-bél ismert Rend-Kdosz és Elet-Halal vonal-
ra épiil. Ellenkez6 jellemii kalandozok nem lehetnek egy oldalon,
azaz, ha magusunk mar megnyert maganak egy halal jellemii kalan-
dozot, élet jellemi tAmogatasara ne szamitson.

A kalandozok egy része ezenfeliil rendelkezik kiilonleges ké-
pességgel is. Ezek lehetnek folyamatosan érvényben levé vagy
MP-bd6l aktivizalhato képességek.

A jaték-stratégia fontos eleme, hczy melyik hdsiinket kiildjiik
el harcolni, illetve kiildetést teljesiteni. Ugyanis egy kalandozé egy
korben csak egyszer cselekedhet, azutan el kell forditani, jelezve,
hogy az adott korben rd mar nem szamithatunk (amikor 0j kér kez-
dédik, minden kalandozo visszafordul aktiv helyzetbe).

Természetesen minél erdsebb egy kalandozo6 (minél magasab-
bak az értékei), annal tobb MP-t kell ,.elkolteni” érte, azaz annal
nehezebb megnyerni iigylinknek.

Min{ mar irtam a kalandozokkal az ellenséges tornyok ellen lehet
tamadast inditani, illetve kiildetéseket lehet végrehajtani.

A kiildetések (szintén egy-egy lap) mindegyikén szerepel egy
vagy tobb feltétel, melyet a kalandozoknak teljesiteniiik kell. Ilye-
nek, mint Asztral>8, ekkor a kiildetés teljesitésével megprobalko-
z6 kalandozok Asztral értékeit Gssze kell adni, ha ez nagyobb mint
8, akkor a kiildetést sikeresen végrehajtottak héseink. Feltétel lehet
kaszt vagy képzettség, példaul: Fejvadasz + Alruha, ez esetben ha
a kalandozo6ink kozott van fejvadasz és egy alruha képzettséggel
rendelkezd hés, akkor automatikusan megoldottuk a kiildetést.

A s1keresen végrehajtott kiildetések Diadal-pontokat adnak, a
jaték megnyerésére az egyik lehetSség, ha 10 Diadal-pontot &ssze-

gytjtiink. Természetesen ellenfeleinknek céljuk, hogy megakada-
lyozzak kalandozoéinkat abban, hogy végrehajtsak feladatukat. Ok




is kiildhetnek kalandozokat, az adott Kiildetéshez, ekkor a két csa-
pat kozott harc alakul ki.

A jaték megnyerésére a masik lehetdség, ha kozvetleniil az ellen-
séges tornyokat tdimadjuk meg kalandozoinkkal. Ez természetesen
szintén harchoz vezet. Az ellenséges tornyot szintenként tudjak el-
foglalni héseink. Ha egy magus tornyanak minden szintjét elveszi-
ti, kiesett a jatékbol.

Az ellenséges tornyok megtamadasanak nemcsak azért van ér-
telme, mert ezzel egy id6 utan kiejthetjiik ellenfeleinket, hanem
azért is, mert a megoldott Kiildetés-lapokat minden magus a tor-
nyaban 6rzi. Egy toronyszinthez ey kiildetés-lapot csatolhat, ha
az adott szintet elvesziti, akkor az ott 6rzott kiildetés (a kiildetésbol
szarmazo6 javak) szintén elvesznek, azaz csokkent a Diadal-pont-
jainak szama.

Mar tobbszor utaltam a harcra. Ha két ellenséges kalandozo csa-
pat talalkozik, konnyen el6fordulhat, hogy birokra kellnek egymas-
sal.

Harcban a h6sok két pozicio koziil valaszthatnak: frontember-
ként kiizdenek, vagy védett helyen, a frontemberek hata mogott he-
lyezkednek el. Természetesen az utobbira csak akkor van lehetdség,
ha legalabb két kalandozénk harcol, koziiliik az egyiknek minden-

_képpen frontembernek kell lennie.

Harcban jutnak szerephez az Akcié-lapok. Ezeket hasznalva
képesek kalandozoink megsebezni ellenfeleiket vagy éppen tamo-
gatni tarsaikat. Az akcio-lapok kitétele kaszthoz kotott és szintén
MP-t igényel, hatasatol fliggéen. Vannak kozottiik varazslatok, ta-
madasok, cselezések és pszi-k. Tamadasokat (egy-két kivételtsl el-
tekintve) csak a frontemberek képessek hasznalni, varazslatokat,
pszi-ket és cselezéseket inkabb védett poziciéban érdemes hasz-
nalni.

Az egyes varazslatok és pszi-képességek a M. A G.U.S.-bdl jol
ismertek, mint a langoszlop, vérzékenység vagy asztral pordly.

A harcban az a csapat gy6z, melynek az titk6zet végén magasabb
az Ossz-szintje. A harcban kapott sebek azonban pont a kalando-
z0k szintjét csokkentik. fgy egy kezdetben gyengébb csapat is
gy6zelmet arathat egy erésebb felett, ha a jatékos akcio-lapjait tigye-
sebben jatssza ki.

A harcban részt vevé kalandozok hazatérve elfordulnak, jelol-
ve, hogy az adott kérben mar cselekedtek. Ha az iitkdzetben sebet
kaptak, akkor arccal lefelé kell elhelyezni 6ket a kalandozo-sor-
ban, jelezve allapotukat. A sériilt kalandozok kovetkez6 kor elején
megfordulnak, passziv pozicioba keriilnek, majd még egy korrel
késobb keriilnek aktiv helyzetbe (azaz a sériilt kalandozoinkat két
kér malva tudjuk ismét hasznalni).

Az akci6-lapok egy része nem harcban hasznalatos. Ezeket h6seink

a kalandozo-sorban hasznalhatjak fel. Leginkabb az ellenfél gyen-

gitésére hasznalatosak, de ide tartozik a feltamasztas ceremoniaja
is, mellyel egy halott kalandozénkat hozhatunk vissza az életbe.
Természetesen ezek a lapok is cselekedetnek mindsiilnek, azaz az
Oket hasznalo kalandozoinkat el kell forditanunk.
‘ Az akcio-lapok egy masik tipusa a targy. A targyakat egy ré-
szét kalandozoink készithetik (varéazsitalokat példaul boszorka-
nyok, papok vagy boszorkanymesterek kotyvaszthatnak), mas ré-
szilket magusunknak meg kell vennie. Az elébbiek kevesebb MP-
be keriilnek, de egyik kalandozonkat (aki az adott targyat elkészi-
ti) el kell forgatni, az utobbiak esetében csak ,,fizetni kell”.
Targyainkat tarthatjuk varazslotornyunkban, egymas mellett
gyijtve, illetve rabizhatjuk egy-egy kalandozonkra. A targyak ké-
pességei csak kalandozok kezében érvényesiilnek, de ekkor véllal-
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juk annak kockazat, hogy a kalandozé sajnélatos halala esetén el-
veszitjiik féltet targyunkat is.

Nem sz6ltam még az akadaly és az esemény-lapokrol.

Az elébbieket toronyszintjeinkhez, illetve kiildetés-lapokhoz
csatolhatjuk. A toronyszinthez csatolt akadaly-lapok elsésorban
csapdak, melyek a tdmado kalandozoknak arthatnak. A kiildetés-
lapokhoz csatolhat6 akadalyok megnehezitik a hGsok feladatat. Al-
talaban egy 0jabb teljesitendd feltételt ronak a kalandozokra. Az
akadaly-lapok minden esetben arccal lefelé keriilnek az asztalra,
felfedni 6ket csak akkor kell, ha a csatolt lap keriil a jaték foku-
szaba (azaz a kiildetés végrehajtasaval probalkoznak kalandozok
illetve megtamadjak az adott toronyszintet).

Az esemény-lapok torténések, katasztrofak, természeti jelensé-
gek. Ko6zos jellemzéjiik, hogy az 6sszes jatékosra, illetve az 6sszes
kalandozora hatnak. Leidézésiikh6z nem kell kalandoz6, mint ak-
cio-lapok esetén, de — altalanossagban — lényegesen tobb MP-be
keriilnek.

Az sszetettebb rendszer mindehhez hozzateszi a karakter alkotas
lehetéségét. Ekkor azontul, hogy sajat paklink felépitését végig kell
gondolnunk, az elkésziil6 karakterre is épithetjiik stratégiankat.

A Kkaraktert 100 karakter-pontbol alkothatjuk meg, melybsl meg-
vasarolhatjuk képességeit. Itt modosithatjuk tSbbek kozétt azt, hogy
mennyi kezdeti Mandver-pontjaink szama és mennyit kapunk ko-
ronként. Megadjuk, hogy hany lap lehet a keziinkben és hany lap-
bol 4ll a paklink. Szintén beallithato, hogy hany szintbél épiil fel
magusunk varazslétornya.

A szbvetség- és ellenfél-lapok is a karakter-alkotasnal 1épnek
szinre. Mindkét laptipus még a jaték el6tt, karakter-pontbdl lehet
»~megvasarolni”, majd a jaték sordn barmikor bevetni (akar tébb-
szor is). A szovetség lapok karakter-pontot visznek el, mig az ellen-
felek karakter-pontot adnak, az el6bbiek nyilvanvaléan elénnyel,
mig a utobbiak hatrannyal jarnak (viszont az igy szerzett pontja-
inkbol vehetiink magunknak mas képességeket). Példaul, az Ifini
tolvajcéh (ami egy szovetséges-lap) azzal a képességgel ruhazza
fela karakteriinket, hogy 2 MP-ért kér végén egy lapot véletlen-
szertien eldobhat ellenfele kezébél, a karakter alkotaskor 15 pontért
vehetjiik meg magunknak.

A karakter-lapon természetesen meghatdrozzuk magusunk Fi-
zikum-Asztral-Mentél értékeit, szintjét, képzettségeit és jellemét,
hiszen ekkor 6 is résztvehet kiildetések végrehajtasaban, illetve va-
lamelyik ellenséges torony elleni ostromban. Természetesen ekkor
vallaljuk azt a lehetGséget, hogy varazslonk halalat leli — elveszit-
jik a jatékot.

A karakter-lapos jaték esetén fontos, hogy magusunk jellemé-
vel ellentétes kalandozokat nem tud megnyerni tigyének (kivétel, ha
megfelelé kapcsolatai vannak — szovetség-lapok).

A cikk elején a jatékot egyszerlien besoroltam azok kozé a tarsai
kozé, melyek szerepjatékot probalnak meg atalakitani kartyajaték-
ka. A M.A.G.U.S.-ra épiil§ jaték karakter-lapjaval, kalandozok ko-
z0otti harcdval és kiildetés rendszerével remekiil adja vissza Ynev
hangulatat. Rendszere — bar nem hagyja figyelmen kiviil a nagy
el6dok erényeit — teljesen egyedi felépitésii. igy 6szintén remélhe-
tem, hogy ismét olyan hazai jatékkal gazdagodik a piac, amely a
kiilfoldi megmérettetésen is megallna a helyét.

A kartyat azoknak is batran ajanlhatom, akiket nem vonz maga a ja-
tek. Az egyes lapokon talalhaté illusztraciok (Boros-Szikszai és
Max) illetve az ismertet szoveg (melyet Wayne Chapman irt) Ynev
szamos titkarol fellebbenti a fatylat.

messor



Cikkiink rovid dsszefoglalot kivan nyujtani a fantasy-vilagokban éltalaban
egyontetiien fellelhetd utazoeszk6zokrol: a hajokrol, kocsikrol és szanok-

161, valamint néhany, veliik kapcsolatos kérdésrol. A kocsikrol és szanok- -

r6l tobbnyire mindenkinek van némi fogalma, hisz’ effajta jarmiivekkel
még manapsag is lehet taldlkozni, ezért ezekkel nem is foglalkozunk oly
részletesen, mint a hajokkal. A tengeri jarmiivekrdl viszonylag bévebben
szolunk, mert Gigy érezziik, e téren joval nagyobbak a ,,fehér foltok* — emel-
lett alighanem érdekesebb témat is nyujtanak, s ha mar sajat lovarol le kell
szallnia, a kalandoz6 is szivesebben vélasztja hosszabb utazasaihoz.
Utazni csaknem minden kalandban sziikséges, némelyekben komo-
lyabb tavolsagokra is. Ezt a prgblémat tobbnyire l6val vagy valamiféle

magikus modszerrel oldjak meg héseink, am néha egyik ut sem jarhaté — -

ilyenkor mas modszerekhez kell folyamodni. Szekérre iliink; kocsit bé-
reliink — mondjék a jatékosok. De vajon mifélék ezek a jarmiivek?

(A cikk a teljesség igénye nélkiil késziilt, hiszen hasonl6 témaval tel-
jes kényvek foglalkoznak — anyagukat aligha sfirithetjiik néhany oldalba.)

A szeker:

Igaerdvel (6kor, bivaly, tehén) vontatott, négykerekii, fabol késziilt, rugé

nélkiili, foképpen teherszallitasra alkalmazott jormi. Naponta 20-30 km-
. t tehetiink meg vele. Személyszallitasra nemigen alkalmas, mert lassu és

kényelmetlen, hajtdja is csak az allatok mellett ballag inkdbb, s onnan ira-

nyitja 6ket. Ha a szekér elé lovakat fognak be, akkor mér kocsirél beszél-

hetiink. A szekér volt lényegében a kocsi el6dje.

C o KOCSIK &

Altalaban gyors jarast, 16val vontatott, négykerekii jarmiivek. Rossz utak-
ra, nagy tavolsagok megtételére, nagyobb terhek szallitdsara harmas, né-
gyes, 6tds fogatok hasznalata sziikséges, mig a varosokban vagy a kikove-
zett utakon a kettes fogatok elterjedtebbek. Négyes, 6t0s esetleg hatos fo-
gatokat nem csupan sziikségbdl, de a rang és a hatalom bemutatéséra is
szokas alkalmazni.

Hogy hany fogatos egy kocsi, nemcsak az it milyensége donti el, ha-
nem a kocsi felépitése, szerkezete is. A rugés kocsik elé pl. altaldban tobb
lovat fognak, mint a rug6 nélkiili elé, ha rosszak az utviszonyok.

Szekérkocsi:

Lényegében olyan szekér, melyet lovak vontatnak. A szekérnél sokkal
gyorsabb, naponta akar 50 km-t is megtehetiink vele. Akédrcsak a szekér,
ez is inkabb csak teherszallitasra alkalmas, de mivel gyorsabb annal, na-
gyobb hangsulyt fektettek a bak kiképzésére. Séros, foldes utakon szinte
nélkiilozhetetlen. Egy nehezebb tnpusu kocsi akar 1-1,5 tonnaval is nyugod-
tan terhelhetd.

Rugés kocsik:

A rug6s kocsikat altaldban varosokban, jo minéségli utakon alkalmazzék,
de némelyikiik terepen is jOl hasznalhaté. Elsésorban kényelmesebbek és
szebbek, mint a rugé nélkiiliek. A négyes-6tds fogatok hasznalatat a ru-
26s kocsi tette sziikségessé, mert két 16 csak sima utakon volt elegendd
hozzajuk.

Szamtalan tipusuk van, melyeket teherszallitisra hasznalnak, de mi-
vel szamunkra ez jobbara érdektelen; nem foglalkozunk veliik — annyit
emlitiink csupén, hogy ezek nagyjabol 5-6 mazsa terhet tudnak széllitani.

Erdekesebbek viszont szamunkra a személyszallito valtozatok.

A hinto:
A hintokocsik kényelmi célokat s7o|;,almk Nehezen jarhato utakra, te-
repre nem alkalmasak. A hintékocsi kocsiszekrénye diszes, belseje krpi-
tozott. Vannak fedett, félig fedett és fedetlen hintok. Minden esetben a
gazdagség, a rang jelképei. Tobbnyire 2, illetve 4 személyesek. Konnyd,
gyors jarasa kocsik, a befogott lovak szama véltozo.

A homokfuto:

Kocsizéas szempontjabol a legnagyobb akadélyt a homokos és a lapos ta-
laj jelenti. Ha egy kocsi konnyen fut ezeken a talajokon, barmely mas te-
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repen is konnyebben megy. Ehhez igen széles futofeliilet sziikségeltetik,
ennek érdekében a kerekeket esetenként rozsszalmaval is kériilfonjak.
Fontos, hogy a kocsit konnytire és viszonylag kis keréktavolsagura készit-
sék, s hogy az els6 kerék atmérdje nagy legyen. Naponta kb. 35-40 km-t
képes megtenni. Legfeljebb 3-4 utast szallithat.

Postakocsi, batdr:

Lényegében nagymeéretii, fedett, esetenként uveges hint6; nagy tavolsa-
gok megtételére alkalmas személyszallit6 jarmii. Otos-hatos fogatok huz-
zak, és akar nyolc szemely is utazhat benne. Altalaban vastag bérszijakon
rugozik, boriilések és kapaszkodok teszik kényelmessé, vastag barsony-
fliggonyok veédik az utasokat a sz€It6l és a portol. A kocsison kiviil tébb-/
nyire egy vagy két fegyveres kisérd is tartozik hozza. ,,Menetrendszer(‘
jaratoknal szabélyok irjak el6 az utasok teenddit: Gitk6zben reggelihez és
vacsorahoz fél 6ra, ebédhez egy ora pihendt adnak, alvasra legfeljebb hét
orat szannak, a fogat valtasa pedig 8-10 percet vesz igénybe. Eléfordul-
hat, hogy az utasok koziil a férfiak kotelesek részt venni a természetes aka-
dalyok elharitasdban és a harcban. Egy postakocsi naponta mintegy 80-
100 km-t tesz heg, am alkalmasint hihetetlen tavolsagokra is képes lehet
— 170-180 km/nap sem lehetetlen, persze csak allomasokon el6készitett, val-
tott lovakkal. .

A korde:
Kétkerekii kocsi, hivjak taliganak, juhaszkordénak is. Akad szamtalan el6-
ny0s tulajdonsaga, hatranyai miatt mégsem hasznaljak szivesen.
Foldutakon csekély sulya miatt altalaban elényosebb, mint a négyke-
rekii kocsi, am razoés uton szinte élvezhetetlen a vele valo utazas, féként,
ha a 16 ligetésbe kezd — a két rad ugyanis, melyek kozé a lovat befogjak,
kozvetleniil az allat testéhez van erésitve, és kozvetlen kapcsolatban all a
kocsiszekrénnyel is. (Lengéscsillapit6 rugo segitségével ez a probléma ki-
kiiszobolhet6.) A kétkerekii kocsit lehet széllitasra is alkalmazni, de vegyiik
figyelembe, hogy csak egy allat hizza, és a hely is kisebb, mint négyke-
rekdi tarsain. A kordéval naponta kb. 30-40 km-t lehet megtenni.

C SZANOK &

A szanokat havas‘@ges talajon szokas hasznalni. Kozottiik is éppagy ta-
lalunk személy- és teherszallité alkalmatossagot, mint a kocsik kozott,
esetiikkben azonban kévetelmény, hogy ne legyenek til magasak illetve
sulyosak, mert konnyen felborulhatnak. A szanokat altalaban csak két 16
huzza — négyet befogni mind az utasok, mind a lovak szamara veszélyes.
Friss hoban, nagy tavolsagok megtételekor sziikkség lehet harom 16 befo-
gésara, ez azonban ritkan esik meg. Ilyenkor a harom lovat egymas mel-
1¢, sorban fogjak be (lasd orosz trojka). El6fordulhat, hogy a szant nem
l6val, hanem kutyakkal huzatjak, ilyenkor a felépitmény alacsony, és leg-
feljebb két ember iil rajta.

A kutyaszan mintegy 25 km-t tesz meg naponta, mig a lovasszan nagy-
jabol 30-at.

Ejtsiink még néhany szot az egyéb jarmiivekrol. ;

A gyaloghintot viszonylag kevés helyen hasznaljak. Altalaban egy-
személyes utazo-alkalmatossag, amit emberek hordoznak. Kerekei nin-
csenek, emiatt nemigen alkalmas nagy tavolsagok megtételére, és nem is
a gyorsasagarol hires, de varosok sziik utcaiban, rovid tavra kifejezetten el6-
nyo6s lehet. Tobbnyire a gazdagok hasznaljak, ezért belseje jobbara diszes,
iilései parnazottak. Fontos, hogy konnyi fabol készitsék, hisz’ kettd, leg-
feljebb négy ember ereje mozgatja.

A riksa is emberek altal hiizott, am két kerékkel ellatott jarmd. Altalaban
fedetlen vagy félig fedett személyszallité alkalmatossag. Maximum egy
vagy kétszemélyes, és egy ember hiizza. Kerekei miatt gyorsabb és ké-
nyelmesebb, mint a gyaloghint6. Kisebb tavolsagokra, varoson beliili kz-
lekedésre hasznaljak. Lejton felfelé meglehetdsen lassa. Parnazott iilések
teszik kényelmessé az utazast. Mind a riksa, mind a gyaloghinté elénye a
l6val vontatott jarmiivekkel szemben, hogy csendesebbek és mozgéko-
nyabbak, sziik helyekre is beférnek.
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Meg kell jegyezniink, hogy fantasy-vildgokban nyilvanvaléan szam-
talan egyéb eszkoz allhat az utazok rendelkezésére (hogy a legegyszertib-
bet emlitsem, ezer és egy alkalmasabb allat akadhat a l6nal), am ezeket
felsorolni is képtelenség, nem hogy ismertetni.

Miutén érintélegesen végighaladtunk a szarazfold utazoeszkozein, las-
suk most a tengerek, oceanok vandorait, a hajokat. _

Qo HAIOK @D

Az alabb felsorolt hajofajtak listaja — a kocsikhoz hasonléan — szintén nem
lehet teljes, és nem is kizarolagos értékii. Amennyiben a KM tjabb tipu-
sokat kivan alkotni, az alabbiakra timaszkodva nyugodtan megteheti.

Tutaj:

Altalanos formajaban fa és fonat alapra bért feszitenek. Tobbnyire vitor-
la nélkiili, esetenként rovid arbocon négyszogletii vitorla kertilhet ra. Fo-
lyokon valo kozlekedésre alkalmas, rovid tavolsagokra. Jobbara evezével
és csaklyaval hajtjak. 6-12 méter hosszi és 6-8 embert szallithat, teherbi-
rasa maximum 5 tonna.

A langskip (Viking-barka):

Mintegy 45 m hosszu hajo, oldalanként 20-25 evezdvel. Egy evez6t egy em-
ber kezel. Egyetlen arboca van, amelyre négyszogletes vitorlat huznak.
Koriilbeliil 5 m széles, meriilése 1 m, 100-120 embert széllithat, de csak
50 tonnanyi raktere van. Hosszabb tengeri utakra is képes. Mindkét vége
ivbe hajol, illetve csigaszeriien csavarodik, gyakran faragott alakok diszi-
tik. A barka esetenként 10 csomos sebességgel is haladhat (1 csomé 1852
m oOrankénti sebességnek felel meg).

Narmann hajo:

A haj6 hosszusaga 10 és 25 méter kozott valto71k Biztonsagosabb, mint
a langskip, s nagyobb a stabilitasa is, de kecsességében elmarad téle. Te-
herbiras tekintetében igen valtozo képet mutat. A nagyobbakban akar 50
harcos és 20 16 is-elfér, mig a kisebbek legfeljebb 20 embert tudnak szél-
litani a legénységen kiviil. Magas hajooldal és nagy szélesség jellemzi,
egyetlen lehajthato, keresztvitorlat hordozo arboca a hajo kézepén helyez-
kedik el. A normann hajo — akarcsak a langskip — végei ivbe hajlanak.

A drakkar:

A langskiphez hasonlo, de annal nagyobb és teherbirobb barka. Koriilbe-
lil 30 méter hosszu, egy arbogos. A vitorla mellett 60-80 {6 evez, féként
ez adja a hajtoer6t. Az evez6sok mellett 160 személyt vihet magaval, de
ezek szamara sem elegend6 fekhelyet, sem elegendd élelmet nem tud szal-
litani.

A dromon:

Mindkét oldalan két evezdsor hiizodik, ez dsszesen 50-80 evezdt jelent, a
haj6 nagysaga szerint. Az alsé sorban egy ember egy evezét kezel, mig a
felsében harman hiznak egyet. Hosszlisaga 30-40 m kézott mozog. A

dromonok kénnyii és gyors hajok, egy, kettd, esctenkent harom arboccal -

felszerelve: Legénységiik 100-300 fényi, 70-100 tonna 1 terhet képesek szal-
litani. Orrukon, a vizvonal alatt sarkanty( van; felépitményt az orrban és
a taton talalunk. Orrarbocuk nincs. Nem jo tengerjardk, legénységiik el-
latmanyat nem tudjék befogadni.

A galya:

Hossza koriilbeliil 50 méter, szélessége 7 m, meriilése 2,5-3 m. Torzse
nyujtott, karcsi. Két evezdsoros, ltalanosan 140 evezds hajtja, de harom
arboca is van. Kisebb galyakon egy ember egy evezdt kezel, nagyobba-
kon eléfordulhat, hogy az evez6t harom-hét ember htizza. 150 tonnas
raktere van. Iranyitasara evezékormanyt alkalmaznak. A galya tatjan fel-
épitmények emelkednek, a tisztek szdmara. A tengeri viharokat érdemes
kikotében atvészelnie. A galyakon sincs orrarboc.

A galeassz:

Mintegy 80 méter hosszu, a galydnal szélesebb, harom arboccal és 60-100
evezlvel felszerelt hajo. Az evezGsok a fedélzet alatt foglalnak helyet, egy
evez6t atlag négy-hét ember kezel mindkét oldalon. K6zépen szabad utat
kell hagyni a felligyel6 szamara —ebbdl is adodik a szélesebb épités. Bar
a galeassz magasabb oldallal késziil, mint a galya, nyilt 6ceani hajozasra
ez a hajotipus sem alkalmas. 400 evezds, 300 tengerész és katona szalli-
tasara elegendd a hely. Vizkiszoritasa eléri az 1000 tonnat.

A kogge:

Haroméarbocos; lassi, esetlen mozgasi hajo. Nagy stlya miatt széllel szem-
ben nem képes haladni. Hossza eléri a 40 métert, szélessége a 13 métert.
Meriilése akar 3 méter is lehet, teherbir6 képessége 300-600 tonna koriil
mozog. Egy koggéban-150-200 lovat is lehet szallitani. Tatjanal és els6
részénél magas felépitményeket, bastyakat talalunk. A tatfelépitmény oly-
kor a hajo hosszanak felét is eléri.
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A sampan:

Mind folyami, mind tengerpdm hajozéasra alkalmas. 3 méter széles és 6-9

méter hosszi. Tobbnyire bambuszbol késziil, 1-10 személyes véltozatai

vannak. Lehet teher- és személyszallito, esetleg halasz- vagy lakohajo. A

fedélzet hatso részén felépitmény talalhato, amit a legénység hasznal. A
sampan torzse széles, alacsony, enyhén ivelt.

A karavella:

Két vagy harom érboccal késziilnek, az elsé arboc a hajo kdzepén, a ma-
sik ketté pedig e mdgott kap helyet. Csupan egy fedélzettel és egy tatfel-
épitménnyel épiilnek. Hosszsaga mindossze 20-25 métert tesz ki, és szé-
lessége sem haladja meg a 6-7 métert. Legénysége 30-40 £5, teherbirasa 150-
200 tonna koriil mozog. Lathatjuk hat, hogy a karavella aranylag kis ha-
jonak szamit — viszont gyors és konnyen kezelhetd, sebessége elérheti a
11 csomét is. Kivaléan alkalmas nyilt 6ceéni utazasra.

A karakk:

Két vagy harom éarboccal épiil, az egyik a hajé kdzepén all, mig a mésikat
a tatra szerelik fel. A hajéorrba haromszog alaku felépitmény keriil, a ta-
ton pedig egy tobb fedélzetbdl allo felépitmény kap helyet. A felépitmé-
nyeket tetdszerkezet védi az esetleges timadok nyilvesszei ellen. Hosszi-
saga eléri a 27 métert, fedélzete pedig 8 m széles. Teherbiré képessége
200-t6l 600 tonnaig terjed. Karcsinak semmiképp sem mondhat6 torzse ob-
16sen kidudorodik, majd also6 és felsd iranyban dsszesziikiil.

A galeon:

Hérom vagy négy arboccal késziil. Harom teljes fedélzete van, de az el§-
és a tatfelépitmény még két fedélzetet ad a hajonak. Kitiind navigacios ké-
pesség, teherbiras jellemzi. 45-75 méter hosszi, 11-12 méter széles, tehat
nagyobb, mint a karakk. Legénysége mintegy 130 f6, teherbirasa 500-1000
tonna. Koriilbeliil 100-110 embert tud szallitani.

A fleute:

Kisebb meriilésti, mint a galeon és keskenyebb is annal, de vizvonala szé-
lesebb. Vitorlazatanak kezelése egyszerti, igy kevesebb ember kell kiszol-
galasdhoz. Harom arboccal épiil, farfelépitménye felfelé sziikiil. Hosszu-
saga 40 fnéter, teherbirdsa pedig megkozeliti a galeonét (kb. 600 tonna).
Legénysége mindossze negyven 6t szamlal.



A diaman:

Harom arbocot hordozo, a galeonhoz hasonl6 hajo. Legénysége megko- -

zelit6leg 200 fonyi. Két valtozatban késziil, az egyik kisebb, alacsonyabb
oldalakkal épiil és ligyesebb, mint nagyobb testvére. A kisebb hajok 700-
1000, mig a nagyobbak 1200-1400 tonnésak lehetnek.

A kutter:

Gyors jarasa egyarbocos vitorlas. Mivel gyors és konnyen navigalhato, a
kalozok kedvelt hajoi kozé tartozik. Teherbirasa 60 és 250 tonna kozott
valtozik, legénysége 30-100 fig terjed.

A klipper:

Legkevesebb harom arboccal rendelkezd, gyors, mozgékony, konnyen ke-
zelhetd vitorlds. Az Geednok leggyorsabb és legszebb hajoi. A hajétorzs
vizvonal alatti része csepp formaju, az orr éles, arbocai hatrafelé déinek.
A vitorlasok koziil a klipperen van a legtobb vitorla, j6 szélben sebességiik
eléri akér a 21 csomot is. Hosszuséaga 50 és 125 méter kozott mozog, szé-
lessége 10-16 méter, teherbiré képessége pedig 400-t61 2000 tonnaig ter-
jed.

A szkuner:

Két arboccal épiils, gyors, mozgékony hajo. Nem igazan nagy, hossza
minddssze 31 méter, szélessége 7 méter, teherbird képessége 150 tonna. A
vitorlazat aranylag egyszer(i kezelhet6sége miatt fedélzetére kis 1étszamu
legénység is elegendd.

A sokarbocos szkuner:

A legtdbb arbocot viseld hajok, arbocaik szama haromtol hétig terjed.
A hétarbocos vitorlasok igazi csoda szamba mennek. Teherbirasuk szin-
te hihetetlen méreteket 6lt, legénység-igényiik ugyanakkor igen csekély,
s ez végteleniil gazdasagossa teszi 6ket. Teherbirasuk 4000 tonnatol 8000
tonnaig terjedhet, legénységiik pedig legfeljebb 12-16 f6t tesz ki. Hosszuk
elérheti a 130 métert, mertilésiik a 8.4 métert. A hajé maga nem szép; egy-
hangusag jellemzi, arbocai egyforman mintegy 60 méterre magasodriak a
fedélzet folé.

A bark:

A bark is a nagy vitorlasok kozé tartozik, érbocal szama haromtol 6tig ter-
jed. Teherbirasa elérheti a 8000 tonnat, hosszisaga a 130 métert. Méretei
ellenére a gyorsabb hajok kozé tartozik, akarcsak a szkuner.

Knarr:

Egyarbocos, négyszogletii vitorlaval felszerelt hajo. Hosszusaga 15-23
méter, szélessége 5-6 méter. Aranylag jol birja a tengert, de folyokon is
lehet hasznalni. Teherbirasa 50 tonna, legénysége 10-14 6. Szélcsend
vagy gyenge sz¢él esetén evezésre is biztosit lehetdséget.

Parti hajo:

Kétarbocos, haromszogletii vitorlakkal ellatott kis vitorlas. 18-21 méter
hossZa és 6 méter széles. Partmenti hajozasra alkalmas, a nyilt tengert nem
tl jol birja. Legénysége 25-30 £5, teherbirasa 100-120 tonna.
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Haldszbdrka:

1-2 4rboccal megépitett hajo. Hasonlit a parti hajohoz, de nagyobb annal,
és jobban birja a tengert. Vitorlai szogletesek, hosszusaga 23-30 méter,
szélessége 6 méter. Teherbiro képessége eléri a 100-200 tonnat, legény-
ségét 20-25 {6 alkotja.

A leirasokat tanulmanyozva észrevehetd, hogy egyik hajonal sem jelez-
tiik, miféle célokra alkalmas az adott tipus (kereskedelem, halaszat, hada-
szat, stb.): Nos, ezt a megkotést azért hagytuk ki, hogy ne korlatozzuk a KM
szabadsagat — némi ,lazasagot“ engedélyezve, a felhasznalési célok izlés
szerint valaszthatoak meg. Ennek ellenére is fontos leszogezniink, hogy a
bark és a szktiner — felépitésiik sajatossagai miatt — hadszatra nem alkal-

masak.

S ha mér a hajézasnal tartunk, a kovetkez6kben tekintsiik at a vitorlasok
~ de lényegében mindenféle vizijarmi-— szamara oly fomos szeleket, vi-
harokat. (lasd a tablazatot)

Az orkannal erSsebb viharok ritkan, csak a nyilt 6ceanokon fordulnak

el6 — ilyenkor a sz¢€l elérheti az 6rankénti kétszaz kilométeres sebességet -

is. Ha egy hajo ilyen viharba keveredik, szinte biztosan elsiillyed, s ten-
gerészei a biztos halallal szamolhatnak, hisz’ a vitorlasokra mar a ,,diihon-
g6 vihar* is nagy veszélyt jelenthet, ha a szél 16kései hirtelen véltoztatjak
iranyukat. -

A sz¢€] sebessége természetesen nem azonos a hajo sebességével. A
szélcsend a szélnek az a foka, amely még nem képes megmozditani a ha-
jot. Szellének mindsiil az a szél, amely a hajot ugyan nem hajtja elére, de

mozdit rajta akkorat, hogy az a kormanyzasra reagaljon. Enyhe széinek

mindsiil az a 1égmozgas, amely egy felhuzott vitorldji hajot kétcsomos
sebességgel hajt. A gyenge szél harom-négycsomos sebességet, mig a mér-
sékelt szél 6t-hatcsomos sebességet biztosit egy teljes vitorlazatat haszna-
16 vitorlasnak.

Az élénk szélnél még megtarthaté az 6sszes vitorla, de ennél erésebb
szélben fokozatosan csékkenteni kell a kibontott vitorldk szamat, mert a szél
nyomésa felborithatja a hajot. Erds szélben bevonjak a legfels6 vitorlakat,
igy a hajo csak ot vitorlat hordoz. Mérsékelt viharban négy, <MI>heves vi-

 har<D>ban pedig két vitorla kivételével bevonjék a vitorlazatot. <MI>Dii-

hong6 szél<D>ben a vihartarcs vitorlan és az el§vitorlan kiviil mindent
bevonnak, orkanban pedig egyetlen vitorla sincs felhuzva, igy a korméany-
7ast csak a kormanylapét segitségével végzik.

Attekintésiink csupan a leglényegesebb dolgokra szoritkozott. Reméljiik
azonban, hogy segitségével a KM-ek szinesiteni tudjak majd kalandjai-
kat, s a karakterek életét a tengeren is kelléen megnehezitik.

Amennyiben valaki behatébban kivéan a témaval foglalkozni, meséihez
a részletekre is sziiksége van, a felhaszndlt irodalom szaméra is segitsé-
get nyujt.

: Szokevények
Felhasznalt irodalom:

Dr. Repkény Istvan — Szekerezés, kocsizas, szankozas

Stefan Gulas / Dusan Lescinsky — A vitorlas hajok torténete

A szél A szél A vizfelszin allapota A hullamok A hullamok
megnevezése sebessége* ) hossza (m) magassaga (m)
szélcsend 0-1 A tenger vizfeliilete tiikkor sima - <
szellé 2-6 Révid, lapos, taraj nélkiili hullamok 5-ig 0,5-ig
enyhe sz¢él 7-12 A hullamokon itt-ott fehér taraj képzodik, de a hullamok még nem tormek meg 15-ig 0,75-ig.
gyenge sz¢él 13-18 A hullamtarajok mar mérsékelten megtornek, s helyenként hab képzddik rajtuk 25-ig l-ig
mérsékelt sz€él 19-26 A hullamok hosszabbodnak, a hullamtaréjon tajték keletkezik 50-ig 0,75-2-ig
élénk szél S 27-35 A hulldmok mér hossziak, a hullimtarajok megtornek, és nagy, fehér ta;téld'olmkat
: hagynak maguk utan. A tenger morajlik 100-ig 2-4-ig
erds szél 36-44 Nagy hullamok keletkeznek, és habjuk 6sszefiiggé feliiletet képez. A ]evegoben érezni
lehet a szétporladt vizpermetet. Messzirdl is hallhato a tenger morajlasa 100-ig 3-6-ig
mérsékelt vihar 45-54 - A tenger hinykol6dik, a sz€l a hullimtarajokr6l letépi a tajtékot és elsodorja.
A tenger bombdlni kezd . 135-ig 5-7-ig
élénk vihar 55-65 Magas, hegyszeri hullamok, toredezé tarajokkal. A tajték zavarja a szabad kilatast.
& A tenger fehér a habzo vizt6l, és bombol 150-200-ig 7-10-ig
heves vihar 66-77" A magas hullimhegyek gyorsan aldbuknak, és sfir(i fehér savot hagynak maguk utan. 7 3
: A habtol porzo vizfeliilet rontja a latasi viszonyokat. A tenger robajlik. 150-200-ig 7-10-ig
dithongd vihar 78-90 A tenger fehér, a latasi viszonyok gyongék, a hullimok nagyon magasak és hosszuak. 5
A tenger eszeveszetten haborog 250-ig 10-15-ig
szélvész © 91-104 A hulldmhegyek olyan oridsiak, hogy a hajé ki sem latszik koziiliik. A siirii porlé 7
. vizhab miatt nagyon gyongék a latasi viszonyok 300-ig 10-15-ig
orkan 104-134 Latni gyakorlatilag mar nem lehet, mert a levegé tele van tajtékkal, vizhabbal.
A tenger fehér 300 folott 10-15-ig

* km/h-ban, 6-8 méteres magassagban



z ajto végre engedett a fejszecsapésoknak, s én
orditva rontottam be a szobaba, ahol a f6papnak
kellett lennie.

Bizonyara vannak testérei, gondoltam reménykedve, s elontott
a boldogsag, hogy végre, annyi varakozas utan kitombolhatom ma-
gam kozottiik. Véremben mar ott liiktetett a fejszecsapasok ize.

Amint beléptem, ram szakadt a nyomas, hogy bilincsbe verje
akaratomat. Elontott a félelem orkéanja, s megremegtem amint szemt6l
szembe alltam vele.

Csak egy pillanat volt, de 6raknak tlint: egy rezdiilés a valos élet-
ben, egész habora az asztralvilagban. Az orkan elsoport felettem, és
én még mindig ott alltam, léptem hat egyet elére.

Magiaval probaltak hatni ram! Vérem pusztito tlizként szagul-
dott ereimben. Meg akartdk félemliteni Tooma felszentelt papjat —
ezt a sértést nem élhetik tal! Szememre voros kod borult, ahogy gon-
dolataim idaig értek; pusztitanom kellett, nem tehettem mast:

A hattérben ott allt a varazshasznalo, csuklyas kdpenyben, jo
husz lépésnyire télem, egy emelt padlaton. Mgotte orids kdtabla
allt vésett jelekkel, hatszogii faragassal. A falakon sulyos karpitok,
a f6ldon sotét barsonyszényegek. A fény két kicsiny ablakon kusz-
hatott be, ott is szamara idegen, korcs barna formajaban.

A f6pap meredten nézett ram, s amint felé¢ indultam, elékeriilt a
két fegyverforgatoé is. Rowoni zsoldosok, nehéz pancélzatban. Nem
ellenfelei egy torpe harcosnak, még akkor sem, ha ketten vannak.

Ereztem végzetiiket, éles rikkantassal tortem rajuk.Ok felém in-
dultak — megkezdddhetett a tombolas.

Két oldalrol tortek ram, hogy megosszdk figyelmemet. A bal ol-
dali felé rohamoztam.O) megallt, hogy lekdsson, és helyet adjon tér-
sanak a tamadasra. Nem volt j6 harcos. Egy olyan triikkknek esett al-
dozataul, amit minden otthoni iskoléban tanitanak. Megallt, hogy
bevarja tamadasomat, ezzel id6t adott, hogy tarsara rontsak. A jobb
oldali feje felé sujtottam, megel6zve kardjat, amely most fellendiilt,
és haritotta a csapast. Magabiztosan vigyorodott el: bar megakaszta-
ni nem tudta a fegyvert, eredeti palyajarol letéritette. Legalabbis igy
gondolta a barom. Mig § és tarsa fejemre irdnyul6 tdmadasat konnye-
dén haritottam pajzsommal, fejszémet az el6z6 csapas és egy teljes
testfordulat lendiiletével a jobboldali zsoldos csipjébe vagtam. Elé-
gedetten hallottam a csontrecsegés és az orditas egyszerre feltor ze-
néjét.

- Tooma néz fel ram! — szakadt fel bel6lem az ima, mikozben ki-
rantottam fejszémet az elhanyatlo testbol.

Kialtaisom megzavarta a kopenyes alakot, arcéra kitilt a dobbenet.
. Most jott csak rd, mekkorat hibazott, mikor egyszerti fegyverforga-

38

itvita

tonak vélte a beront6 fejszés torpét. De elkésett a felismeréssel —
a kozelében voltam, s velem egyiitt a végzete is.

Ajkat ront6 igék hagyték el, mikozben levagtam a masodik zsol-
dost. Hatalmasabb volt a vartnal, éreztem, hogy karjaim és labaim
elgyengtilnek.

- Nem halok meg itt és most! — orditottam felé. — Er6d nem szall-
hat szembe az isteni akarattal, haland6! En magam vagyok a végze-
ted!

Azzal Gtjara kiildtem a fejszét, hogy az porogve csapddjon a mell-
kaséaba.

A kopenyes egy megfaradt ember hangjan nyogott fel. A dobas
nem volt elég lendiiletes ahhoz, hogy azonnal megolje, elindultam
hat felé, hogy befejezzem a munkat. Még élt, mikor mellé értem. In-
kébb tiint csalodottnak, mint szenvedének. A fajdalom — ahogy mi-
felénk mondjak — voros rogokben tavozott testébdl.

Megoltem. Sokan mondjak, kérlelhetetlen vagyok a csatéban, az
effajta szenvedést azonban nem kedvelem. Nem a talalat fajt a kura-
finak, hanem a tudat, hogy meg fog halni, hogy szamara t6bbé nincs
remény. Vére az oltarra freccsent, voroslé nyomot hagyott rajta.
Megkezdédott az igazi hatalom felszabadulasa.

Tudtam, van még id6m, ezért nekikezdtem a szertartasnak, ami-
re az inkvizitorok tanitottak, azon a bizonyos hajnalon...

mar

- Nem! Kwinn, értsd meg, nem! Ez nem torpe varazs, igy nem lesz
hatésa!

. - Tooma megsegit, ha érdemesnek talal ra. Ha nem teszi, ugy-
sincs miért élnem.

- Ahogy gondolod, dardtom — szo6lt az ember, s hangjéb(')l
beletdrédés csendiilt ki. — Tobbet nem segithetek. Ha igy folytatod,
halélodat leled majd a csarnokban.

- Nyugodj meg — dunnyogtem Masként hasznaljuk a magmt
s masok az isteneink is.

- Akarj hat legalabb olyan er6sen, ahogy hited erejét bizonyga-
tod!

- A bennem lakoz6 hit erés, mert mint minden mas, ez is az is-
tenemé.

- A hit nem elég — vélte az ember. — Tudas nélkiil nincs gydzelem.

Erre nem tudtam mit felelni; Darton érveivel szemben az enyémek
mit sem érnek. Tudtam, harcostarsamnak igaza van: alkalmanként
a hit sem elég. Ereje hidba vetekszik az acél erejével, mit sem segit
a hatadba fur6do nyilvesszd ellen.

- Bocsass meg — mormoltam. — Figyelmem csalfa madar, de a
kedvedért kalitkaba zarom.
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Verdon felkacagott.

- Tehat ott voltal a reggeli misén! Orgil atya szepen beszélt.

- Val6 igaz — mondtam. — Szavai utat talaltak hozzdm. Tarinban
‘csak Kadal papjai beszélnek a néphez, mi inkabb tettekkel szerziink
hiveket isteniinknek. Mégis, amit mondott, elgondolkodtat. Eddig is
fontosnak éreztem a kiildetést, de most... Mintha Tooma adott vol-
na jelet szamomra egy naplovag szajaval. Eleddig azt hittem, értetek,
emberekért harcoltam a szovetség tiriigyén. Most ébredtem csak ra,
hogy a vilag mindenkié, igy att%rpék ha vériiket hullatjak az embe-
rek oldalan, 6nmagukért kiizdenek.

- J61 forgatod a sz6t — biccentett az ember. — Mi, inkvizitorok az
egész kontinens békéjét vigyazzuk, kovetkezésképp a tieidét is. ugy
-van, ahogy mondtad: ha nekiink segitesz, segitesz rajtuk is. — Elmo-
solyodott. — Oriilok, hogy rajottél végre, s bar makacs vagy és nya-
kas, kedvellek, te méregzsak! Remélem, sokaig boldogitasz minket
a szovetség kebelén. ;

- Legyen — bolintottam. — Nos, szellemseregek vezére, nagytudast
bolcs, halld tjfent tuddsom legjavat. A kolostorba mint leendd hi-
vek megyiink. Bent legfeljebb 6tven emberre szamitunk. A bejutas-
ban tarsaid segédkeznek, a szentélybe viszont egyediil kell bemen-
nem. A f&papot az oltaron kell meg6lndm — ha mésutt hal meg, oda-
viszem, és vérét a padlora folyatom. A vérbdl szornyeteg tdmad,
hogy rontast hozzon papja gyilkoséra. Majd’ tiz percébe telik mig
kialakul — ezalatt kell eilmondanom a varézst.
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- Mindig velGsen, igaz? — mosolygott megint az inkvizitor. — Nem
vagy a szavak mestere, s nem is ejtesz folos szot. Legyen hat, ahogy
akarod: halld a ritus szovegét!

...dum vongal thag zhar goruz, zhuf strommez, varn thragh zaraz
ud, dreg dho zhar!

Halas voltam Verdonnak, a hosszl, attanult éjszakdknak, nem-
kiilonben Orgil atyanak, meggy6z6 szavaiért. Az ismeretlen ritualé
szavai hiba nélkiil forrtak 0ssze népem nyelvének szavaival, a fo-
lyamat megkezd6dott — mostanra az id6 valt legfGbb ellenségemmé.
Az oltaron a vérfoltbdl lett vords gomoly embernyi nagysagira nétt,
a démon érkezéséig csak percek lehettek hatra.

Megtisztitottam testemet a bennem rejlé méregt6l. Erémbdl fu-
totta még, de mire végeztem, agyam puszta siksagga valtozott. ElImém
kitirtilt, gy véarta a talalkozast.

Talan egy perc telt el igy, aztan valami nagyot villant elSttem, s
az oltarrol felcsapo langokban megjelent a1ény. Természetfelettien
izmos karjai, acélpant-ujjai, vigyor torzitotta vonasai vérvoros fény-
ben izzottak. Szeme és foga fehérje lampasként vilagitott arcaban.
Fején mintha névendék tlizférgek vonaglottak volna eleven hajfo-
natok gyanant, csuklovédének Gsi kameakkal ékes mithrillt viselt.
Labai helyén ott kavargott a papi vérgomoly. Jobbjaban handzsar-
hoz hasonl6, de annal keskenyebb pengé;ji tiizkardot fogott. Lehetett
vagy harom méter magas. Lenézett ram, s megszolalt soksz6lamu
hangjan:

- Miattad j6ttem hat, apré féreg, te lettél utam ebbe a vilagba!

- Gondoltuk, hogy megszeged majd az Osi Egyezményt — felel-
tem. Mérete némiképp megdobbentett, de nem hatraltam egy 1épést
sem.

- Mir6l beszélsz haland6? — mennydorogte a démon. — Korcs is-
teneid nem allithatnak elém akadalyt, nem kételez semmire ostoba
paktumuk sem!

- Persze — mormoltam. — Hisz az csak istenekre vonatkozik.

- Igazuk van az ynevi boélcseknek: az ut arra vald, hogy tapodjak

— idézte torz formajaban a kyr sz6last a szorny, mikdzben bal kezét

felém nyujtotta. — Tudtad, hogy halalod leszek, mégis vartal. Miért?

- Egyszer(i — feleltem. — Léted felesleges ezen a sikon, kell hat

valaki, aki visszalok a sajatodra.

- Es te lennél ez a hatalmas erd, kicsiny fajzat? Alig hiszem, hogy

képes lennél ra!

Kinyujtott bal kezébdl langesova vagoddott felém, mi-
kozben figyelmemet lekétotte hangzatos szava-
ival.

Mozdulatom las-
su volt, a csova a bal
vallamon ért, Gs-
forro kint égetve be-

lém. Halasan gondoltam a ta-
rini mesterekre, miutan éreztem,
mozgatni tudom még a karom. Ol-
dalt gordiiltem, kikeriilve egy ujabb
tlizcsapast. Felnéztem és lattam,
hogy a démon virés massza-labain
alaszall az oltarrol, hogy bevégez-
ze, amit elkezdett. Ruham nagy
langgal égett, bele-belekapva sza-
kallamba, hajamba. Innen alulrél
nézve, ha lehet, még hatalmasabb-
nak rémlett a tliz masvilagi ura.

Rohamozva indultam felé, fej-
szémet a fejem folé emelve. Megle-
pbdatt. Jajszot vart és konyorgeést,

ehelyett engem kapott, vérben for-
g6 szemekkel. Az oldaléra ira-
nyoztam a csapast, majd egy
csuklémozdulattal a masszaba
csaptam, és balra vetettem ma-
gam. ;
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Bombélni kezdett, s védekezés helyett lestjtott ram. Utése a fol-
don talalt. Mivel magas volt, gondoltam, nehezen ér majd el a tala-
jon, fegyvere mégis felszantotta hatamat, csipémt6l a vallamig.

Egni kezdtem. A hatam langba borult, éreztem hajam és szakal-
lam fortelmes biizzel hamvad el, és a kin lassan eléri a hatart, ahon-
nan nem lesz visszaat. Még feldlltam, és langoltam, mint egy tor-
pényi faklya — aztan vége lett.

Egyszerre hideg vett koriil. Minden elhomalyosult a szemem
el6tt, mar a tiiz leheletét sem éreztem megperzselt testemen.

- Pusztitsd el! — buborékoltak fel bel6lem a szavak, s reméltem,
az érkezd ért majd beldliik.

A harcos, akinek testét viz — vilagunk legk6z6nségesebb maté-
ridja — alkotta, tovabb lépett. Tiidémbe friss levego aradt s lattam,
ahogy Osszecsap egymassal a két magikus erd.

A démon ismét meglep&dott, de nem hagyott id6t ellenfe]e sza-
mara: szajabol voros lavasugar csapott a plafon felé, hogy olvadt
kovek aradatat zaditsa rank. Koriilotte 0jabb tiizek gyultak, a si-
lyos fiiggdonyok zago sohajjal adtak meg magukat: a terem forrd
katlanna valtozott. _

A vizlény, mintha patakban gazolna, ugy vagott 4t a langok 6z06-
nén. Mellébdl vizoszlop csapott ki,glboritotta a démont. Péra szallt
mindenfelé, eltakarva a lényt szemeink el6l. A tliz alabbhagyott egy
pillanatra, igy el tudtam ugrani a mennyezetrél csopogé magma el6l.

Bombolés remegtette meg a épiiletet, a para fellegébdl ujabb
csOvanyi lava siivoltott eld, surolva a vet6dd vizlényt, lerombolva
mellettem a falat. Lava freccsent pajzsomra, s a tarini munka las-
san olvadni kezdett. A falon tatongé lyukon — amelyen at egy sze-
kér konnyedén utat talalt volna — a Shanice hofedte bércei koszon-
tek be.

- Ki innen! — kiéltottam segitémnek, és j6 példaval eldl jarva
levetédtem a majd’ tiz méteres mélységbe. A fal tovében, 1avatol
megolvadt kovek kozott értem talajt: szerencsésnek mondhattam
magam, hogy csak a bokam tort ki. Koriilottem mindenféle 1abas-
joszag igyekezett biztonsagba jutni. A kolostor nyugati részén, a
hats6 udvaron kotottem ki, nem messze a hegygerinctdl.

Fent ismét kirobbant a fal egy darabja, lavat és izz6 koveket
szorva a hegy oldaldra. A résen csak egy pillanatra tiint fel a viz-
lény, hogy kivesse magét, mégsem keriilhette el a langcsapast. Bar
hangot nem adott, a testét koriilvevo vords izzas onmagaért beszélt.
Most 6 burkoldzott a para kopenyébe, mikozben alazuhant a kovek-
re.

- Allj fel! Le kell jutnunk a hegyrdl! — parancsoltam ra, mikoz-
ben a szakadék felé huztam a karam keritése alatt.

Felettiink az épiilet 6sszeddlni latszott, meggyengiilt falai nem
birtak a sokszoros terhelést. A t{iz magasra csapott, és a fels6bb
szinteket is langba boritotta.

_ Sikeriilt elérnem a szakadék sz¢lét. Hatranéztem s lattam, amint
segitém felall, utanam indul. Loktem egyet a kerités rudjan, és szan-
kazva indultam lefelé a h6fodte hegyoldalon. Nem sokkal utanam
kisérém csuszott lefelé, oldalan, hatan vékony jégpancél képzdott
a szélben. Korabbi attetszd tisztasaghoz képest szinte feketének tiint,
majd barnas arnyalatot kapott — latnivalo volt, ereje rohamosan fogy.

Hosszan siklottunk lefelé. A hegyoldal csupasz volt és egyen-
letes. Jol esett a pihenés a kiizdelem utén; még gondolkodni is volt
id6m, és végigfuttattam magamban az eseményeket.

Kellképp feldiihitettiik a démont, tehat kovetni fog benniinket.
Mire leér, § is elgyengiil valamelyest az 6t koriilvevs hotol.

Eléttiink lassan véget ért a hofodte oldal. Fejszémmel, pajzsom-
mal lassitani kezdtem. A horéteg véget ért, és én néhany gordiilés-
sel megalltam.

Fiives terepen talaltuk magunkat, nyomunkban ott tortetett az
ellenfél, nyoméban széles, fiistolgd sav maradt a hegyoldalban. Re-
ményeimet — miszerint a hé gyengiteni fogja — konnyii tollpiheként
fujta el a latvany. A démon teste nem érintkezett a hoval, hGauraja
mar messzir6l felolvasztotta. Fennhangon kacagott, az isteneket ka-
romolta.
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Tudtam, végiink van. En t6rott bokaval, félig égetten nem ve-
hetem fel a harcot a langoriassal, a vizlényr6l pedig leritt, hogy nem
hizza mér soka.

- Tooma, végtelen a te er6d — nydgtem. — Nézz fel papodra az
utolsé harcban! — Azzal féltérdre ereszkedtem a hegy fiives olda-
lan, kezem megszorult a csatabard rovatkolt nyelén.

S ekkor megtortént az isteni-csoda. A démon vigyorogva sza-

“guldott le a szakadék lejt6jén, biztoslévén sajat gy6zelmében. Mo-

gotte joval hatrébb, kis felhé keletkezett a hegy fényes oldalan. A
fethé megindult, egyre nétt. Fehér porként szikrazott az elinduld la-
vina.

Tooma meginditotta hegyek havat, hogy megmentse szolgajat.
A meleg, melyet a szorny magaban hordozott, megolvasztotta a
Shanice pancéljat, istenem pedig szérny(i eszkozt készitett a tore-
dezett burkolatbol mely pusztit6 forgetegként zadult ala, elpusztit-
va vilagunk és hitiink ellenségét.

Magamhoz hivtam a harcost.

- Végy a hatadra, vigy¢l minél messzebb — horogtem, mikozben
megprobaltam felallni. — Es ha tiléled, ass ki!

Kapaszkodni kezdtem a mellettem all6 1ény hatara. O megin-
dult, hosszii 1éptekkel szaladt lefelé a hegyrdl. Hatunk mogott csa-
16dott livoltés harsant, a démon késni latta bosszija pillanatat, gyor-
sitott hat tempdjan. Rohannunk kellett nekiink is, tudvéan tudva, hogy
ha nem 6, akkor a lavina pusztit el benniinket, hisz Tooma is csak
azokra figyel, akik kiérdemlik az életet.

Percek Ota tartott a vagta. Alattam a lény — ha képes lett volna fa-

 radni, mostanra halott a megerditetést6l — eleven gépként dolgozott

mikor meghallottuk a méasodik orditast. Gyiilolet, bosszavagy és
ugyanaz a csalodottsag volt a démon hangjaban, amit szolgaja sze-
mében lattam néhany perccel (6raval? évszazaddal?) ezeltt. Nem
adta fel, harcolt, bombolt, orditott, futott az életéért, uram csapasa
el6l azonban nem menekiilhetett.

Mikor hangja magasabb régioba csapott, hatranéztem. Lattam
hogyan temeti el a hoforgeteg. Kiizdott, még akkor is, amikor tes-
tét az aradat hitvany fenyGtorzsként nyelte el.

Az ezutan torténtekrdl csak homalyos emlékeket 6rzok. A ho
elboritott, s én kapar6 kezek hangjara ébredtem. Tooma kegyelméb6l
atvészeltem a lavina tombolasat; tarsam, aki ekkorra mar mély fe-
ketében tiindokolt, kidsott a ho aldl, majd hamarosan semmivé valt
6 is. Végignyultam a darabos havon és elaludtam.

Az inkvizitorok harcosai talaltak ram — azok, akik talélték a ko-
lostorbeli vérontast. Testemet szekéren szallitottak vissza az Unio te-
riiletére, s bar Davalonig hosszil ut vezetett, sebeim nem hegedtek
be, megnyugvast csak a varos falain beliil nyerhettem. Ranil papjai
vettek kezelésbe, hogy tjra térpét csinaljanak belSlem.

Mire felgyégyultam, kitavaszodott, s a szakallam is Gjra nétt.
Ekkor szereztem tudomast Verdon halalarol.

Egy, a K’Harkad hegységbe inditott felfedez6 csapat tagjaként
veszett oda. Emléke azota kisér. Ha mostansag, 8sz fejjel ra és kiiz-
delmeinkre gondolok, ugy érzem, mindketten megmérettettiink, s
az 6 hite konnytinek taléltatott. Egyetlen dolog tévesztette meg: a
tudést tobbre értékelte hite erejénél. Nem tanulta meg a leckét, ami
mér az 8shazaban vérévé valt Tooma szolgainak: a leghatalmasabb
haj6 sem juthat révbe, ha vitorlait nem dagasztja isteni szél.

A fenti torténet a nagyir harcait bemutaté kédexbél valo. Minden-
ki altal ismert tény, hogy Buldegor Kwinn valoban kapésolatban allt
az inkvizitorok Szovetségével, és nem zarkozott el annak sajatos
eszméitol. Uram a Valo-Eziist négyszazhetvenhetedik évének harom-
szaznegyedik napjan olvasta at s hagyta jova ezen dtiratot, melyet —
az utanunk jovok épiilésére — maga egészitett ki az alabbival. Mint
mondjak, d nagyvilagban tett utazdsai alkalmaval gytijtétte ezt is, s
hogy Domenar Rikaval, akinek alakjat a ,, Pillanat szarnydan* cimii
palimfeszt 6rzi, a Hetedkor utolso nemzedékének dlmait és reménye-
it siratja el.

Roamin Zarra,a herceg kronikasa
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A pilnal. szémyen

16 megrazta fekete sorényét, priiszkolt egyet, s
felkaparta pataival a mélysotét foldet. Fekete
: szinével beolvadt az éji valosagba. Minden so-

tét és borongods volt, alant mélyzolden hullamzott a puszta tengere,
s fodrokat vetett a dombok lédbainal.
Fejed felett terhiiktdl roskadé felhSk szelték az eget dolyfos ma-
ganyukban. Az es§ szagat sodorta orrodba a sulyos esti szél, s sze-
med el6tt lattad a tavoli tajak viztdl aztatott réteit, a nehéz fii csap-
zott vergédését a saros foldon.
Hiivds borzongas volt a jutalom a faraszté vagtaért. Szilaj testeden
végigfutott a remegés, a hiiséges tars, aki mindig veled volt, ha va-
lami fenségest éreztél at. Az égbolt keleti fertalyan a kel6 nap fé-
nye tort utat, langolo csikokat hasitva az ¢j s6tétjébe, messze Gizve
faradsagodat, félelmeidet. A fény réavetiilt az arcodra, megérintett
melegével, athatotta lelkedet, vagtara serkentett téged és lovadat.
S akkor megtetted azt, aminek gy kellett lennie: elindultal és fel-
oldodtal a végtelen szaguldasban, te és lovad egyek voltatok, egyet-
len egyiitt mozgo test a cél érdekében. Nem vetted észre, mikor
hagytatok el a foldet, csak a tajat nézted ég6 szemeiddel, azt a z6ld
hullamzast, amiért eladtad magad, a hosszu szalu fii lagy tancat, a
szaguldas szabadsagat.

Felriadt.

Mar megint az alom, gondolta. Noir jatszik velem. Bar
foglalkozna massal!

-Megoldotta magan szarvasbor ingét, megszabadult tdle, aztan
odalépett a dézsahoz, és felfrissitette magat. Bar ajtaja félig nyitva
volt, 6 nem zavartatta magat: sohasem tekintette magat nének,
harcos volt, miota megsziiletett.

Felvette ingét, fegyveréhez Iépett, kézbe vette. Hatalmas kard volt
— ellenére a tarran hagyomanyoknak, melyek a csatabardot tekintik
elsodleges fegyvernek. Jatékszernek tiint a kezében. Az oldalara
csatolta, és elindult kifelé. Még itt, sajat falujaban sem jart fegyver
nélkiil, hiszen az hozza tartozott, mint afféle harcoshoz.

Kilélpett a hazbol. A falu szokasos képét mutatta; sehol semmi,
ami Gjat adott volna kiéhezett érzékeinek. K6bol épitett, egyszintes
hazak mindenfelé. Itt a Santriol-hegységben, ahol a tarranok
rendezkedtek be, ez volt a megszokott. Mindeniitt hegyek — 6 mégis
pusztasagrol almodott.

Ott volt a Sasok szirtje horgas cstcsaval, ahol még a legmelegebb
nyaron is jégpancél fehérlett, a Zago fenyvese, ahol a samanok
idéztek meg borzalmas szellemeket, a Kopar tet6 a kecske nyajak
etetd- és pihendhelye, és az Istenek hegye, melynek arnya vigyazon
borult a kicsiny falura.

A volgyben, ahol a telepiilés fekiidt, csak egy to, egy patak, és
maga a falu akadt. Méretei ellenére fontos helyet t6ltott be a kornyék
életében. Az itt €16k’ egy Gsibb kultura gyermekei voltak, s a nép,
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amely befogadta Sket, igényt tartott a tudasukra.Ok pedig segitettek
a ratermetteknek, akiket a torzsi tanacs megfelel6nek tartott. Ertettek
a fa megmunkalasahoz, beszélték a kovek nyelvét és ismerték a
fegyverek titkat is. Akadtak kozottik remek haldszok,
csonakkészitok, harcosok. Vigyaztak a titkaikra, de nem szégyellték
megosztani 6ket azokkal, akik érdemesnek bizonyultak ra.

Talan éppen az itt tanulok voltak azok, akik miatt a tarran és az
yllinori istenek alakja lassanként egybemosodott. Bar a tarranok
samanjai valtozatlanul aldoztak az erdé, a tiiz, a szél szellemeinek,
a nagy tobbség mar 1j halhatatlanokat imadott.

A kornyékbeliek tisztelték a tarranokat, ezért néhany
teriiletszerz6é Osszecsapason kiviil nem keriilt sor 6sszetiizésre. A
falu élete nem sok tennivalot igért egy harcosnak, marpedig a lany
hianyolta a valtozast.

Az 4lom eleinte nyujtott némi izgalmat, de a késGbbiekben csak
ismétlédott, s ez kedvét szegte. Bar tudna mit jelent! A falu samanja
azonban — aki nemrég vette at szerencsétleniil jart tanitoja helyét
— nem tudott tanacsot adni neki. A lanyt ingerelte, 4m vonzotta is
a rejtély. Erezte, tovabb jutna a megértés utjan, ha tenne, mozdulna
érte, ha kivanna a messzi tajat, a szabadsag érzetét, a széles puszta
varazsat.

Nem érzett vagyat, hogy elhagyja falujat. Szerette a nyugalmat,
a légkort, amit maga koriil teremtett. Kivanta a megbecsiilést — ha
a falu teljes jogt tagja lesz, harcosként veheti ki részét a terhekbél.

De masképp rendeltetett.

A harcossa avatas utan kezd6dott. Kiéllta a probat, a , férfiva valas®
probajat, amit elStte csak Tigara allt ki leanyként. Emlékezett apja
biiszke tekintetére, ahogy €g6 ragyogassal nézett ra. Tudta, talan
konnyet lat az 6reg szemekben. De Tedor soha sem akarta, hogy
gyengének lassak, és nem vett tudomast rola. Csak allt és nézte 6t;
biiszke volt, mint mindig, biiszke magara és biiszke arra a tudasra,
amit leanyanak atadott.

Tedor a falu kovacsa, a titkok tudoja, a fegyverek atyja Cimei
mazsas silyként huztak vallat, mikor megsziiletett Rika. ugy érezte,
az istenek sujtottak le ra, hogy bosszat alljanak rajta biinei miatt. Id6
kellett, mire megértette feladatat: harcost nevelni a gyermekbdl,
mindenek felett allot, az elemekkel rokont, aki elétt, legyen bar né,
nem all meg egyetlen férfi sem.

- A vihar gyermeke vagy Rika! — kialtota azon az éjszakan, az
istenek hegyén. Kezével az ég felé nyujtotta gyermekét a tombold
elemek kozt — A vihar gyermeke — és az enyém!

Rikat harcosként nevelték. Harcosként figyelték, amikor a kardot
még nem birta a jobbja. S harcosként allt a felavatas napjan, midén
nyakaba akasztottak a térzs totemét, a b6rbél, csontbol, tollbol
késziilt nyakéket.
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Milyen biiszke volt § maga is, hogy eztan harcosként fogadjak
el mind az 6regek mind a torzsi tanacs vezetdi! Szabad harcosként.
Tehet, amit akar, s vagyainak csak a sajat ereje szabhat hatart.

Mennyi szenvedés, gyakorlas, erejét foliilmulé kinlodo
goresokben t61tott 1d6 kellett ahhoz, hogy most itt alljon, és fentrdl
figyelje az alant 4llok 6romét! Tobb vagy, mint 6k, hasitott bele a

gondolat, életében elészor. Tobb és més. Nem kozéjiik valo.

Megrazta fejét, a szavak folyama elapadt benns6jében, ahogy
boldogan fordult 6véi felé.

De a gondolatok az almok tjan vissza-visszatértek, s 6 egyre
ink4bb eltavolodott a falutol. Az izgalmas vadaszatok lanyha erdei

futdssd, a sajatos jatékok haszontalan id6téltéssé valtak. Csak a-

harci gyakorlatok maradtak elvezetesek Erezte, tudta, a kard maga

a csoda; ahogy szall az éjszakaban, s €gén ad csokot tarsanak. Egy
villanas egy élet. Egy mozdulat egy halal.

Ez volt szdméra gyonyor(: a hare, a kihivas édes lehellete, a
gy6zelem mamora, a félelem az ellenfél szemében.

De nem itt. Itt botor a halal. A szomszéd torzs fia, akivel tegnap
még egyiitt ittuk a mézédes sort, s ma tort gerinceel fekszik a voroslé
hoban, mert apai nagyobb nyéjat akartak. Halal egy kecskéért? Egy
pengeembert egy rész szOrméért, vagy akar kettéért? Nem, nem ez

" az, amire vagyott — ennél tobb és kevesebb.

Nem halalt osztani kivant.O) gy6zni akart. Gyzni mindenek
felett, a legnagyobbnak lenni.
Késé 6sz volt, mikor elhagyta a falujat.

Elérte a véarost. Hirbdl ismerte mar jol. Nagy volt, legalabb tizszer
akkora, mint sajat otthona. Tisztelettel gondolt épitdire, az elfeledett
munkas kezekre.

-, A varos utcait, hazait fallal vették koriil. Bastyai, mint megannyi
orias érkodtek kapui felett, bevehetetlen erédként az eltévedt nomad
hordaknak. Fegyveresek sokasaga vigyazta falait, biiszkén feszitve
a varosi 6rség egyenruhajaban.

Rika érdekl6déssel adozott az ismeretlennek, amint beért a
nyugati kapun, s az utca élére magaval ragadta. Csodalta a magas
falakat, az emberek nyiizsgését, a hazak kozé szorult utcak rendetlen
Osszevisszasagat.

Bolyongasai eljuttattak a bels6 varosrészbe is. Kapuival egy 1j
vilag pyilt meg szamara. Hatalmas fehér épiiletei vigyazva meredtek
le ra, s figyel6 szemmel kovették nyomon minden mozdulatat.

Megismerte a pompat, a hivalkod6 szépség vilagat. Latta a
templomok rejtélyes menedékét, a fiirdék hivalkodo fénytizését, a
kaszarnyak fenyeget6 épiileteit. Feltlint neki a varos céheinek,
konyvtaranak, fogadoinak dragasaga, és elcsodalkozott a kiilsé
negyedek nyomortsagan.

Egy hétig maradt a varosban, mely vonzotta és taszitotta
egyszerre. Bjszakara falain kiviil maradt, de a hajnal mér bent talalta.
Figyelt és tanult az alatt az egy hét alatt. Nézte az embereket, probalta
kitalalni gondolataikat, tetteik okait. Latta a tolvajok tigyességét,
a karosultak belet6r6dd arcat, az 6rség tehetetlenségét.

Vasarban jart éppen, amikor megakadt rajta a szeme.

Gyonyort 16 volt: nyaréj-fekete, pont olyan, amilyet csak
almodhat maganak az ember. Szabalyos tartasa, hatalmas termete
elarulta, nem akarmilyen allat. Rika megvette. Igaz, nem volt olcsoé,

. de megérte. Lehetett volna dragabb is, ha nem gyakorol komoly
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hatast a csiszarra. Nem szivesen ment volna el a 16 nélkiil. Nagyon
kellett neki.

Amikor belépett, hogy kialkudja a 16 arat, sotétebb lett. Az
ajtoban utjat allta a fénynek; nem lehetett nem észrevenni, hogy
bejott. Az etberke felemelkedett, és habogott. Az alku nem tartott
sokaig — a kupec zavart volt, 6 meggy6z6. Még most is mosolyt
csalt az arcara, ha ragondolt.

- Ez igen, pajtas, hidd el, j6 tarsak lesziink — suttogta, s élvezettel
simitott végig a 16 dombort izmain. Kanca volt, a nemesebb fajtabol
val6, magasabb, erételjesebb a tobbinél, ill6 tarsa a maganyos
vandornak.

Mar fél éve mult, hogy elhagyta otthonat. Ezidaig apja ajandéka,
egy remekmivii csatapallos kisérte Gtjan. Bar hasznalnia ritkan —
foéként farkasok ellen — kellett, sosem valt meg téle. Hatalmas
fegyver volt. Nyelén széles csikokban huzodott a szegecselt
medvebdr kotés. Markolatgombja a Sasok ormat formazta, a csics
hatalmias jégsapkajaval. Miivészi volt a kidolgozas. Visszakoszont
rola a hely szépségének minden vonasa, szakadékainak szilankos
pereme, zold oldalainak arnyas nyugalma. GyOnyoriiség jarta at
forgatdja szivét, ha kezébe vette. gy simult a tenyerébe, mintha
élne. A hegycsucs horgas csérként bujt ki a 1any keze alol, s hosszu



_ tARIhI KRONIKAK e

Gtja soran volt alkalma kiprobalni hatékonysagat. A fegyver nem

okozott csalodast, erre jo néhany bevert fejti, felszakitott hasi farkas

teteme volt a bizonyiték. Az erd6k mohazold alapként formaltak a

" fegyver keresztvasat, s mintha egy képzeletbeli to tiikrér6l

_vetiilnének vissza, gy fogtak koriil a penge marokhoz kozeli részeit.
Maga a penge kétéli volt, s hajlékonysagban felvette a versenyt
Shadon birodalmi kovacsainak legnemesebb acéljaival is.
Vércsatornaja lagyan vonult végig az élek mentén. Sulyelosztasa
egy rapiré, mérete egy masfélkezes kardé — Rikat, ha csak ranézett,
biiszkeség toltotte el. Apja mestere volt a fegyverkészitésnek, nem
volt parja még-a tarran kovacsok kozott sem.

A kardot az utolsé hajnalon adta neki. Szemében tisztelet,
hangjaban a szokott szigor volt.

- Ha mar visszatartani nem tudlak, azt akarom, a szellemem
kisérjen utadon. Fogadd a pengét, s ne tégy semmi olyat ami
szégyent hozna ra!

A lany lehajtott fejjel fogadta a fegyvert, igy tisztelgett a kard
és készit6je szelleme el6tt.

- Tudom, eljon majd az id6, és visszatérek, apam. Nem hagyom,
hogy a csaladi név eltlinjon az emlékek mezejérél. Azt akarom, ha
nekivagok a visszautnak, hirem hamarabb érkezzen, mint én.

Lejott a hegyekbdl, megtalalta az alombeli pusztat —a nyugalmat
azonban nem talalta meg. Az almok sokasodtak. Megnyitottak

. magukat, gyonyori vilagot tarva fel szamara. Es 6 menni akart,
latni, 0j vilagokat, 0j csodakat, uj embereket. De egyediil lasst volt.
Széaguldani vagyott, és csak lomhan ballaghatott, ldbai mintha
olomcsizmaba szorultak volna. Kellett egy gyors labu térs, egy igaz
barat, akinek hatan lerdvidiil a végtelen, s megvalosul az dlombeli
szaguldas. Hiszen mara mar nem hidnyzott a vagy az idegen tajak
utan. ' 2

Alkalmi munkakbol tartotta fenn magat. Hol fat vagott, hol
gy6gyndvényt szedett. Haladni akart Eszak felé, ehhez rezek
kellettek, a rezeket pedig nem adtak ingyen. Am a szerencse elkisérte
hosszi Gtjan, igy nem szenvedett sziikséget soha.

Yllinor keleti részének egy kozponti telepiilésén, Kwenben az
éves nagy piac alkalmabol felkérték, vigyazzon az emberek
nyugalmara. Szivesen vallalta, s nem csak azért, mert jol megfizettek.
Szerette a vigassagokat, a tomeget, szerette, ha odafigyelnek ra, ha
segithet az embereken. Nem akadt gondja. Volt, akit termete, volt,
akit langol6 zold szemei tantoritottak el tisztességtelen szandékatol.
Harom napig tartott a vasar, és a harmadik napon megpihenve
nyugtazta, nem tortént komoly tragédia. Elégedettek voltak mind a
telepiilés vezet6i, mind 6 maga. A pénzt egy Osztovér dregember adta
at neki, remegd kezével darabonként szamlalva ki az eziistoket.

- Sosem adtam még ennyi pénzt egyetlen munkaért sem —
probalta leplezni zavarat, s mikozben a lany felé nyijtotta az
erszényt, fogatlan szajaval ravigyorgott.

A lany az oreg szemébe nézett, atvette az erszényt, és
elgondolkodott az emberi fosvénység formain.

A pénzt elrakta, s az a meglévivel egyiitt mar elégnek bizonyult
a kancara.

- Remek 16 — dicsérte portékajat a csiszar. — Nemrég vettem. A
kiralyi ménesben is megallna a helyét. Egy ilyen deli vitéznek
tartogattam, amilyen te vagy. ;

Igaza volt, ezt a lany is tudta: a 16nak valoban nincs parja.
Remélte, neki sem akad. .

Ranézett a 16ra, majd nyeregbe szallt.

- Az égiek kisérjenek utadon! -bucsuzott a csiszar.

- Es legyenek veled is — felelt ra a lany, mikdzben kilovagolt
az udvarrol. -

Eszaknak tartott. A Santriol hosszi fiivel benétt lankai mellett,
a tarranok 4ltal Leveonnak nevezett foly volgyében haladt, sepesen,
akar a szél. Amint kiért a varosbol, nekiengedte a feketét. Erezni
akarta a 16 minden porcikéjat, izmainak mozgasat, lépteinek hangos
dobbanasat.
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A fekete érzékeny allatnak bizonyult, megérezte tarsa hangulatat.

Felnyeritett — hangja messze szallt, a kora tavaszi délutanban -,

elindult, pataival felszantva a fiives talajt. Vagtatott, egyre gyorsulo
tempoban, s Rika ugy érezte, repiilnek. A fold 6sszefolyt szemei
el6tt, a sz€l az arcéba csapott, és 6 kacagott. Gyermeki boldogsag
toltotte el. :

A varos kicsiny pontta zsugorodott, mire a vagta véget ért.

Jo, hogy vele volt a fekete. Tarsasaga hiis patakként oltotta benne
a magéanyossag tiizét. A vele valo torédés likktetést, Gj ritmust adott
életének. Olykor sokaig nézték egymast a hiis éjszakakon.

Két hete jartak mar az utakat, mire a hajnal Gjra egy telepiilés
kozelében talalta 6ket. Kicsiny falu volt a pusztan. Messzirdl
latszottak zsuptetSs hazai, megmiivelt foldjei, szerteszét legeld
nyéjai. Az allatok otthonat juttattak Rika eszébe. A szabadsag érzése
jarta at. Lefutott a dombrdl, a falu felé vezetve lovat. .

Hossza, konnyed 1éptekkel haladt, atszaladt izmain a finom
remegés, ahogyan labai lépésrdl 1épésre egyre messzebb ragtak
magukat a foldtSl. Varkocsba korott voros haja kigyoként sziszegve
verdeste hatat. Bal kezével kardjat szoritotta oldalahoz, jobbjaval
a lovat vezette, mégis, mintha szallt volna a fekete fold folott.

A futé lany latvanya megragadta a kozelben legeltetd pasztotok
figyelmét. Szép volt a lany, s a mozgasabol arad6é dinamizmus is
elkapraztatta 6ket. Harmonia sugarzott a természet gyermekének
latvanyabol.

Rika lassitott, megallt. A falut nézte és elképzelte milyen
emberek lakjak. Végiil a fekete unta el a varakozast, s megbokte
fejével a lanyt.

...Minden olyan gyorsan tortént! A cifra ruhas idegen kilépett a
fogado ajtajan. A harom suhanc utana vetette magat, s mire Rika
kiért, mar a f6ldon fekvé emberr6l szaggattak le erszényét, diszes
fegyvereit. A koloncon marakod6 kutyak felnéztek ra, s 6 nem
hatralt meg.

Az elsé aki rarontott elkeriilte a magasan suhan6 pengét.
Lehajolt, s csak ekkor dobbent ra, mekkorat hibazott. Rika térde,
mint tenger mélyérdl feltérd fuldoklo, tigy robbant az arciba. A
sajat vére volt amit utoljara latott, aztan ernyedt testtel zuhant a
foldre. A lany nem &llt meg, Gigy suhant el mellette, hogy alig
lassitott.

A masodik utan még igy is futott néhany 1épést, és bal oklének
egyetlen iitésével kiildte a feledés tengerére. A harmadikat mar
senki sem érte volna utél. Meglengette hat kardjat, s sebes
sélyomként ropitette utana. A suhanc szaladt tovabb, 4m a markolat
nagyot koppant tarkoéjan, s véres fejjel a porba taszitotta.

A lany megallt, koriilnézett. -A nap vordsen izzott az ég aljan,
tiszta ég6 fénybe vonva a f6ldon heveré embereket, s mintha maga
Arel fogadta volna kegyébe a gydztest, szell§ jott nyugatrol, hogy
parat hozzon a Tyssoni-6bol jeges vizébdl. Rika felkapta fejét —a
sz¢l a hajaba turt, voros flirtjei, mint megannyi aproé lang lebegték
koriil. Vijjogni lett volna kedve, mint istene szent madaranak, ha
megtér sikeres vadaszatbol.

Nyogés riasztotta fel. A férfi a foldon fekiidt, tekintetébdl kérdés
sugarzott: Hiéna vagy, aki elrebbentette a keselyiiket, hogy maga
lakjon jol, vagy oroszlan, aki nem tiir teriiletén effajta gyaldzatot?
ugy tiint, nem fog mozdulni, mig a lany fel nem fedi kilétét.

' Rika elindult a kardja utan. Megallt, felvette és visszanézett az
idegenre.

- A te helyedben nem viselném ezt a cifra ginyat, ha a téromet
csak disznek hordandm — mutatott az eszméletleniil hever6 fiu felé,
aki még mindig a férfi diszes pengéjét szorongatta.



- Ahonnan én jovok — valaszolta az ismeretlen — mar régen nem
a fegyveré az utolso sz6.

A lany ingeriilten mérte végig.

- Ez itt Yllinor, a harcosok hazaja, itt nem véd meg a nemesi
rangod, sem az aranyaid. Ez szabad népek orszaga.

- Es az eltévedteké — mormolta a férfi. Nyurga volt, igy negyven
koriili. Barna szemeiben hala, és valami belsé erd csillogott. Még
igy a porban fekve is volt benne némi fenséges, nemesi vonas. A lany
lehajolt, és segitett neki. Finom volt a keze. Szemében szomortsag
bujkalt, s ez a kettdsség bizalmat ébresztett benne.

- Homer Larodin — hajolt meg a férfi — Pyarron varosabol.

- Damenar Rika, a Santriol csucsairol.

- Az istalloba indultam — mondta a férfi, majd halgatott egy sort.
— Elkisérnél? — kérdezte mikozben szemei mélyre meriiltek a lany
szemeiben. A kérés természetesen hangzott, s a lanynak kedve
tamadt jobban megismerni ezt az embert.

A férfi elindult az istallo felé, Gtjaban lehajolt, és felvette torét
az eszméletlen fia mell6l. Mozgasa sulyoktol volt terhes, mintha
vallain sokkal nagyobb lenne a nyomas, mint amit a diszes ruha
aranyszegélye feltételezni engedett.

- A csalddomé — nézett a lany felé, mikézben t6rét a tenyerén
tartotta. — A fiamnak tartogatom, ahogyan apam tette annak idején.
— Forditott €gyet a t6ron, és félté mozdulattal az 6vébe dugta.

Az istall6 kicsiny, keskeny épiilet volt. Kétszarnya ajtajan

- nyomot hagyott az elmult évtizedek mocska; a vendégek és lovaszok
zsiros, foltos keze. Ajtozarnak egy-egy hajlitott patkot szegeztek a
barna ajtészarnyakra. A férfi Iépett be els6ként.

Odabent, a szaraz szalma illataban két 16 pihent: Ritka feketéje
és a férfi barna foltokkal tarkitott fehér lova. Az idegen megpaskolta
a 16 fejét, és sorényébe tart. A foltos allat halasan simult a férfi
testéhez.

-0 az egyetlen tarsam — mondta a pyarroni, szinte
magyarazatképpen. -O védett meg gyors labaival eddigi utamon.
— Ebben a kijelentésben annyi kérés bujkalt, hogy a lany figylmét
sem kertilte el.

- Merre tartasz? — torte meg a csendet.

- Eszak felé, egészen Pyarronig megyek. Ha ugyanarra visz az
utad...

- Gondolkodom rajta — szolt a lany.

K6z6mbésséget mutatott, bar beliil az 6rom jarta at. Eszaknak
tartott amugy is, és ez az ember akinek sziiksége van r4, segitheti

.8t Gtjan a csengve hullo aranyak hangjaval.

A férfi végigsimitott lovan, és a fiilébe sugott. Finom remegés
futott végig a 16 testén, a deszkafalnak délt, s pillanatok mulva mar
egyenletesen szedte a levegot. g

- Pihennie kell — suttogta a férfi, s csak mosolygott Rika
amélkodasan. — Hosszu 1t all még el6ttiink.

Visszaindultak a fogadoba. A lany felfigyelt az ablakokbol
feléjiik villano tekintetekre. Beliil az 6sztonok sziilte érzés
figyelmeztette.

Ezek forralnak valamit, villant at rajta a felismerés. Tul sokan
vannak, tulsagosan eroszakosak nem rejtik magukat — csupa baljos
elojel.

A fogado el6l mar eltuntek a fiuk, s aligha a maguk erejébdl.
Segitdik mélyebb, nagyobb nyomokat hagytak a porban naluk.

A férfi és a lany belépett a fogadoba. Bent a szokasos félhomaly
fogadta 6ket. A kozos helyiség fiistds és lehangol6 volt. Senki sem
fordult feléjiik, bar a rejtett pillantasokbol, gyiilolkodé tekintetekbdl
bdven kijutott nekik. A lany nem szdndékozott sokaig itt id6zni,
nem kedvelte az efféle helyzeteket, a fojtott indulatokat, amelyek
csak arra varnak, hogy kitorhesenek, és elsoporjék diihiik targyat.
Megkdnnyebbiilve hallgatta hat, mikor a férfi megszolalt.

- Koran indulok. Remélem, élvezhetem a tarsasagodat az uton.

- Amig az utam északnak visz —vont véllat a lany.

44

s CARINT KRONTKAK es—

A valasz hallatan érezhetSen enyhiilt a fesziiltség a teremben. A
vérre szomjazok id6t kaptak, megnyugodtak. Lattak, hogyan kiizd
Rika, s nem fiil6tt a foguk az egy-egy elléni kiizdelemhez. Tudtak,
holnapra egyesithetik erGiket, és kozdsen szamolhatnak le gyiiloletiik
targyaval.

Rika felment a szobajaba. Minden porcikaja azt sigta veszélyben
van, menekiiljon el. Még nem csukta be szobéja ajtajat, mikor lent
az ivoban mér el6sodott a moraj. A lany tudta, rola van sz6 odalent.
Belépett a szobajaba. A fatakolmany sirva konyorgétt kegyelemért,
amint elteriilt agyan, hogy atgondolja a torténteket. Nem latott
kiutat, a kiizdelem maradt az egyetlen becsiiletes megoldas.

Egész éjjel a szaguldassal, hajnaltajt sikolyokkal és vérrel
almodott.

Koran kelt, korabban még a szokottnal is. Felkésziilt, magihoz vette
kardjat és kilépett a fogado udvarara. Hiivos szél fijt odakint,
beleborzolt voros tistokébe.

CsoOpogni kezdett az esd, és piszkos sarra vegyiilt az udvar
homokjaval. Rika a kathoz ment, felhtizta a vodrot és fejét a vizbe
nyomta. Elarasztotta egyfajta bels6 biztonsag, kitisztultak elétte az
est képei. Ertette mar miért kell ma harcba szélInia.

igy kell lennie, Uwel akarja igy. Igen, a bosszu istene vezeti a
falusiak kezét.

Bement az istalloba, felszerszamozta a feketet. Kivezette az
istalobol és a fogadoshoz ment, hogy rendezze a szamlat.

- Ki kell fizetned a férfiét is — mormolta a gyomorbajosnak
latszo, sarga arcti ember. — Ha elpatkolsz, a tobblek darabokra tépik,
miel6tt fizethetne.

Rika boélintott, és felé dobta utolso rezeit tartalmazoé erszényét.

Csendesen cseperg6 es6ben lovagolt ki a fogadé udvararol.

Mar vartak. Amint kiért az északi ttra, elé alltak. Erett férfiak voltak,
fegyverrel a keziikben. Komor tekintetiikb6l elszantsag sugérzott.
Az elsé lassa, nagy cseppekben folyt végig arcukon.

Oten voltak, leghétul az egyik bevert képii suhanc, arcan gyiilélet
és félelem. Felt{in6en hasonlitott az el61 allo férfira. A lany leszallt
a lorol. Nem probalt beszélni veliik — érezte, igy kell lennie. Ezek
a férfiak nem térhetnek vissza addig, amig becsiiletiik nincs
helyreallitva. Tegnap egymaga taszitott koziilik harmat a homélyba,
ezt a sértést nem hagyhattak bosszulatlanul. Segiteni akart rajtuk,
de tudta, csak az élete lett volna elég nekik.

El6huzta kardjat, a szemiikbe ézett. Latta az otthon maradt
csalddokat, az asszonyok félt6 tekintetét, a gyerekek remegd sirasat.
Latta a foldeket, a ménesek szaguldasat, az allatokk liiktet6 izmait,
a puszta szabadsagat, a sztyeppék z6ldelé mezdit. Megbénultak a
tagjai, nem akart kiizdeni ezekkel az emberekkel, vissza akarta adni
nekik becsiiletiiket, amit nem & vett el tlilkk. Magabiztossaga
elenyészett, cselekedeteinek helyességébe vetett hite megingott,
nem tudta mit tegyen. Csak allt, és képtelen volt donteni.

Dontottek helyette. A balrél allo férfi lendiilt neki els6ként,
hogy cséphadarojaval bezlizza a lany fejét. ugy gondolta az a
hatalmas test, mely felett a lany rendelkezik, nem képes a jobbjaban
levé fegyverrel a bal oldali tamadast haritani. Igaza volt. A lany
fel sem emelte fegyverét, oldalt pordiilt, és bal kezének minden
erejével visszakézbol vagta szajon a fickot, miel6tt annak fegyvere
elérhette volna azt a pontot, ahol az el6bb allt. A férfi a foldre
zuhant, elveszitette az eszméletét. s

Térsai egy emberként vetették magukat a lanyra. Rika tombolt,
kardja eziist csikként cikazott; ahova lecsapott, fegyverek tortek,
csontok repedtek. A kovetkezd tamadot kardjanak keresztvasaval
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vagta arcon. A férfi orra mintha felrobbant volna, vérrel teritette
be arcat. Félvakon esett a hatara. Rika kitért egy kar el6l, és labaval
a tamado térdkalacsaba ragott. Hallotta a csontok recsenését, latta
az eldGlo testet, de mar a kovetkez6 ellenfelére figyelt.

A fia apja kozeledett felé, kezében hosszakard. A lany felé
csapott, végigszantott karjan, mély arkot huzva hasaba. Rika
felszisszent, és atszirta a férfi fegyverforgaté kezét. A kard nagyot
csattant a vizes foldon.

Az utolso talpon 1év6 falusi meredten bamulta a foldon fekvo
fegyvert, mint aki nem hiszi, amit lat. A tobbbiek nem mozdultak,
meglepte Sket a lany hihetelen gyorsasaga, iitéseinek pontossaga,
mozdulatainak kiforrottsaga.

Rika vart. Erezte, most kezébe veheti az iranyitast.

- A fiad ki akarta rabolni azt az embert — nézett az ismerds arct
férfi szemébe. g

Megallt az id8. A csend réafesziilt az emberekre, megkdtve
minden mozdulatukat. Mint egy pokhalé amely minden
mozdulatra jelzést ad a gyilkos 6sztonoknek, hogy vért
sziiljenek a nedves homokra. Rika tudta elég egy rezdiilés,
egy szemvillanas, és elszabadul a bortonébe zart démon,
eleget téve 6rjongs vagyainak. A szemek egymasba
kapcsolodtak — az idegek harca volt ez.

Aztan vége létt. Zokogas robbant bele a hajnali
homalyba. A fiu vesztett, idegei nem: birtak
tovabb, Sirva rogyott a foldre. Hangja szilankokra
torte a csend halojat. A szoritas lazult, s a férfiak
izmai lassan megereszkedtek. Rika fellélegzett, =i}
konnyitet allasan. Az embereket figyelte és ;
lassan leengedte a fegyverét. Kovették
példajat, lazultak a kezek, lejjebb hanyatlottak
a fegyverek. A fiti 6sszetorve fekiidt a foldon.
Az apja ranézett és felé indult, hatat mutatva
a lanynak. A falusiak kovették a férfit,
feltapaszkodtak a foldrél, elfordultak a
lanytol. Ruhajukrol vastag erekként folyt
ala a saros vizzel kevert vér.

Rika csak allt és nézte 6ket. Még nem
tudta elhinni, hogy igy tortént. Haldl nélkiil
zarult a talalkozas. Gy6zhetett volna tudta,
de a halott arcok hetekig kisértenék a
pusztaban.

Ahogy nézte Gket, felrémlett el6tte
a masik megoldas, levagott kezek,
beszakadt fejek, tiregiikb6l
kifordult szemek, amik a
semmibe néznek.

- Szerencsénk  volt,
mindanyiénknak — mormolta,
és tovabb merengett.

Végiil a fekete unta meg a
varakozast, megbdokte a lany
vallat. Rika megrazta magat, és
felszallt a léra. Koriilotte az
emberek morogva emelték fel
ajult tarsukat a foldrél, és fordul-
tak vissza a falu felé, egymast ta-
mogatva.

A lany néman nézett utanuk.
Alatta ott toporzékolt a fekete
minden idegszalaval a puszta, a
szabadsag felé szolitva Rikat.

Es a lany engedett a csabitas-
nak, tudta a pyaroninak nem lesz
gondja az tja soran.

s
&

Domenar Rika a Pyarron szerinti 3678. esztendében hunyt el, 26
évesen. Haldlanak oka egy démonimadé szekta rég halott
nagymesterének vjraéledése volt, aki az almok birodalmdba csalta.

A lany térzsi totemében hordta magaval a nagymester lelkét anélkiil,

hogy tudomast szerzett volna rola, egészen haldla pillanatdig. En

magam hallottam s jegyeztem le torténetét Syburr varosdaban, ahol

a pyarroni iigynok, Homer Larodin csalddja él — a férfié, akit Rika

kisért, s aki, mikor beldatta, hogy sem magiaval, sem szerelemmel
nem segithet rajta, beletorédéssel fogadta kezébdl a haldlt.

Bulfegor Kwinn,

a seregek 0sz szakallu atyja,
Tarin negyedik tarnajanak
uralkodohercege




Erdekességek, Informaciok, Tippek

Levelezds jatékunk pillanatnyi helyszine a Véarosallamok északnyugati
csiicske, mely nyugatrol Abaszisszal, északrol pedig a Quiron-tenger-
rel hataros. A jatékosok jo része ezen a vidéken kezdl a jatékot. A
kénnyebb kiigazodas érdekében az alabbiakban némi informaciot
kivanunk nyujtani a kornyéken fellelhetd varosokrol, és azok hely-
szineirdl.

Eloljaroban

Sokak szamara kideriilhetett, hogy a jaték soran a varosok szerepe nem
elhanyagolhat6. Mivel minden varosban mas-mas helyszinek varjak
a kalandozokat, gy dontottiink, hogy az els6 napot a faradt utazé
pihenéssel, illetve a varos megismerésével tolti (amennyiben most
jar el6szor a kérdéses telepiilésen). Ekkor egy altalunk a karakter
szamara megfelelnek itélt fogadoba helyezziik a kalandozdt, ahonnan
masnap barhova ellatogathat. A fordul6 végén természetesen mindenki
megkapja, milyen helyszineket tekinthet meg az érintett varosban.
Ezek utan, ha a késSbbiekben ismét ellatogat ide, kiismeri magét a
kiilonboz6 helyszinek kozott.

A varosok

Caedon
Abaszisz kozvetlen szomszédja, melynek fieve sokak szamara isme-
résen csenghet - itt jatszodik a ,,Caedoni nyomorultak* cimii kaland-
modul, mely alapjaul szolgalt a varos kidolgozasanak. Hét kiilonféle
ivo és fogado varja itt a kalandozokat, melyek koziil a Szérakozo
Negyedben talalhatoak a legérdekesebbek. Rengeteg a pyarroni temp-
lom, ahol gyo6gyitast és dldast remélhet a latogato. Ezeket érdemes leg-
alabb funkcionalisan (alapossag:2) latogatni. Az adomanyok kérdé-
sében 6nkényesen dontottiink, ezért, ha valaki igy latogat egy temp-
lomot, automatikusan veszit a vagyonabol, de segitséget is biztosan
kap. Minden tijonnan érkezének ajanljuk a F6tér meglatogatasat, hi-
szen ezen a kornyéken talalhatoak Caedon legszebb latvanyossagai.

Lammo

Caedonnal kisebb, téle keletre fekvé fiiggetlen, Caedonnal j6 vi-
szonyban 4ll6 kik6tévaros. Valaha Caedon tartomanya volt, mara
azonban ellazult ez a kotelék. Adoi, tarifai joval magasabbak Caedo-
nénal, ezért itt kevesebb hajo kot ki; a gyongyhalaszat és a korall-
¢kszerek gazdag véarosa. Kevesebb a nyilvanos helyszin, érdekes-
sége, hogy egy elhagyatott Domvik szeritély is talalhatd f6terétdl
nem messze.

Rogh

Caedonhoz tartozik ez a kisebb mezévaros, mely a vidéket létja el
gabonaval és labaSJoszaggal Kevés erre a latvanyossag, és csak
egyetlen fogado varja az utazokat. A helyi javasasszony ‘azonban érti
a dolgat, igy az erre jar6knak mindenképp tanacsos pihenni itt egyet.

Horen és Hamothan

Horen a Ramblabujo és a Lazac folyo6 torkolatanal épiilt gy6nyori
¢s gazdag varos, mely nem esik messze a tengert6l, és kozel van hoz-
z4 Hamothan eréditménye, Ynev legnagyobb jadebanyaja is. Mindkét
varos rendkiviil gazdag, és ezaltal draga, de igazi latvanyossag, ka-
landoz6 és vandor ide érkezve bizonnyal nem unatkozik.

Ompur

Békés és hatalmas varos, 6tféle fogadoval és a Csontbarlanggal, mely
leginkébb a mai jatéktermekhez hasonlithaté. Erdemes meglatogatni
Noir szentélyét, miel6tt barkgbelép ide!

_Gladiatorok és harcosok kozkedvelt helye az ompuri aréna, ; ahol nem
csak fogadasokat lehet kotni, de a vallalkoz6 szellemii karakterek a
gladiatorviadalokban is részt vehetnek.

Az ompuri bank biztos helye a felgyiilemlett vagyonnak, a kdnyvtar-
ban pedig értékes és hires konyvek masolataira lehet lelni. Kisebb
vagyonért akar vasarolhatsz is konyveket.

Nakato

Kiilonds hangulati, Ompurnél valamivel kisebb, mégis legalabb
olyan er6s véros ez, leginkabb Eren és a fény(iz6 Haonwell kicsiny
6tvozetének tlinhet. Nagyrészt homokkd épiiletei egyszeriiek és

_ er6ditmény jellegliek, a gazdagabb épiiletek és f6bb utcak azonban

ragyognak, mint a tiikor. A lakok 6ltozkodésében a fehér és a kék
dominal, melyhez aranyékszereket és diadémokat viselnek. Kiilonos,
vidém fegyelmezettség, és visszafogott gazdagsag jellemzi az egész
varost. Mindenképpen érdemes meglatogatni.

Mirian

A siksag kozepén talalhato, szinte mértani Nakato varosanak kialto
ellentétje a hegyek kozott megbuvé Mirian. Magas, sotét falai ezernyi
“ kicsiny tetdt és tornyot, egymas hegyére-hatéra szoritott épiileteket
Griznek. Girbe-gurba utcacskak, sotét sikatorok és macskakoves,
sziik kis terecskék jellemzik. A viddm kéosz kicsiny vérosa, melynek
lakoi az idegenekkel szemben talan visszahuzodonak tiinnek, vendég-
szeretetiik és udvariassaguk azonban kiemelkedd, nem nehéz koztiik
barétokra lelni.

Az alabblakban Szebeni Vilmos levelére valaszolva szeretnénk néhany
kérdést tisztazni:

Lehet-¢ hasznalni a Riina 10-es szaméban szerepld, &m a Harcosok,
Gladiatorok, Barbarok cimii kiegészit6ben nem emlitett parancsokat
és beallitasokat?

#A 10-es szimban megjelent utasitasokat nem fogadjuk el, de helyet-
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tesithetéek-a M.A.G.U.S. kiegészitGben megjelent utasitasokkal,
mégpedig a kovetkezSképpen:



A labirintus felderitd beallitasok (LAFE, LALO) elvesztették értel-
miiket, aki volt mar labirintusban, megtudhatta, hogy az ilyen hely-
szineken, csakigy, mint a varosokban a médositott BE paranccsal
lehet kdzlekedni a labirintus termeiben.

A harc kozbeni stratégiat (HAST), mint beallitast mar nem kell meg-
adni, a gép ugyanis automatikusan az adott szitudcionak megfeleléen
donti el, hogy a karakternek mana és pszi-pontjainak, képzettségeinek,
egészségi allapotanak és szintjének fliggvényében hogyan kell a harc-
ban fellépnie.

A viselkedés (VISE) beallitasa a belsé tulajdonsagok alapjan szintén
automatikus, ezt a TULA beallitassal lehet valtoztatni.

A CSBE parancs szintén elavult
utasitas, bar az 04j, TARS beallitas
csak részlegesen valtja ki, azonban
ezek a csapatok a jatékban altalaban
azért allnak Ossze, hogy jelentGsebb
erdt képviseljenek, vagy csataba
vonulhassanak, ezért kedvezébb az
jabb, kevesebb fliggdséget jelentd
beallitas.

Az olyan tarsasag, mely megadott
sorszamu karakterekhez kotédik, té-
nyleg csak akkor nevezhet6 haté-
konynak, ha minden tagja egyezteti
mozgasat a csapattal, érdemes tehat
olyan csapattagokkal egyiitt indul-
ni, akik legalabb telefonon elérhetd-
ek, kozel laknak egymashoz, vagy
egy klubban jatszanak. Nem kotelezd
azonban egy bizonyos, megadott
karakterrel Osszeallni, van lehetdség
arra is, hogy egyetlen csata erejéig
megadd, milyen kasztq, illetve faji
karakterrel kivansz egyiittm{ikodni.
Példaul elf harcossal a kovetkez6
‘modon tarsulhatsz: TARS 3, 201.
(Természetesen akkor Iép érvénybe
ez a beallitas, ha az arra jar6 elf
harcos beéllitasai alapjan tarsulni
kivan karaktereddel.)

Az ADTR 1j verzidja valoban nem
keriilt bele a Harcosok, Gladiatorok,
Barbarok cimi kiegészitobe, ezért
ehelyiitt keriil ismertetésre:

123. AD D1, D2, [D3* , D4*]

A beallitassal azt adhatod meg,
melyik targyadat kivanod atadni, mi-
lyen mennyiségben és kinek. Ha nem
jeldlod a specialis paramétereket, az
elsé embernek illetve 1énynek at-
adod, akivel talalkozol.

D1 helyére tehat a targy sorszamat,
D2 helyére mennyiségét, D3 és D4
helyére pedig a specialis paramé-
tereket ird. Minden mas vonatko-
zasban a Harcosok, Gladiatorok,
Barbarok cimii kiegészitGben a be-
allitasokrol me gjelent informaciok
érvényesek erre a beallitasra is.
(Maximum 10 ilyen beallitast ad-
hatsz ki, stb.)
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A KERE parancs hasznalataval kapcsolatban kideriilt, nagyon sokan
nem vették észre, hogy ezzel az utasitassal kijellhets a kovetkezd
cselekvés, illetve parancs célpontja. Beallitasok esetén a mar kiadott
beallitas erdsithet6 meg, parancs esetén pedig a KERE utasitas utin
kiadott parancs kap nyomatékot. Nagyobb az esélye példaul annak
a karakternek, aki egy bizonyos teriileten kivan tarsulni elf harcossal,
ha a TARS 3, 201 bedllitas utan a megfeleld teriiletre érve kiadja a
KERE 3,0, 3, 201 parancspt. Amennyiben nem tarsulni, hanem
harcolni kivan az elf harcossal, akkor a fenti parancs utan kell kiadnia
a HARC 3, 201 -es parancsot. Hamarosan elérhetévé valik a nyom-
kovetés funkcidja is, mely a KERE paranccsal megtalalt nyomokat
fogja kovetni.

Tovabbi tjdonsagok kozott szerepel,
hogy a targyakra vonatkozé
utasitasok érvényesek lesznek majd
targycsoportokra is. Amint ezek a
lehetGségek realizalédnak, a Runa
hasébjain nyilvanossagra keriilnek
majd.

Sokan furcsalltak, hogy ugyan
megadtuk a dragakovek, gyogyno-
vények és egyéb targycsoportek
kodjat, a targyak listajat nem mellé-
keltik. Ez természetesen nem
véletlen, amint a targyakkal a
karakter barmilyen kapcsolatba keriil,
megtudja a targyra vonatkozo infor-
méciokat. (Példaul javasasszonynal.)

Aktualis pletykak - avagy
Magusok Mesélik

Tandril, a jonevii pszionista némi
szolgalat fejében hajlandé segiteni
azoknak, akik méas karakterekkel
kivénjak tartani a kapcsolatot.

Caedon varosaban jarvany pusztit, a
kapukat jol 6rzik. Végezetiil az ynevi
koltészet egy ,,gyongyszemével*
bucstzunk

Nézz le ream Ranagol
nagy Isten!

Csuhéban jott, végzete, felé

s a végzet ellen fegyverhez kapott
de nem tudta, nem sejtette,

hogy megsért egy Ranagol papot
te akartad uram, hogy vérét
széthintsem

Nézz le ream tronusodrol
Ranagol nagy Isten

Hiaba volt magiaja

fegyverei, vértje

nem hitt az igaz nagy Istenben
" s igy elhullt hitetlen vére

te akartad uram, hogy vallasod

hirdessem

Nézz le ream tronusodroél

Ranagol nagy Isten

Raul Yagaar
Ranagol nagy Isten félork papja
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A szerepjatékok rohamosan terjed-
nek Magyarorszagon, és ugy lat-
szik, a nyari h6ség kimondottan
kedvez nekik. Egymast érik a kii-
16nféle taldlkozok, Gsszejovetelek
és szervezett versenyek, 0j élet kol-
tozott a halodo hazai fanzinmoz-
galomba, sokan és sokfelé kaptak
kedvet a modulirashoz, s nem utol-
s6sorban mind tobb klub és barati
tarsasag probalkozik sajat hazirend-
szerek kialakitasaval. El6re lathato
volt, hogy ezek koziil a legelszan-
tabbak el6bb-utobb publikélni fog-
jak munkajuk gylimolcsét, és re-
ményteljes bizakodassal a nagyko-
zOnség elé allnak vele. Ennek a to6-
rekvésnek az eredménye az
Auvron, a tatabanyai Future Line
Kft. kiadvanya, az els6 olyan ma-
gyarorszagi szerepjaték, amely nem
kot6dik sem a Valhalla Paholyhoz,
sem a Biborhold-iizletcsoporthoz.

Mielétt elemezni kezdeném a
rendszert, engedtessék meg nekem
néhany megjegyzés a hazai RPG-

piac helyzetével kapcsolatban! Ma- f =
gyarorszagon der(ilaté becslések |ciid/Z= -

szerint 30-40 000 ember {izi tobb-
kevesebb rendszerességgel a sze-
repjatékot, vagy valamelyik rokon

A
LEGENDAK FOLDJE

kozottsag nélkiil teszik — s félre-
értés ne essék, itt nem iizleti, ha-
nem kimondottan szakmai szem-
pontokrol van szo.

Az Auvron A/4-es formatum-
ban jelent meg, puha fedéllel, szi-
nes boritoval, 210 oldalon. Egyel6-
re csupan a szakiizletekben kap-
hato, és 999 Ft-ot kérnek érte, ami
egyesek szamara talan kissé bor-
sosnak tlinhet, valojaban azonban
csak a realitisokhoz igazodik. Mi-
vel a konyv gazdag illusztracios
anyagot, kiilon karakterlapot és
szines térképmellékletet (1) is tar-
talmaz, az arfekvését akar még
kedvezdnek is lehetne nevezni. A
kotéssel kapcsolatban érkeztek
ugyan panaszok a kiadéhoz, én
azonban Ugy tapasztaltam, hogy
ha a konyvet nem csapkodjak, ha-
jigaljak és gytirik-nyomorgatjak
kegyetleniil, akkor nem hullik da-
rabokra (ellentétben példaul az
Armageddonnal, amit a leggondo-
sabb bandsmoéd sem tud megmen-
teni ettdl a sorstol). A szines cim-
lapkép hatérozottan kellemes be-
nyomast tesz az emberre, és jol
mutat az iizletek polcain is. Sajnos
| azonban a prezentalassal kapcsola-

hobbit (itt elsGsorban a stratégiai-
és kartyajatékokra gondolok). Ebben a létszamban mindenki benne
van, az igazi rajong6k kemény magjatol kezdve a klubok tagsagan ke-
resztiil az alkalmanként sszegy(ils tarsasagokig. Altalaban jellemz6
rajuk, hogy fiatalok (a derékhadat a 14-16 évesek alkotjak), és mivel
tobbnyire tanulok, nem duskalnak talsdgosan az anyagi javakban.
Ez azt jelenti, hogy barmilyen nagynak is t{injon a fent emlitett szam,
a vasarlopiac bizony elég sziikos, és igencsak kozelit a teljes telitett-
séghez. Ahhoz, hogy valaki megprobaljon kihasitani maganak egy sze-
letet ebbdl a sovanyka tortabol (és itt most nem a haszonszerzésre,
hanem csak a befektetett tOke megtériilésére gondolok), el6zetes ta-
jékozodasra, alapos szakismeretekre, szivos kitartisra és nem kevés
pénzre van sziikség. Ova intenék tehat minden lelkes rajongét attél,
hogy meggondolatlanul, hiibelebalazs modjara probalkozzon meg
kedves hazirendszere publikéalasaval, mert oridsit bukhat vele!
Ezek a joszandéku intelmek részben a tatabanyai kiadonak is
szolnak, mivel az Auvron izig-vérig amatér munka, annak minden
hibajaval. Fogalmazhatnék ugy is, hogy egyik szemem sir, a masik
nevet, amikor belelapozok az alapkényvbe; ugyanakkor viszonylag
egyszert helyzetben vagyok, hiszen konnyen magyarazatot tudok
adni ellentmondasos érzelmeimre. Igazan dicséretes dolog ugyanis,
hogy egy vidéki varosban Osszeéll egy lelkes szerepjatékos tarsasag,
s 1d6t, penzt és faradsagot nem kimélve sajat rendszert dolgoznak
ki, majd elszant médon vallaljak az orszdgos megmérettetés kocka-
zatat. Annal szomorubb viszont, hogy ezt kell6 tapasztalat és tajé-
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tos pozitivumok ezzel véget is ér-
tek.

Tisztaban vagyok vele, hogy konyvet kiadni nem olcsé mulat-
sag, mégsem gy6zOm eléggé hangsilyozni, hogy nagyon nagy hi-
bét kovet el az a cég, amelyik a kiilalak rovasara igyekszik sporol-
ni. Akar tetszik, akar nem, a piacra manapsag csak igényes termé-
kekkel lehet betdrni, és ehhez bizony a kulturalt megjelenés is hoz-
zétartozik. Az Auvronnak — mint feljebb mar emlitettem — igen gaz-
dag az illusztracios anyaga, viszont félelmetesen silany grafikakbol
all. Nem biztos, hogy ez a legmegfelel6bb forum a szerény tehet-
séggel megaldott milkedvelSk zsengéinek publikalasara. Kiilonos-
képpen elborzasztott a 28. oldalon bemutatott kaloz, aki valoszinii-
leg az elefantiazis nevii csuf tropusi betegségben szenvedhet, vala-
mint a 36. oldalon szerepld varazslo, aki szemlatomast stilyos macs-
kajajjal kiiszkodik, és igy fest, mintha egy Garfield-képregénybdl
Iépett volna elS. Szintén a kedvenceim kozé tartozik az egész olda-
las csatajelenet a 139. oldalon, amely — kompozicios hidnyossagai-
tol eltekintve — inkabb orvosi kézikényvbe illenék, a gyermekpara-
lizis elérehaladott felnéttkori koreseteivel foglalkozo fejezetbe.

A kiilalak masik fontos 6sszetevje a szovegminGség, €s ezen a
téren az Auvron megint csak nem jeleskedik. A tordelés ugyancsak
szellGsre sikeredett; ha kigsit stiribben szedik a sorokat, a vdsarlé
ugyanekkora terjedelemben sokkal tobb hasznos informaciot kap-
hatott volna a pénzéért. A szamitogép 6rdoge nemegyszer megtré-
falta a kiadot: ilyenkor benne maradtak a szovegben a kiilonféle ki-



jelolések programkodjai. (Bizonyara sok szerepjatékos fog példaul
elcsodalkozni azon, hogy miféle egzotikus képzettség lehet az az
a*m*p*i asztrolégia.) Lapozgatas kozben lépten-nyomon derékba
tort fattytusorokra bukkanunk. Ami azonban ezen a téren a leginkdbb
fajdalmas, az a helyesirasi hibak meghokkentd tobzodésa, amit saj-
nos nem lehet a Desk Top Publishingre kenni; bizony, a szerzék
nyelvi kulturaja erésen hidnyos, ennek ellenére nem lattak sziikse-
gét, hogy lektort és/vagy korrektort alkalmazzanak. Mivel nem sze-
retném, ha azzal a szemrehéanyassal illetnének, hogy alaptalanul va-
daskodom, kozreadok néhany gyongyszemet a kirivobb példak ko-
ziil: lesulytott, megsziinteti, hierarhikus, émelyg6, keserkés, rublika,
faradtsagos, meggyulad, védébura. Ami a vesszéhibékat €s az egy-
beiras-kiilonirassal kapcsolatos gondokat illeti, ilyet szinte vala-
mennyi mondatban talalunk, nem talzas tehat kijelenteni, hogy az
Auvron valosaggal kerékbe tori szeretett anyanyelviinket, s az igé-
nyes olvasénak minden szal haja égnek mered téle. Megbocsétha-
tatlan hiba ez a kiado részérdl, s a munkatarsak ordité stilaris igény-
telenségére vall.

A formai elemzés utan térjiink at a tartalomra; Ggy érzem, ez
hosszabb lélegzetii nekifutast igényel. Az Auvron kidolgozdi erede-
tileg AD&D-jatékosok voltak, s az a dicséretes szandék vezette Sket,
hogy olyan rendszert alkossanak, amely mentes az AD&D hibaitol,
kovetkezetlenségeitdl és melléfogasaitol. Ismeretes, hogy Gary
Gygaxnak és baratainak igen emelkedett célkitiizései voltak, amikor
megalkottak a vilag elsd szerepjatékat: azt akartak megragadni vele,
ami a fantasy-irodalomban a legszebb és a legfelemel6bb. A hésok
és bajnokok vilagat szerették volna létrehozni, ahol a dalis lovagok
és galamb@sz varazslok sarkanyokkal, kimérakkal €s mas szornye-
tegekkel viaskodnak életre-halalra; ahol megelevenednek az 6si le-

genddk és hésénekek, istenek jarjak a foldet, s a tiszta szivii héro--

szok bator 1élekkel szallnak szembe az alnok Gsgonosszal. A fantasy
els6sorban annak kdszonheti népszeriiségét, hogy képes mitoszokat
teremteni a modern vilagban, amelybdl szinte teljesen kiveszett a
mesék biivos varazsereje. EZt a vonasat igyekeztek annak idején
megragadni Gygaxék, és — a kés6bb bekovetkezd iizleti sikertdl fug-
getleniil — cstifos modon kudarcot vallottak. Szémos ok huzodhat
meg a hattérben, de mind koziil talan az jutott a legnagyobb szerep-
hez, hogy az USA a mai vilag legfantaziaszegényebb orszaga, akut
mitoszhianyban szenved, és nincs kell6 hagyoményanyaga, amelybdl
dtleteket merithetne. (Az ,,amerikai mitosz” nevii szanalmas kisérlet-
re, amely f6leg a véres akciofilmek és a pankracio-mérkozések szint-
jén nyilvanul meg, kar is szot vesztegetni.) A kdvetkezmény min-
denesetre az lett, hogy az AD&D-ben valésaggal tombol az anyagi
javak kultusza, és a szabalykonyvek részletes tandcsokat adnak az
onzetlen hésoknek, hogyan kell beolvasztas utjan eladhatéva tenni a
nemesfémbél késziilt mitkincseket! Ez persze — a gatlastalan 61dok-
1és egekig magasztalasaval parosulva — el6bb-utobb viszolygassal
tolti el a csiszoltabb izlésii szerepjatékosokat, s ohatatlanul folébred
benniik a vagy, hogy visszatérjenek a TSR-stab huisz évvel ezel6tti
elképzeléséhez, és a haracsolas helyett az igazi hésiességet, a szorny-
vadaszat helyett a dramai jeleneteket, a gyorsétkezde-stilust jaték-
vezetés helyett a koltGiséget tegyék meg rendszeriik alapelvének. Ez
a szandék vezette az Auvron kidolgozoit is.

Kétségtelen, hogy nagy lelkesedéssel és buzgalommal fogtak
hozza a munkahoz. Helyesen lattak, hogy egy ilyen tipusi RPG ki-
fejlesztését nem a szabalymechanizmussal kell kezdeni; sokkal fon-
tosabb egy sajat, 6nallo vilag — Auvron — megalkotésa, hiszen ez
szolgaltatja a hatteret, a hangulati elemeket; a kulturdlis és mitologi-
ai alapokat. Kiilonosen nagy gondot forditottak a mitologiéra, hiszen
ebben gyokereznek a jaték atmoszférajat meghatarozo legendak és
Gstorténeti események.

Auvron vilaga voltaképpen véletleniil keletkezett, az istenek la-
komé4janak morzsaibol, amelyek az ésviz alant hullimzé tengerébe
hullottak. Az égi hatalmak koziil aztan haromnak megtetszett a vég-
eredmény, és védnokséget vallaltak folotte; megkérték a mennyek
kovacsat, hogy készitsen egy misztikus korongot, amely Osszetartja
a teremtés miivét, és egységbe fogja ket magukat is. Ez az 6vintéz-
kedés igen bolcs dolog volt a résziikrl, ugyanis hamarosan kideriilt,
hogy az 6s6cedn nem lakatlan: viziszornyek meriiltek 61 a mélyérdl,

AUVREN

¢és nekilattak szétszaggatni Auvront. A korong ereje Kitartott, a szor-

* nyek azonban kiss¢ megtépaztik az skontinenst: hatalmas darabok
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szakadtak le rola, ezekbdl lettek késébb a szigetcsoportok. A hada-
kozas végiil kompromisszummal zarult: a viziszornyek visszatértek
otthonukba, a hdrom isten azonban engedélyezte néhany gyermie-
kiiknek, hogy Auvront valasszak otthonukul. Ezek voltak a sarka-
nyok, az els6 foldi civilizacio létrehozoi. A sarkanyok — Gseikkel el-
lentétben — nemes, miivelt és kulturalt riépet alkottak, bolcs uralmuk
alatt Auvron felvirdgzott. A harom teremt6 isten egyike azonban fél-
tékenykedni kezdett rajuk, ezért sarkanyalakot 6ltott, alaszallt a vi-
lagba, és elhintette kozottiik a viszalykodas magvait. A legGsibb és
leghatalmasabb haland6 fajnak csakhamar sikeriilt kiirtania Gnma-
gat, a korong egysége pedig megbomlott. Nehogy katasztrofa kovet-
kezzen be, a mennyek kovécsa négy darabra torte porolyével a ke-
ze miivét, a két vétlen isten pedig 0j értelmes fajokat teremtett, akik-
re raruhaztak a sarkanyok orokségét. A korong négy darabja koziil
az egyik elveszett, a megmaradtak azonban harom-harom kisebb is-
tent vonzottak magukhoz, valamint még egyet raadasnak, aki a for-
gasukat feliigyelte. Auvron pantheonja tehat a kévetkezéképpen néz
ki: legfeliil helyezkedik el a harom teremtd,:a Nap (a sziiletés), a
Csillagok (az élet) és a Hold (a halal) istenei. Rangban kozvetleniil
alattuk all az id6 istene, aki a korongszeletek forgasat vigyazza. Ezu-
tan kovetkeznek az egyes vetiiletek istenei, korongszeletenként ha-
rom, dsszesen tehat kilenc. Oket iméadja a harom értelmes faj, az em-
berek, az elfek és a torpék népe. Ebben a konfiguraciéban Auvron
ujra viragzasnak indult volna, ha nincs Onlorn, a s6tét halélisten,
akit ismét elfogott az irigység. El6szor abban reménykedett, hogy
az értelmes fajok hadakozni kezdenek, és el6bb-utobb kipusztitjak
egymast, de csalodnia kellett. Az els6 évezredben voltak ugyan
hosszas és véres haboruk, Auvron lakéi azonban végiil hallgattak a
jbzan ész szavara, és 6rok szovetségre léptek egymassal. Onlorn er-
re kapukat nyitott ,,a gonoszsag sotét bugyraira”, ahonnan kiilonfé-
le félelmetes szornyetegek rajzottak eld, életcéljukul tiizve ki Auvron
megsemmisitését. Az értelmes fajok természetesen felvették veliikk
a harcot... €s ezen a ponton megérkeztiink a vilag jelenkoraba.

A terjedelmi korlatok miatt csak didhéjban tudtam Gsszefoglal-
képpen kimaradtak bel6le, példaul a tizenkét zarandok legendaja,
akik Ekuszumia kopar vidékén 6rokségbe kaptik az istenektSl az
utolso sarkany hagyatékat, a pusztulé Auvronért ontott konnyeket,
amelyek haldoklésa kozben vorosre szinezték koriilotte a foldet. Azt
hiszem, az eddigiekbdl is kitetszik, hogy a vilag mitikus hattértor-
ténete atfogo és sokszini, alkalmas ra, hogy kell§ alaphangulatot te-
remtsen a fejleszt6k éltal elképzelt jatékstilushoz. Az Auvron stab-
ja nem elégedett meg azzal a kézenfekvé megoldassal, hogy kitalal
néhany sematikus istent, majd sietGsen egy kazalba dobalja 6ket; a
pantheon megalkotasét alapos agymunka elzte meg. Sokat meritet-
tek a kelta mitologiabol — ez kiilondsen a kilenc vetiilet-istenen lat-
szik —, am forrasaikat atdolgoztak, és sajat Gtleteikkel szinesitették.
Megtartottak a klasszikus mitolégiai toposzokat — az istenek és a



* szornyek harcét, a megujité katasztrofékat, a magasabb rendii 6sfaj
pusztulasat, a paradicsomi &sallapot elvesztését —, de nem masoltak
le szolgai moédon a rendelkezésiikre all6 mintékat, hanem sikeriilt
valami gyokeresen Gjat alkotniuk.

Ennek ellenére Auvron mitikus torténete tavolrol sem tokéletes;

sok benne a tisztazatlan pont. Keveset tudunk példaul az istenekrél -

az Auvron keletkezését megel6z6 idészakban; kivaltképp rejtélyes alak
Sucellus, a mennyek kovacsa, akit egyszeriien nem lehet elhelyezni
az égi hierarchiaban. A viziszornyek, mint a kdosz destruktiv dserdi
keriilnek bemutatésra; teljesen érthetetlen, hogy ez esetben ivadéka-
ik, a sarkanyok hogyan képviselhetik a harméniat és a fejlédést. Nem
igazan vilagos, hogy miért armanykodik folyton a teremtés ellen
Onlorn, a sotét halélisten, hiszen 6 maga is a részese volt. Ot egyéb-
ként is nehezemre esik megemészteni, ugyanis utdlom, ha valaki
pusztan azért gonosz, mert a szabalykonyv ezt allitja r6la. Onlorn
inditékair6l egyetlenegyszer esik sz6 a szovegben. Idézem: ,,Bele-
tekintett a mult és a jovo Osi tiikkrébe, elfeledett igéket mormolva, és
meglatta benne végzetét. Tudta jol, hogy egy isten haléla az, ha el-
felejtik.” Ezek szerint Onlorn, amikor a teremtés elpusztitasara tor,
a sajat megsemmisitésén munkalkodik, nem is beszélve arrél az ap-
rosagrol, hogy az istenek mar az értelmes fajok el6tt is 1éteztek, ami-
kor még senki nem volt, aki emlékezhetett volna rajuk.

A masik problémam Auvron mitikus hattértorténetével kapcso-
latban az, hogy a megfogalmazason itt is atiit a szerz6k nyelvi igény-
telensége. Ezt annal is furcsabbnak taldlom, mert amikor alkalmam

nyilt személyesen elbeszélgetni velik, nagy atéléssel és rendkiviil

élvezetesen ecsetelték ezt a témat. Ugy latszik, az irott sz6 nem az 6
vilaguk. A mondatok darabossaga, a szinonimak erdltetett keresgé-
lése, a sziikds szokincs helyenként bizony agyoncsapja a megkapo
koltdiséget, ami kétségteleniil sajatja ennek a fiktiv mitologianak.
Szamomra az él8széban megismert Auvron sokkal vonzobb és ma-
gaval ragadobb volt, mint amivel az alapkonyv lapjain taldlkoztam.
Ezt rendkiviil sajnalom, mert az 6tletben maskiilonben nagyon sok
fantazia és kihasznalatlan potencial rejlik:

Auvronnak természetesen nemcsak multja, jelene is van. A harom
értelmes faj — nem minden viszalykodas nélkiil — idével meg-
osztozott a vilagon; igy alakultak ki a birodalmak. A tor-
pék foldmélyi kiralysagan és az elfek varazslatos erde-
jén kiviil tizennégy ilyen birodalom létezik; vala-
mennyit emberek lakjak ugyan, de nagymérték-
ben kiilonboznek egymastol. Ezzel elérkeztiink
az Auvron legprogresszivebb vonasahoz: eb-
ben a rendszerben ugyanis kizar6lag az em-
beri fajba tartozo karakterekkel lehet jatsza-
ni — ez azonban tavolrél sem jelenti azt,
hogy unalmas vagy egysiki lenne! Az
egyes birodalmakban €16 emberek alka-
ta, természete, lelkivilaga gyokeresen
mas, és az indulo karakterek alap-
tulajdonsagait mindig a sziiletési
helyiik hatarozza meg. A valaszt-
hat6 fajok eltorlésével az Auvron
hatalmas lépést tesz a felszines
fantaziatol a mélyenszanto felé,
egyszersmind radobbenti a ja-
tékosokat egy nagy alapigaz-
sagra, nevezetesen arra, hogy
mennyire kiilonboz6ek va-
gyunk mi, emberek. A ti-
zennégy birodalom leirasa
részben torténelmi el6képe-
ken alapszik — nem nehéz
felismerni példaul a rokon
vonasokat Pharmalion €s az an-
tik Roma, vagy Castoria €s a rene-
szansz Levante kozott —, am egyaltalan nem nélkiil6zi az
eredetiséget, és nem utanozza le olyan durva, anakronisz-
tikus modon a foldi kultarakat, mint azt az Elfelejtett Tar-
toméanyokban (Forgotten Realms) megszokhattuk. Auvron

birodalmai karakteresek és ,,életszagnak”, mentesek a tlhajszolt
monumentalitastol, és nagyszerti terepet biztositanak az igazi kalan-
dozoknak, akik szeretnének egyszer s mindenkorra elszakadni az
61dokl6, kincshajhasz magatartastol. A birodalmakkal foglalkozo fe-
jezetekben valahogy még a szoveg sem olyan docogds, mint masutt;
az az érzésem, a szerzOknek kiilondsen a sziviigyiik lehetett ez a té-
ma. Rogton hozzateszem, hogy ez igen helyes elgondolas volt a
résziikr6l — az egész szabalykonyvben ezek a részek a legszinvona-
lasabbak.

A birodalmak témaja mar atvezet minket a jatékmechanizmus
teriiletére, nevezetesen a karakteralkotas folyamatahoz, hiszen — mint
mar emlitettem — a karakterek alaptulajdonsagai a sziilGhelyiiktdl
fiiggenek. Ez els6 pillantasra kissé meghokkentének tlinhet, valoja-
ban azonban van benne logika; elvégre az emberek testi-lelki alka-
tat alapvetéen a kornyezeti és kulturalis feltételek hatarozzak meg.
Nyilvanvalé példaul, hogy Tharbard rideg és baratsagtalan foldjén
szivosabb és miiveletlenebb emberek élnek, mint Ekuszumiaban, a
sarkanyok misztikus 6rokségét 6rz{ szigeten.

Az Auvronban a karaktereknek harom f6jellemzdje van: fizikai,
szellemi és egészség. A f6jellemzOk alapértéke a szarmazasi helytdl
fligg, ehhez adddnak hozz4 a karakterosztalybol fakadé modositok.
A kiilonboz6 képzettségek mind valamelyik f6jellemzé ala tartoz-
nak, alapértékiik megegyezik az illeté f6jellemzéével. Ez az érték
képzettségpontok hozzédrendelésével novelhetd; hogy a karakter a
jaték kezdetén hany képzettségpontbol gazdalkodhat az egyes kate-
goriakban, és mely képzettségeit fejlesztheti, az a valasztott karak-
terosztalytol fligg. Ebbdl az Auvron tizennégyet ismer: a parbajhést,
a barbart, a vandort, a kalézt, a tolvajt, a zsoldost, a bajnokot, a har-
cost, a lovagot, a dalnokot, a papot, a varazslot, az igéz6t és az alki-
mistat. Ujszerti és eredeti vonas, hogy a valasztott karakterosztalyt
mindig egyeztetni kell a szarmazasi hellyel: a sarkanymégia beava-
tottjai, az igézOk csakis ekuszumiaiak lehetnek, az elmaradottabb vi-
dékeken — példaul Tharbardban és Bellgoron — pedig nem nevelked-
nek lovagok, varazslok és alkimistak. A karakter kikerekitéséhez
mar csupan egy-két befejezd ecsetvonas sziikséges: meg kell hataroz-

ni néhany pontban mért értéket (testi épség, magikus energia, jo-
zansag), dobni a talentum képzettségekre (velesziiletett tehetsé-
gek), és megvasarolni a felszerelést.

A karakteralkotas folyamata egészében véve eléggé gor-
diilékeny és attekinthetd, nem feljesen mentes azonban a
buktatoktol. Mindjart az elején igen zavar6 példaul, hogy a

szoveg négy fojellemzordl beszél, idesorolva az On. tdlen-
tumot 15, amikor a késébbiekbdl egyértelmiien Kideriil,
hogy a talentum képzettségeknek még
csak szamszer(i értéke
sincs! A fGjellemz6k sza-
manak drasztikus csokkentése
az AD&D-hez képest csak addig
tlinik Gjszerii megoldasnak, amig a sza-
balykonyv tovabbi lapozgatasa kozben ra nem
joviink, hogy a hagyomanyos fGjellemzdk funkcié-

it Iényegében véve atharitottak a képzettségekre: az
erének a sulyemelés felel meg, az iigyességnek a ref-
lex, a bolcsességnek az allhatatossag, az alloképes-
ségnek a teherbiras. A képzettségek viszont — az alap-
tulajdonsagokkal ellentétben — alacsony értékrél in-
dulnak, de fejleszthetSk. Ez részint ahhoz vezet, hogy
indulaskor hisz karakterbél tizenkilenc nem hasznal-
hat kétkezes fegyvereket és nehézvértezetet (egysze-
rlien nem birja el 6ket), részint pedig ahhoz, hogy ma-
gasabb szinten a karakterek vonatkozo értékei irrealis
magassagokba emelkednek. Elég furanak talaltam az élet-
kor meghatarozasara szolgalo szabalyt is: az indul6 karakte-
reknél ez az érték (az alkimistak kivételével) 15+1K6. Két-
ségtelen, hogy igy valosziniileg kozeliteni fog egyméshoz a
karakter €s a jatékos életkora, szerintem viszont egy 16-

17 éves bajnok vagy varazslo irredlis és ne-

vetséges jelenség. A karakteralkotds masik

’/‘W visszas vondsa, hogy a tarsadalmi helyzetet koc-



- védekezb6dobas célértéke 7-tel (12-5=7) csok-

kadobassal kell megallapitani, és semmilyen kihatdssal nincs az osz-
talyvalasztasra. En azért elég nehezen tudom elkepzelm hogy egy
suszter fiabol minden tovabbi nélkiil lovag, a cssz lanyabol pedig
varazslond lehet. Ami a karakterosztalyokat illeti, itt némi aranyel-
tolodas tapasztalhat6 az ,,izombol dolgozd” karakterek javara; a fi-
zikai f6jellemzbre oszthatéképzettségpontok szama tizennégybdl
nyolc esetben meghaladja a szellemi f6jellemzére oszthatokét, egy
esetben egyenld vele, és csupan 6t esetben forditott a helyzet. A ka-
rakterosztalyokat érzéseim szerint nem egyensulyoztak ki kelléképpen;
vannak koztiik kimondottan taposak, masok viszont elég szerény
lehetségekkel kecsegtetnek. (A tolvajnak példaul 6sszesen négy
modosito jarul az alaptulajdonségaihoz, és tizennégy képzettségpon-
tot oszthat el fizikai és szellemi fGjellemzdire; a lovagnak hat mo-
dositoja és tizennyolc szétoszthatd képzettségpontja van. Szegény
tolvajon, a hazai RPG-rendszerek 6rok mostohagyerekén az sem iga-
zan segit, hogy hét képzettség helyett nyolcat fejleszthet, ugyanis
nincs neki mibdl.)

Miutan elkésziilt a karakter, neki lehet vagni a voltaképpeni ja-
téknak, amelynek sarkalatos pontja a harcrendszer. Az Auvron harc-
rendszerének az alapja az ellen6rz6 dobas, ami hasonlé moédon mii-
kodik, mint az AD&D-ben a képességproba. A lényege az, hogy ha
a karakter alkalmazni akarja valamelyik képzettségét, 20-lapt koc-
kéaval a vonatkoz6 érték ala kell dobnia. Vegyiink példaul egy castoriai
parbajhést, akinek a fizikai alapja 5-0s (3 pont a szdrmazasabol, 2
pont pedig az osztalyabol adédik), és 6 pontot forditott a térkard kép-
zettségére. Ez azt jelenti, hogy a yonatkozé értéke 5+6=11, ha tehat
térkarddal timad valakire, 11-nél kisebbet kell dobnia. Eddig pofon-
egyszer(, igaz? Tételezziik fel, hogy hésiink tdmadasa sikeres! Ez
esetben az ellenfél megprobalhatja haritani. A héritasra szintén a
fegyveres képzettség értékét hasznaljuk, néhany kisebb modosités-
sal. Ha az ellenfél egy masik parbajhds, akinek a térkard értéke 8,
akkor az illetének ez ala a szam ala kell dobnia. Amennyiben viszont
a védekezd fél vértezetet is visel, ennek a véddértéke haritaskor hoz-
zdadodik a fegyveres képzettséghez. Ez még nem tal bonyolult; le-
gyen mondjuk az ellenfélen egyszeri bdrpancél, 2-es véddértékkel.
Most mar 10-es dobas is elegendd lenne a héritashoz. Mondom
csak lenne, ugyanis az egyszert bérpancél szarofegy-
verek ellen -1-gyel véd, tehét a célérték 9-re mo-
dosul. Tegyiik fel azonban, hogy az ellenfélnek
14-es a reflex képzettsége, ami a ? oldalon ta-
lalhat6 tablazat szerint eggyel folfelé modositja a
védekezddobasat. Az Gjabb célérték 10. De mi van,
ha parbajhésiink nem aldozata mellkasat akarja meg-
szlrni, hanem a fejét? Ez joval nehezebb célpont-
nak szamit, viszont sajatos logikaval nem a tama-
d6-, hanem a védekezGdobast médositja, egészen
pontosan néggyel folfelé. Megint kapunk egy cél-
értéket, ezhttal 14-et, a szamblivészkedésnek azon-
ban még mindig nincs vége. Az is fontos ugyanis,
hogy mennyivel dobott timadaskor a célértéke ald a ta-
mado fél; a védekez6dobashoz ennyi levonas jar. Ha te-
hat parbajhdsiink az imént 5-6t dobott, a

ken. A legeslegujabb célértékiink 14-7=7
lesz. Tegyiik fel azonban, hogy a parbajhds
hatranyos helyzetb6l tamadott: alacsonyabban allt.
Ez esetben dobnunk kell egy 6-lapt akciokocka-
val (az eredmény legyen mondjuk 4), és az igy
kapott szamot hozzaadni a védekez6dobas cél-
értékéhez. Az ellenfél végre-valahara elve-
gezheti a védekezSdobast, 11-es célértékre
(7+4=11), ha ugyan ennyi idé alatt el nem
felejtette, hogy mit akar csinalni.

Ha valaki azt hiszi, hegy ennél tovabb
mar nem lehet bonyolitani a dolgot, hadd
idézzek egy mondatot a szabalykonyvnek e
abbdl az alfejezetébdl, ahol a tébb ellenfél-
lel egyszerre vivott harc keriil targyalas-
ra (a helyesirasi és mondatfiizési hibak az eredeti szovegb6l
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valok): ,,Ez esetben a védettségi érték a karaktered fegyverhasznala-
ti értéke (ezt csak az elsd két sikeres tamadas védésénél szamitha-
tod be) minusz az a szim amennyivel a timado a sajat fegyveres jar-
tassaga ald dobott, minusz amennyivel tobben vannak a tamadoi
ketténél, plusz a karaktered pancélzatabol és reflexébsl adodo vé-
dettség modosito érték.” Nem tudom, mire gondolhatott az elkivetd,
amikor ez a parjat ritkité gyongyszem megfogant az agyaban, az vi-
szont biztos, hogy a végeredményt spirituszban kellene mutogatni.

Mint a fentiekbdl kideriilt, az Auvron harcrendszerének az a
legf6bb hibaja, hogy végletekig bonyolitja az egyszerii dolgokat. Ez

. egyébként a fejlesztk tapasztalatlansagabol fakad: igyekeztek minél

val6saghiibben szimuldlni a harci helyzeteket, és idGvel belegaba-
lyodtak a szabalyrengetegbe. Kiilonben a fent idézett monstrum szii-
letésére sohasem keriilt volna sor, ha nem kovetik el azt a balfogast,
hogy minden egyes helyzetfliggé harci modositot a védekezédobashoz
akarnak hozzarendelni.

Amennyiben az ellenfél kudarcot vall a védekez6dobas komp-
lex ritudléjaval, természetesen megsebesiil. Ilyenkor szinte hajszal-
ra ugyanaz torténik, mint az AD&D-ben: minden fegyver tébb-ke-
vesebb veszteséget okoz, amelynek pontos mértékét kockadobas tt-
Jjan kell megallapitani, hozzaadni a sulyemelés képzettségbél (azaz
az er6bdl) fakado modositot, majd az igy kapott eredményt levonni
az dldozat testi épség pontjaibol. Igaz, az Auvron kidolgoz6i bevezet-
tek néhany kiegészitd szabalyt — pancélok sebfelfogasa; kritikus ta-
lalat; eszméletvesztés; siilyos sebek esetén levonasok jarnak az 4l-
dozat kockadobésaihoz —, mindez azonban nem véltoztat azon a té-
nyen, hogy gyakorlatilag az AD&D veszteségrendszerét vették at.
Kisebb kozmetikdzasokat ugyan végeztek rajta, meghagytak viszont
a legsulyosabb hatuliit6jét: a testi épség pontok az Auvronban is min-
den tapasztalatl szinten novekednek, s egy id6 utén a valosaghiiség-
nek még a latszatat is kurtjak a jatekbol.

Kozbevetdleg jegyezném meg, hogy ebben a rendszerben nem-
csak testi, hanem lelki sebeket is lehet kapni: a megrazo6 élmények,
sokkhatasok, pszichikai traumak csokkenthetik a j6zansag pontokat,
és minél alacsonyabb ez az érték, annal labilisabba valik a ka-

rakter idegallapota. Ebben azonban nem forradalmi Gjitast kell
latnunk, hanem a Call of Cthulhu Lelkier3-szabalyanak
(SANITY) meglehetésen szemérmetlen lekoppintasat, amit a
kevéssé fantaziadus tiikorforditas tesz még nyilvanvalobba.
Hogy azért valami pozitivumot is emlitsek a harcrendszer-
rel kapesolatban, le kell szogeznem, hogy az Auvron fegy-
ver- és vértezetlistaja rendkiviil szinvonalasra sikeredett.
Minden tételhez mellékeltek rovid magyarazatot, és a
legtobbhoz kiilon illusztraciot is. Elokepul a torténelmi
fegyverek és vértezetek szolgaltak, és egyértelmiien lat-
szik, hogy a lista dsszeallitoja alaposan elmélyedt a vo-
natkozo6 szakirodalomban. (Egyetlen komolyabb hi-
bat vétett, a ,,lovassagi darda” esetében. A darda
mindig hajitéfegyver; amire 6 gondolt, azt magya-
- rul kopjéanak hivjak.) A ,,szabjat” talan nem artott
volna ly-nal irni, a ,,scimitart” pedig leforditani
jatagéannak, ettd] eltekintve azonban a repertoar
orvendetesen széles, és nemigen hagy kivanni-
val6t maga utdn. Itt valoban gyokeres szakitas
tortént az AD&D-hagyomannyal: a szerepjaté-
kosok nemzedékeit kétségbeesésbe taszitd
szalfegyver-orgia eltiint a feledés jol meg-
érdemelt siillyesztjében, boviilt viszont a
valaszték fejszék és buzoganyok terén.
Ami a vértezeteket illeti, végre sikeriilt
kilépniiik a ,,b6rvért-lancing-lemezpancél”
ordogi blivkorébol, amelybe a kézépkori
hadviseléshez mit sem konyit6 Gygax kényszeritet-
te 6ket egykoron.
Az Auvronban ugyan tilsulyban vannak a fegyver-
forgat6 karakterosztalyok, 4m az alapkonyv nem
., hanyagolja el a papokat, varazslokat, igézGket és
alkimistakat sem. (Igaz, a Nyugati Kirdlysag
leirasaban a druidéakat is beigérték, 6k azonban



valamilyen okbol kifolyolag nem keriiltek be a karakterosztalyok
k6zé.) Az Auvron pontrendszer(i magiat hasznal; minél magasabb
szint(i a karakter, annél nagyobb a varazshatalma. A varazslat beve-
tése két 1épcsbfokban torténik: a karakter el6bb ellendrz6 dobést tesz
a varazslasi esély (papoknal az allhatatossag) képzettségére, majd
levonja magatol a megfelel6 szami magikus energiapontot. A méso-
dik 1épés akkor is kotelezd, ha az ellen6rzé dobas nem sikertilt. A
varazslasi esélyt a kornyezeti feltételek modosithatjak, de korant-
sem olyan bonyolult médon, mint a védekez6dobas esetében. Va-
razslasra haromféle alaphelyzetben keriilhet sor: nyugodt koriilmé-
nyek kozott, valamint utazas, illetve akcio kozben. Minden varazs-
lat leirasaban feltiintették, hogy milyen helyzetben mennyi modosi-
t6 jarul a karakter ellen6rzé dobasdhoz. Fontos mozzanat, hogy az
Auvron magiarendszere ismeri a kritikus hiba fogalmat. Ilyenkor a va-
razslat félresikeriil, és kérosan hat vissza a varazslora. (A szabalyok-
b6l sajnos nem deriil ki egyértelmiien, hogy pontosan mikor kovet-
kezik be kritikus hiba, de analogiak alapjan feltételezhetd, hogy 20-
as dobas esetén.) Igen érdekes wjitas, hogy a varazslatok birodalom
szerinti lebontasban szerepelnek a szabalykdnyvben; az indulé karak-
ter értelemszertien csak olyan varazslatokat ismerhet, amiket a sziil6-
foldjén tanitanak. Mindent sszevetve, a jaték magiarendszere nagy-
sagrendekkel jobban sikeriilt a harcrendszernél: nem esett a tilbo-
nyolitas hibajaba, és az AD&D-t sem utdnozta le.

Ami magukat a varazslatokat illeti, hArom csoportra lehet oszta-

ni 6ket: alapmagiara, komponensmagiara és ritualis magiara. Az
alapmagiahoz semmi masra nincs sziikség a magikus energiaponto-
kon kiviil, a komponensmagia mar anyagi kellékeket is igényel, a
ritualis magia (izéséhez pedig bonyolult szertartdsokat kell elvégez-
ni. Az egyes varazslatok leirasaban egyértelmiien tetten érhetd a
fejleszt6k igyekezete, hogy amennyire csak lehet, keriiljék a sztere-
otipidkat. A szabalykonyvben megtaldljuk ugyan az AD&D-b6] is-
mert tlizgolyok, villamcesapasok és falvarazslatok megfelel6it, mel-
lettiik azonban szamos ,,Auvron-specifikus” varazslat is szerepel,
amelyek nagyszeriien illeszkednek a vilag egyedi atmoszférajaba.
(Kiilénosen tetszetds az ekuszumiai igéz6k sarkanymagiaja.) Mind-
amellett sajnos nem allithatom, hogy az 6sszbenyomasom ezen a té-
ren egyértelmiien kedvez6 lenne. v

A sokszor karhoztatott nyelvi igénytelenség roppant negativ ha-
tast gyakorol a magiaval foglalkozo fejezetekre. A varazslatok le-
irasadizonyos értelemben szakszovegnek mindsiil, itt tehat még in-
kabb megengedhetetlen a vessz6hibak elszomorité dompingje, hi-
szen sulyosan zavarja a szoveg értelmezhetdségét. (Amikor idaig ér-
tem az irasban, talalomra feliitottem a szabalykonyvet a 96. oldalon,
és huszonegy vessz6hibat szamoltam Ossze rajta!) A fogalmazas aka-
dozik, a varazslatok elnevezésébdl hianyzik minden fantézia. A szo-
vegben hemzsegnek a csunya anglicizmusok, amik egyértelmiien azt
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mutatjak, hogy a fejleszt6k minden igyekezetiik ellenére sem tudtak
teljesen elszakadni az AD&D hagyomanyaitol. Az még hagyjan,
hogy a varazslat leirdsanél a ,tavolsag” rovatban a ,,30 m él{i koc-
ka” szakkifejezés szerepel, attol viszont gyomorpanaszaim tdmad-
nak, ha arrdl értesiilok, hogy ,,a korong annyi iitést fog fel, ahany-
szor 5 magikus energia pontot hasznakfel a magus”. Ez a mondat
ugyanis magyarul ugy hangzana, hogy ,,a korong 6todannyi titést
fog fel, ahdny mégikus energiapontot a magus felhasznalt”. Raada-
sul hidba otletesek az egyes varazslatok, ha egymashoz képest nem
egyensulyozzak ki 6ket — ami jelen esetben elmaradt. Mivel nem
szeretek érvek nélkiil vagdalkozni, lassunk talan egy példat allita-
marok” és a ,,fold 6kol” varazslat. (Azon most ne iitkézziink meg,
hogy ezeket a kifejezéseket vagy egybe kellene irni, vagy birtokos
szerkezetté alakitani.) A bevetési idd, a hatotavolsag, a komponen-
sek és a varazslési esélyek hajszalra megegyeznek. Mindkét varazs-
lat el6l csak az akrobatika képzettség sikeres alkalmazasaval lehet
kitérni. A gond csak az, hogy a ,,fold marok” elpusztitja az dldoza-
tat, a ,,fold 6kol” viszont minddssze 4K 6 pont veszteséget okoz ne-
ki! Raadasul — ki tudja, milyen logika folytdn — a ,,f61d marok™ alkal-
mazasa 25 magikus energiapontba keriil, a ,,fold 6kol”-é ellenben
26-ba. S hogy az 6sszkép teljes legyen, ugyanebben a birodalomban
ismernek még egy ,,megnyil6 f6ld” varazslatot is, amelynek lénye-
gesen rovidebb a bevetési ideje, sokkal kedvezdbbek a varazslasi
esélyei, nem lehet elle kitérni, mindenkit elpusztit egy 2 m széles,
100 m hosszu savban, és csupan 19 magikus energiapontba keriil!
Kinos.

Varazslokkal és papokkal mas rendszerekben is taldlkozhatunk,
az alkimista azonban eredeti taldlmanya az Auvronnak. Hasonlit
ugyan a magushoz, mégis kiilonbozik tdle: 6 eldre elkészitett baj-
italokkal, kenGcsokkel és porkeverékekkel dolgozik, amelyek a meg-
feleld pillanatban alkalmazva fejtik ki varazslatos hatasukat. A sza-
balykonyv huszonnégy részletesen kidolgozott receptet tartalmaz az
ilyen magikus elegyek elkészitésére, Marco Nidosz Robbano6 Keve-
rékeétél Dakva Eldyn Fiistol6 Poraig.

Az otlet teljesen eredeti, nagy lehet6ségekkel kecsegtet, és a fej-

. leszt6k szemlatomast sok munkat és energiat 6ltek bele, én valahogy

mégsem vagyok kibékiilve az alkimistaval. Ugy érzem, ez a karak-
terosztaly az Auvron-stab minden faradozasa ellenére kissé komi-
kusra sikeredett. Az alkimia oldmlt tudomanyanak komoly hagyo-
manya volt a kdzépkori és reneszansz Eurépaban; ha mar a kidol-
gozoOk bevették a karakterosztalyok kozé az alkimistat, nem artott
volna kissé jobban igazodni a valosagos torténelmi és kulturalis el6-
képekhez. Az igazi alkimistak életmiivének csucsa az volt, ha sike-
riilt végrehajtaniuk a DicsGséges Transzmutaciot, azaz el6allitaniuk
a Bolcsek Kovét. Ez a misztikus szubsztancia mellékesen ugyan
arannya valtoztatta a nemtelen fémeket, sokkal fontosabb azonban,
hogy egyben a szellemi tokéletesedés, az anyagi vilagon valo foliil-
emelkedés szimboluma volt; akit mélyebben érdekel a téma, de nem
akar elmeriilni a szaraz szakirodalomban, annak javasolni tudom
Szepes Maria klasszikus regényét, A4 voros oroszlant. Egy sz6 mint
széaz, a Bolcsek Kove valami misztikus és transzcendens dolog, ami
nem terem minden bokorban, és nem lehet nyakld nélkiil dobalozni
vele. Ehhez képest az Auvronban az alkimista még lazcsillapitasra
is Bolcsek K6vét hasznal, ami a torténelmi hagyomanyok durva meg-
csufolasa.

Ugyszintén alapos melléfogas volt az alkimista receptek részle-
tes lekozlése, mégpedig két okbol is. Komoly szandék ide vagy oda,
az ember oOhatatlanul jot mulat rajta, amikor megtudja, hogy a sze-
relmi bajital faszeszb6l, kloroformbél, kavébol, szénsavbol, makbol
és vorosborbol (no meg az obligat Bolcsek Kovébdl) all. Bizonyara
hatasos, de kérdem én, hogyan tudjuk rabirni sziviink hélgyét, hogy
lenyelje ezt a szorny(i kotyvalékot? Ha a fejleszt6k eltekintenek a re-
ceptek részletes kozreadasatol, részint elkeriilhették volna ezt a buk-
tatot, részint pedig sokkal tobb magikus keveréket rakhattak volna
bele a szabalykonyvbe, bévitve ezzel az alkimista kissé szegényes
eszkoztarat.

Harmadik és legstlyosabb kifogasom, hogy az alkimia a harc-

- rendszerhez hasonléan tal van bonyolitva. Ennek illusztralasara azt
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* hiszem, elegend§ lesz egy rovid idézet a konyvbdl (az ellenérzé do-
bas célértékének kiszamitasarol van szo): ,,Alkimia képzettség (12)
+ bolcsek kove mindsége (4) —3 * a nehezseg1 szamertek 2)*(a
felszereltlenség miatt 2) = 12+4-(3*%2%2) =4.”

Az alkimighoz kapcsolédik a ,,Novények’ cimii fejezet, amelyben
negyven kiilénboz6 cserjével és filifélével ismerkedhetiink meg. A
fejleszt6k itt igazan kitettek magukért, csak azt nem értem, minek.
Az olvaso bizonyara érdekesnek talalja, hogy a libapimpoénak cak-
kozott levelei vannak, a voros acsalapu csillapitja a kohogést, a za-
matos turbolyat pedig sziilés utani fajdalmak csokkentésére hasznal-

" jak, ezeknek az informacioknak a tényleges jatékértéke azonban el-
hanyagolhatd, viszont j6 néhany oldalt elfoglalnak. Hadd jegyezzem
meg, hogy az alapkonyvben egyetlen arva varazseszkoz sincs bemu-
tatva, eléggé elhanyagolja a szabalyok példakkal valo illusztralasat,
tovabba hianyzik bel6le a mintakaland és a tirgymutato. Van viszont
helyettiik kozonséges aggofii és 6szi kikerics.

Nem feledkeztek meg ezzel szemben az Auvron fejleszt6i a bes-
tiariumrél, amely huszonnyolc szérnyet és vadallatot tartalmaz. Ezek
szinte valamennyien ,,Auvron-specifikusak”, alig egy-két altalano-
sabb jellegii szornyet taldlunk kozottiik, tobbnyire él6halottakat. A
sztereotipiak keriilése 6nmagaban véve dicséretes dolog, az eddigi-
ek utan azonban val6sziniileg senkit sem fog meglepni, hogy a
bestiariummal kapcsolatban is sulyos fenntartasaim vannak.

A szdveg és az illusztraciok minéségére most nem térnék ki, hi-
szen ez lassan mar vesszGparipAmma valik; tény azonban, hogy a ta-
tabanyai kiad6 munkatérsai egyik téren sem alkottak maradandét. A
tayequ nevii szornyeteg bemutatasa példaul igy kezdddik: ,,A misz-
tikus falat ugy kell elképzelni, mint egy hatalmas falat, melynek ka-
vargo testébe be lehet hatolni, 4m ekézben kﬁlénbbzc’i dolgok érhe-

umban talalhato informéciok ellentmondanak Auvron dstorténetének,
amely — kisebb kovetkezetlenségei dacara — alapvetéen meghataroz-
za a jaték hangulatat. A teremtésmitoszbol ugyanis egyértelmiien ki-
deriil, hogy az istenek a sarkanyok pusztuldsa utin hdrom értelmes fajt
hoztak létre: az embereket, az elfeket és a torpéket. Ez esetben vi-
szont honnan keriiltek eld az otifok, seerdek és uriopik? Elvégre va-
lahonnan szarmazniuk kellett, arr6l nem is beszélve, hogy nyilvan
van sajat hitvilaguk is, hiszen az otifok kozott a leirds még saméno-
kat is emlit. Az elszomoritéan révid ismertetések erre sajnos nem ad-
nak magyarazatot. Ami az értelemmel nem bir6 lényeket illeti, en-
gem kicsit zavar, hogy csupa egzotikum szerepel k6zottiik. Nem azt
mondom, hogy a bestiariumnak zoologiai példatarnak kell lennie, de
az azért mégiscsak talzas, hogy az egyszer(i, kozonséges 16 nem ka-
pott benne helyet. Honnan veszi igy a bator lovag hiiséges csatamén-
je értékeit? Hianyoznak a kutydk, medvék, farkasok és oroszlanok
is, van viszont helyettiik bullbraws. Idézem: ,Igazi oriilt Iény, amely
mutalodassal jott 1étre. A vér szagatol teljesen féktelenné valik és
minden erejével harcol. Nekiront ellenfelének és megprobalja felok-
lelni azt. Amikor az ellenfele a foldre keriil, akkor raveti magat, és ad-
dig tapossa, amig egyetlen épp porcikdja van, majd befalja a véres,
pépes foldet. Ez igazan kegyetlen latvany. Mérete egy normal, kifej-
lett bikaéval egyenld.” Hat ezért kar volt j szornyeteget kitallni...

Amennyiben a dalias kalandozok megbirk6znak a harcrendszer-
rel, az alkimiéval, a lehetetlen szornyekkel és erd6-mez6 viragaival,
elébb-utdbb tapasztalatokat gyiijtenek, és fejlédni fognak. Ez kétfé-
leképpen torténhet: egyrészt un. legendaszinteket Iépnek, mésrészt
javithatjak a képzettségeiket (legendaszint-1épéskor csak a karakter
testi épség és magikus energiapontjai novekednek). Ez a kétosztata
rendszer szerencsésen 6tvozi a tapasztalati szintek és a képzettségek-
be visszaforgathaté tapasztalat pontok el6nyeit, azzal a kiilon plusszal,
hogy a karakterek fejlddése nincs mesterséges keretek kozé szorit-
va. Amennyiben a zsoldos szeretne megismerkedni a magia alapfo-
gasaival, vagy az igéz6 meg akarja tanulni a lovagi pallos forgata-
sat, ennek semmi akadalya, csak éppen joval nehezebben fog menni
nekik, mintha megmaradnanak a ,,szakinabéli” képzettségeknél. Ez
lehetdvé teszi a sokoldalu, arnyalt karakterek kifejlesztését, ami igen
nagy eldnye lenne az Auvronnak, ha nem ugy oldana meg a dolgot,
hogy kétféle tapasztalat pontot hasznal. A képzettségeket ugyanis ja-
tékpontokkal lehet novelni, a szintlépéshez viszont meghatarozott
mennyiségii legendapontot kell 6sszegytijteni. Raadasul a jutalom-
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ként kioszthat6 jatékpontok tizes, a legendapontok viszont szazas
nagysagrendiiek. Nem nehéz megjosolni, hogy ez a rendszer kétség-
beesésbe fogja kergetni a mesélSket. Mikor adjanak jatékpontot, mi-
kor legendapontot, és melyikbdl mennyit? A szabalykényv ugyan
megfogalmaz bizonyos iranyelveket, de erre Gsszesen egy oldalt szan,
ami tavolrél sem elegend® a téma alapos kifejtéséhez.

A végére hagytam a rendszer egy olyan vonasat, amelyre szamos
tapasztaltabb szerepjatékos folfigyelt mar. Kisérteties hasonlosagok
talalhatok ugyanis az Auvron és a FASA éltal kiadott Earthdawn-
RPG kozott. A teljesség igénye nelkiil felsorolok néhany ilyen par-
huzamot: a karakterosztalyok ismertetése; a kétosztatii fejlédési rend-
szer; a keretes legendamellékletek; a reflex-kocka képzettségfiiggd ér-
tékei; a ,,gonoszsag Gsi bugyrai”-bol el6tor6 talvilagi szornyek; egyes
szakkifejezések (legendapont, talentum képzettségek) hasznalata.
Amikor el6szor lapoztam bele az Auvron szabalykonyvébe, biztosra
vettem, hogy egy meglehetosen IOSSZ minosegu Earthdawn-klont
tartok a kezemben, és ezt az ismertetdt is ezen az alapon szandékoz-
tam megirni. A fejlésztSkkel folytatott beszélgetés (és az arckifeje-
zésiik, amikor vazoltam nekik a fent emlitett hasonlosagokat) azon-
ban meggy6zott rola, hogy tévedtem. Az Auvron-stab temérdek hi-
bat kovetett el, am a tudatos plagizalas nem tartozik ezek k6z¢. Az ana-
l16gidk abban gyokereznek, hogy a FASA fejleszt6i ugyanabbol a fel-
fogéasbol indultak ki, mint a tatabanyai kiadé munkatarsai: hangula-
ti alapon akartak megreformdlni a fantasy-szerepjatékokat. A két
rendszer fejlédése tehat parhuzamos palyan haladt; csak éppen az
Earthdawn profi szinten megcsinalt, élvezetes RPG, az Auvron pe-
dig — sajnos — ett6] igencsak tavol all.

Mit mondhatnék el 6sszegzésképpen a hazai szerepjaték-piac leg-
ujabb szereplGjér6l? Az Auvron egy lelkes, de tapasztalatlan amat6r
tarsasag munkdja, akiknek nagyszer(i 6tletei vannak, megval6sita-
sukhoz azonban hianyzik bel6liik a kell6 tapasztalat. Nem ismerik
eléggé a nyugati RPG-ket, szakmai téren teljesen tajékozatlanok, ezt
pedig manapséag egyetlen komoly fejleszt sem engedheti meg ma-
ganak. Nyelvi igénytelenségiik mindsithetetlen, és ez tonkreteszi a
maskiilonben igéretesnek mutatkoz6 Stleteket is. SzerkesztSik, torde-
16ik, illusztratoraik nem igazan éallnak a helyzet magaslatan: konfa-
zus, attekinthetetlen munkat adtak ki a keziikbdl, amely esztétikai-
lag egyaltalan nem szerencsés, ¢és valosaggal hemzsegnek benne a
hibék. Tisztaban vagyok vele, hogy Magyarorszagon — szemben a
rajongok tomegeivel — kevés az igazi RPG-szakember, de azért nem
artott volna egyet felkutatni koziiliik, és publikalas elétt konzultalni
vele. Ha a Future Line Kft. nem kapkodja el az Auvron kiadasat, ha-
nem még egy évet raszan a rendszer tesztelésére, tokéletesitésére és
csiszolgatasara, egy nagyon otletes, eredeti és fantdziadis jatékkal
allhatott volna a nagykozonség elé. igy azonban csak azt tudom ja-
vasolni nekik, hogy ne tovabbi kiegészitGkben, hanem masodik kiadas-
ban gondolkodjanak, mivel az RPG-jitk messze elmarad a kivanatos
szinvonaltol.

Végiil kdvetkezzék a szamszert értékelés, a White Wolf magazin
szabvanyai szerint (az ,,0sztalyzatok” 1-t8] 5-ig terjednek).

Kiils6 megjelenés: 2 (Az elsé benyomas kedvezsbb, mint a késSb-
biek.)

Alapétlet: 4 (Milyen kar, hogy elrontottak!)

Bonyolultsag: 4 (Harcrendszer, alkimia.)

Jatszhatésag: 1 (Jelen formajaban szinte jatszhatatlan.)

Erték: 2 (Az eléremutaté 6tletek miatt.)

Kornya Zsolt




Kiilonos meglepetésben volt részem,
amikor a RUNA tabor kitudja ha-
nyadik napjan, a kezembe kertilt egy
0ij, eddig még — altalam — sosem 14-
tott fiizetecske.

A meglepetések sora csak folyta-
todott, ahogy fellapoztam és olvas-
ni kezdtem. A flizetecske a Hasadék
cimet viselte (és viseli most is, re-
mélem még igen sokdig), s mint ki-
deriilt: pécsi szarmazésu szerepjaték
fanzin.

A Hasadék a magyar fanzinki-
adas legjobb hagyomanyait keltette
életre, olyan hianypo6tlé kiadvany-
nak bizonyulhat, amelyre mar rég-
ota vartam, s gondolom még sokan
masok is.

Miel6tt azonban jobban belebo-
nyol6dnék a lap (hisz nyugodtan ne-
vezhetjiik igy) részletesebb ismerte-
tésébe szeretnék mindjart egy alap-
fogalmat tisztazni és megmagyaraz-
ni. (Ha valaki pontosan tudja, mi az
a fanzin, ezt a részt nyugodtan at-
ugorhatja.)

A fanzin olyan amatdr (s itt az
amatdr kifejezés nem dehonesztélast
avagy lebecsiilést fejez ki) Gjsag,
amelyet altalaban klubok, olykor a
miifaj irant elkotelezett baratok lel-
kes kis csapata ad ki, onkoltségen,

sajat pénzen, s altalaban csak igen kis

példanyszamban. Volt id6 ( a nyolcvanas években példaul), amikor
szamtalan, jobbnal jobb efféle kiadvany jelent meg hazinkban, s
ezek a magyarorszagi SF és fantasy fejlédésének mozgato6 rugéi vol-
tak. Aztan, ahogyan hirtelen lehetségek sora nyilt meg, az akkori

fanzinok megsziintek — az al-
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Szerepjdték fanzin

kotogardak tagjai vagy ab-
bahagytak tevékenységiiket,
vagy hivatasossa valtak.
Eveken keresztiil Gigy tiint
nekem, hogy a fanzinok ko-
ra végkepp lealdozott. Az a
néhany, amelyik megmaradt,
mar nem tudta betolteni sze-
repét, s érdektelenségbe ful-
ladt. Pedig a fanzinokra nagy
sziikség van.

Az irds mesterség — mon-
dom ezt el mindig, ha kérde-
zik -, amit tanulni és gyako-
rolni kell, még akkor is, ha a
szerzGben megvan hozza a
tehetség. A fanzinok pedig
pont erre adnak lehetdséget
és teret. Olyanok publikal-
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hatnak, akik tehetségesek, am tu-
dasok még érlelddik, hogy az olva-
sok, a rajongok megismerhessék és
megszerethessék Oket, s akikre az-
tan felfigyelhessenek a hivatasos,
nagy példanyszama magazinok.

Az utanpoétlast jelentik a miifaj
szamara.

Sziikség van rajuk, mert 6k
nem tizleti szempontok szerint mér-
legelnek, mert a fanzin tervezése-
kor nem az a f6 szempont, vajon
lesz-e tizezer vasarlo, s mert friss,
amde hozzaért6 szemmel latjak,
hogy mi az, ami hianyzik a na-
gyobb lapokbdl, hogy mivel érde-
mes és kell foglalkozni. Es olykor
bizony el6fordulhat, hogy egy
fanzin jobbra sikeriil barmelyik
profi tarsanal, szinvonalasabb, ér-
dekesebb anyagokat ad kozre.

Egy fanzin akkor vesziti el 1ét-
Jjogosultsagat, ha ugyanazt probal-

| ' ja megtenni — a sajat joval szeré-

nyebb keretei k6zott -, amivel a
nagy lapok is foglalkoznak, s ak-
kor nyer értelmet, ha mast és mas-
képp csinél szinvonalasan. _

A Hasadék — mint fentebb mar
emlitettem — a legkivalobb fanzin,
ami az utobbi hat évben a kezem-
be keriilt. Cikkei frissek és 0j szem-
Iéletet tiikkroznek, szerzGik tehetsé-

gesek — taldn anndl is tehetségesebbek, mint amennyire magukat an-
nak hiszik — és hihetetlen lelkesedéssel dolgoznak.

Els6 szamuk az eddig meglehetdsen (és érdemteleniil) hattérbe
szorult gotikus punk jatékokkal, a Storyteller kivallé rendszereivel fog-

lalkozik. frasaik a jatékok
mélyrehat6 ismeretét tiikkro-
zik, grafikusaik egyéni la-
tdsmodja €s technikaja egye-
nesen felemeld. Szandékaik
szerint a komoly, elgondol-
kodtato és kiilonleges jaté-
kokkal foglalkoznak majd,
de merem ajanlani azoknak
is, akiket nem érdekel kiil6-
nosebben a Vampire, a
Mage vagy az Ars Magica.
Merem ajanlani, mert az al-
talanos jatéktechnikaval fog-
lalkoz6 cikkeiket és novel-
laikat kar kihagyni. ;
A jov6 nemzedék szélal
meg a Hasadék oldalain, fo-
gadjatok Gket szeretettel.

No-wak



PARTY-LINE

\Karsz beszélgetni a MA.G.US. Keszitdivel?
Jiték Kizben azonnal megoldando probléma meriilt fel”
kivancsi vagy. hogy mi jelenik meg legkizelebb és mikor?
tleteid vannak, vagy éppen itleteket szeretnél?

A megoldas a SZEREPJATEK PARTY-LINE!

1993 szeptember 13.-t61 0-21 ordig allunk a rendelkezésedre.

Egyszerre harmine szerepiaték-rajongoval beszélgethetsz,
ismerkedhetsz és vitazhatsz!

Vinden nap jeles vendégek varjak a hivisodat:
Gaspar Andris (Dada).

\ovak (sanad.

\vuliszi Zsolt.

Massar Matyis.

hovaes Adrian (Kovi),

Jakab Zsolt (kuvik).

Dacher Richird (Ricco)

és hornya Zsolt

\llanda tandcsadas, parti Kizvetités, KM - jatekos kerestetik és atletbarze! Minden péntek este a MAG.US. Készitoi meseélnek! (i hogyan esinaljuk?)
Vinden létezo szerepiatékban tudunk tanacsokat adni!

«

{ kiivetkezd RUNS megielendséig az alahhi idapontokhan
(aldlhatod meg a Party-Line Kiilanleges vendégeit:

Minden hétlon 18.30-oratol 22.30-ordig kovaes “hovi™ Adrian

Minden kedden [8-ordtol 22-oraig Dacher “Ricco™ Richard

\ piros hetek szerdajan [8-ordtol 22-6rdig Gaspar “Dada™ Andris

\ paratlan hetek szerdajan 18-oritol 22-ordig hornya Zsolt

Minden csiitirtokin 18-oratol 22-ordig Nyulaszi “Nyal™ Zsolt

Minden pénteken 19.50-oratol 23.50-ordig Novik (sanad (A kaland 20 oratol indul!)
Minden szombat - sziinnap (csak a vendégek szempontjabol)

Minden vasdarnap [8-ordtol 22-oraig Jakab “Kuvik™ Zsolt

\an valami Kivansagotok, atletetek vagy javaslatotok a Szerepjaték Party-Line-hoz?
Irjatok meg nekiink. hogy pont olvan lehessen. amilyennek szeretnétek!

(imiink: Valhalla Holding Szerepjaték Party-Line (088, Budapest Rakoczi ut 11.

A hivas ara 77 Fi+ AFA percenhent!

A szam: 06 90 3019 705
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' Jatékosok Kézikdnyve

e

Advanced

ungeons&cDragons

Kedves Jatékos!

Igéretiinkhoz hiven, *95 decemberében megjelenik azAD&D elsé kétete, a Jatékosok Kézikonyve. Sajnos - mint azt mar oly sok
talalkozon és taborban elmondtuk - egyenlére csak korlatozott (igen kis) példanyszamban ¢s meglehetésen draga aron van
modunkban kinyomtatni. Mindazonaltal segiteni szeretnénk a hazai AD&D rajongoknak, s megkdnnyiteni dolgukat,
hogy biztosan és - f6leg - olcsobban hozzajuthassanak a szerepjatékok Gsatyjanak elsé szabalykonyvéhez.
Amennyiben tehat valaki megrendeli cimiinkon a Jatékosok Kézikonyvét, bizonyosan megkapja. és csak 1999 Ft-jaba keriil!

A megrendelés modja a kovetkezd:

Rozsaszinii postai utalvanyon, a Valhalla Holding cimére 1999 Ft-ot kell feladni, amely mar tartalmazza a postakéltségeket is.
A postai utalvanyon kérjiik olvashatoan - és nyomtatott nagybetiikkel - feltiintetni a megrendeld pontos nevét és cimét
(varossal és iranyitoszammal egyetemben). A postai utalvany hatoldalara szintén nagy betiikkel kérjiik felirni:

AD&D Jatékosok kézikényve

Cimiink, ahova a pénzt feladhatjatok:
Valhalla Holding
1088, Budapest
Rakocziut 11.1V./4.



Még a magia mesterei 1s rettegik a félszemi Garth nevét...

A Magic the Gathering a vilag egyik legismertebb,
legkedveltebb és legjatszottabb fantasy kartyajatéka.
Az Aréna mélto a forrasahoz, egész

egyszertien szenzacios fantasy kalandtortenet!

Azt hiszem, a valaha késziilt legjobb jaték-regény.

- European Fantasy Review

Vannak Kkinyveink, melyeket heteken kereszial kapai lehet.
Az Aréaa nem ilyea!

2 nem vauy elég gyors, eifony, mire észhekapadl.

Pediy inazdn kir leane Kikagyail
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MIT JATSZUNK VALOJABAN?

Kedves Runa-olvaso!

Valésziniileg nem érdekel majd a most kévetkezo cikk —
nem is neked szantuk. Az utobbi idében egyre tobb tamadas
éri a szerepjatékokat: az orszagos sajtoban értetlen és szen-
zdciohajhadsz ujsagirok talaltak meg maguknak a témat, s
mert a sziilbk és pedagogusok szeretik tudni (értheté mo-
don), hogy mivel foglalkozik a gondjaikra bizott ifjusag, a
cikkek célba talalnak.

Egy sziilé semmitél sem retteg jobban, mint hogy gyer-
meke valami értelmetlen dologra szurja el idejét — mondjuk
a tanulas vagy a vele valo foglalkozas helyett —, talan csak
attdl, hogy ez az értelmetlen dolog még karos is. Mindannyi-
an tudjuk, hogy a szerepjaték lényegét joval nehezebb elma-
gyarazni, mint jatek kézben megtanulni, ezért nincs konnyii
dolgod, ha otthon felteszik a kérdést: mit csinaltok mar megint
éjszakaba nyuloan? Raadasul, ha épp kamaszodsz - ez szin-
te mindenkivel elofordul élete folyaman -, bizonyara bosszant,
ha kérdésekkel zaklatnak, és megkérddjelezik, tudod-e, mi a
j6 neked, mit szabad tenned, és mit nem. Ilyenkor vagy nem
adsz valaszt, vagy csak kurtan-furcsan félszavakkal intézed

el a dolgot, s ettél az érted aggodo még inkabb kétségbe esik.
Meg kell mondanom, a legrosszabb, amit tehetsz, ha egysze-
riten megprobalod lerdazni magadrol a valaszadast. Ha sze-
retnéd, hogy megértsék, mit és miért jatszol, elobb el kell
magyaraznod. Ha nem teszed, csak szitod vele a féltés pa-
razsat - ilyenkor jonnek a tiltasok, a szemrehanyadsok és a
biintetések. Raadasul most kiilonosen nehéz helyzetbe keriil-
hettél, hisz egymas utan harom olyan cikk is megjelent, ame-
lyek azt hangsulyozzak (burkoltan vagy nyiltan), hogy a sze-
repjaték karos, személyiségrombolo, és ovni kell téle min-
denkit. Hogy ez nem igy van, neked nem kell elmagyaraz-
nunk, de sziileidnek, pedagogusaidnak igen. Ha nem taldlsz
magadban elég erot ahhoz, hogy megtedd, akkor itt a segit-
ség: add oda nekik ezt a cikket, és kérd oket, hogy olvassak
nyilt szivvel, eléitéletek nélkiil, s csak utana kezdjenek be-
szélgetni veled arrol, mit is csindlsz valojaban.

Abban az esetben, ha mégsem sikeriilne ravenned az ér-
ted aggodokat, hogy elolvassak az alabb kovetkezoket, ta-
nulmanyozd at te magad, s egy esetleges vitaban hasznald
fel érvkeént az itt leirtakat!

alabb tajékozodasképpen kikérje véleményét. A targyi tévedések (pél-
daul hogy Magyarorszagon egy-két éve létezik mindossze a szerepjaték),
csupan annyit mutatnak, hogy mindegyikiik megmaradt a felszinesség
vékony jegén, s nem a komoly elemzés szandéka vezette Sket a cikkek
megirasakor. Arra torekedtek, hogy maradéktalanul kiaknazzak a téma-
ban rejl6 lehetSséget. A szerepjatéknak ugyanis - erre egyre terjedd nép-
szerisége ad okot - hirértéke van, persze csak akkor, ha valami kis szen-
zaciot krealhatnak hozza. A legegyszeriibb szenzacio pedig, ha valamirél
kijelentjiik, hogy ,,Szellemi kabitoszer*, meg, hogy ,,Mindig véres a be-
fejezése™. Ezek jOl hangoznak, igaz? Sokan odafigyelnek ra - s voltakép-
pen ez a cél, az egyetlen igazi cél.

Ha barmelyikiik vette volna a faradtsagot, megtalalhatta volna azo-
kat a szakembereket, akik hitelesen tudnak nyilatkozni a témarol - ez
talan még nagyobb szenzacio lett volna -, igaz, az utanajaras sok faradt-
sagot és pénzt igényel, s az 6 szempontjukbol kérdéses, megéri-e.

Szakembereket mondtam, s joggal: Magyarorszagon a nyolcvanas
évek eleje Ota jatszanak fiatalok szerepjatékokat, de ‘87 6ta hivatalos
szervezetek is foglalkoztak a népszeriisitésével. Nem egy-két éves jszii-
16tt Sriilet tehat, miképp ezt az ujsagirok allitottak. Miutan régota jelen
van a fiatalok korében, ohatatlan, hogy legyenek olyan felnéttek, akiket
komolyan érdekel, hogy mi is a szerepjaték valojaban, s miben jO, mi-
ben rossz. Valaszunk, mely a legutobbi tamadasra sziiletett, harom ilyen
szakember véleményét foglalja 6ssze riport formajaban, s amennyiben
nem sikeriil megjelennie egyetlen napilapban sem, ugy kovetkezd sza-
munkban kozzétessziik. A harom szakember egyike gyakorl pszicho-
logus, a masikuk egy kollégium igazgatoja, mig a harmadik megszola-
16 magas egyhazi tisztséget viselS pap, aki a mentalhigiéniaval foglal-
kozik. Ok toméren és vilagosan - azt hiszem kell6 alapossaggal és tu-
dasbéli hattérrel - fejtik ki, szerintiik miért hasznos a szerepjaték. Per-
sze valoban nem konnyi ilyen riportalanyokat felkutatni egy 0jsagiré sza-
mara, hacsak azt a meglehetésen kézenfekvé megoldast nem nézziik,
hogy egy szerepjatékkal foglalkozo céget felhivjanak, és segitséget kér-
jenek hozza.

MORGOLODAS AZ UJSAGIROI ETIKA MIATT

Kedves sziil6, pedagogus!

Engedje meg, hogy bemutatkozzam: Novak Csanad vagyok, a
M.A.G.U.S. cimil magyar nyelvii szerepjaték egyik megalkotdja, ma-
gam is fiatalember még. Az ok, ami miatt szeretném kis id6re igénybe
venni a figyelmét, a kovetkezd: On valosziniileg egyre jobban aggodik,
mivel tolti szabadidejét gyermeke, tanitvanya.

Az elmult id6szakban megjelent ujsagcikkek sok és komoly veszély-
forrast soroltak fel, azt allitva, hogy a szerepjaték nemcsak értelmetlen, de
karos szenvedély is. Szeretném megcafolni ezeket az allitasokat, 0j szem-
pontokat felvetni veliik kapcsolatban, és megmagyarazni a homalyos pon-
tokat, hogy azutan nyilt szivvel eldonthesse: tamogatja, vagy legalabb
megérti-e a gyermeke hobbijat, vagy tovabbra is neheztel miatta.

Eloljaroban szeretném leszogezni, hogy ennek az irasnak nem itt
lenne a helye, hanem azokban az organumokban, amelyekben a tama-
do cikkek megjelentek, am kiilonb6z6 szabalyokra hivatkozva minded-
dig megtagadtak t6liink az esélyt, hogy méltoképpen valaszolhassunk,
hogy akar csak odaférjiink a porondra, ahol az On figyelmét elnyerhet-
nénk, és kifejthetnénk sajat véleményiinket. Nem hiszem, hogy ez a
tisztességes eljaras, de most nem ez a lényeg.

Miel6tt belekezdenénk a szerepjatékok ismertetésébe, néhany
alapvet$ tényt szeretnék kozreadni - olyanokat, melyek kimaradtak az
eddig nyilvanossagot latott véleményekbdl -, majd egy ehhez kapcsolo-
do eszmefuttatasomat szandékozom megosztani Onnel.

Az eddig megjelent cikkek szerzGit nyugodtan nevezhetjiik laiku-
soknak. Egyikiik sem vette a faradtsagot, hogy jobban megismerked-
jen azzal, amird} egész oldalt irt egy orszagos lapban. (Ezt olyannak ér-
zem, mintha én akarnék véleményt irni egy 0j gyogyszerrdl, holott sem-
mit sem tudok rola azonkiviil, hogy van, s még csak be se venném a
proba kedvéért:) Ami azonban talan még furcsabb: egyikiik sem kere-
sett meg egyetlen szerepjatékkal foglalkozo szakembert sem, hogy leg-
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A kovetkez6 szempont, amit a figyelmiikbe ajanlok, az az ijdonsa-
gok ellen intézett tamadasok szokasa. En ugyan nem emlékezhetem -
noha sziileimt6l halloméasbol ismerem valamelyest a kozelmultat -, de
olvas6im koziil bizonyara sokan fel tudjak idézni, hogy egy id6ben a
Coca-Colat is veszélyes kabitoszernek tartottak, s ovtak téle minden
becsiiletes polgart, nehogy rabjava valjék. De ugyancsak karosnak és
veszélyesnek tartottak a krimit (mind konyvekben, mind filmekben),
azutan a tévét, a videdt, majd pedig a szamitogépes jatékokon volt a
sor. Mindahanyrél megtudhattuk, hogy az efféle dolgokat olvaso, nézé,
jatsz6 ember elveszti realitasérzékét, megbomlik az elméje, s ki tudja
miféle szornyiiségek torténnek még vele. A fentebb emlitett dolgokrol
persze egy id6 multan kideriilt artalmatlansaguk, s ezért 0j célpontot
kellett keresni. A megoldas kézenfekvo.

A SZEREPJATEK, MINT SZORAKOZASI FORMA

Minden bizonnyal a legels6 kérdés, ami felvetédik Onben, hogy mi is
ez a jaték, amivel a gyermek szorakozik.

A szerepjaték alapvetGen nem mas, mint tarsasjaték. Legalabb ket-
ten kellenek hozza, 4m tobbnyire négyen-6ten, vagy még szamosabban
szoktak jatszani. A jaték nem igényel kiilonosebb segédeszkozoket: pa-
pir, ceruza, radir, két kiilonleges dobokocka, és egy szabalykonyv mar

. megteszi. A jatékosok valdjaban szoban vezetik a jatékot - egyikiiket
kinevezik jatékmesternek (6 az un. Kalandmester), mig a tobbiek a ja-
tékosok. A jatékmester kitalal egy torténetet, a jatékosok szerepléi lesz-
nek ennek a torténetnek. Olyan ez, mintha valaki egy regényt olvasna
fel, de a fészereplk cselekedetei nem lennének meghatérozva. A cse-
lekmény aszerint alakul, ahogy az egyes szerepl6k (a fGszereplét meg-
személyesitl jatékos szobeli iranyitasa alapjan) dontenek a kiilonb6z6
helyzetekben. A szabéalykonyv és a kockdk pusztan utmutatast adnak,
hogy mit miképpen, és milyen konnyen, illetve bonyolultan lehet vég-
bevinni. Hiszen nem lenne jaték a jaték, ha mindent konnyedén végre
lehetne hajtani - a cél az, hogy a jatékosok megmozgassak agyukat, mi-
nél érdekesebb, minél Gtletesebb megoldasokat talaljanak, és ezgket mi-
nél szebben, ékesebben beszélve hozzak a jatékmester tudtara. A jaték-
mester ezt dijazza pontokkal, s ezen pontok gyiijtése az egyik cél.

A masik forradalmi jitasa a szerepjatéknak, hogy nincs gy6ztese
vagy vesztese - nem egymas ellen kell jatszani, hanem egymast segit-
ve, egymassal egytittmiikodve.

Es itt alljunk meg egy pillanatra! A szerepjatékok két legnagyobb eré-
nyének forrasahoz értiink. A szerepjatékok fejlesztik a beszéd- és kife-
jezOkészséget, hiszen a jatékosnak akkor van sikerélménye, ha szine-
sen, szépen beszél. A jaték ugyancsak megtanit egy masik fontos do-
logra: a bajtarsiassagra, a masokkal valé egyiittmiikodés fontossagara.
Azt hiszem, ezek nem megvetendd értékek ebben a ziirzavaros vilag-
ban sem.

A szerepjatékoknak szamtalan fajtaja 1étezik. Ezek alapvetSen sza-
balyaikban és helyszineikben kiilonb6znek egymastol, olyan médon,
hogy egyikiik egy kitalalt kézépkori vilagba vezeti szerepl6it (jatékosa-
it) - ilyen a M.A.G.U.S. is -, mig van olyan, amelyik a jové évezred cso-
dait probalja elénk tarni, és olyan is, amelyik krimi- vagy kémbhistoriak-
kal szolgal.

En irdsom tovabbi részében a M.A.G.U.S. c. jatékkal foglalkozom
majd, két okbol. El6szor, mert részben az én munkdm, masodsorban
pedig, mert a legutobbi Gjsageikk épp ezt a jatékot vette célba.

A szerepjaték szorakoztato, jatékosait hosszu tavon lekoto jatékfor-
ma. Ez azt jelenti, hogy mig egy kartyaparti befejez6dik néhany 6ra
multan, mig a komputeres jatékokra néhany hét elteltével raunnak az
jatékosok, a szerepjaték évekig is eltarthat. A jatékos akkor lehet sike-
res, ha - a fentieken kiviil - minél inkabb ismeri a lehetGségeit, a kitalalt
vilag viszonyait. A M.A.G.U.S. egy kitalalt kozépkori vilagon jatszodik
(Yneven), mely szamtalan hasonlésagot mutat a k6zépkori Eurépaval.
Miért fontos ez? Azért, mert a jatékosaiban felkelti az érdeklédést a tor-
ténelem irant, akik egyszer csak torténelemmel foglalkozoé konyveket
kezdenek bujni, mizeumba jarnak, stb.

Im tehat egy ujabb érv a szerepjatékok mellett: megszeretteti jaté-
kosaival az olvasast és a torténelmet. Tegyen csak fel a jatékos ifjanak
egy kérdést, példaul, hogy miféle ismérvei vannak a feudalis allamnak
- meglepddik majd a kimeritd valasz hallatan.

Noha minden bizonnyal latta mar, hogy miképp folyik egy szerep-
jaték, azért summazom roviden: a jatékosok Osszeiilnek egy szobaban,
és beszélgetnek, meg néha kockakkal eldontik, ki a szerencsés. Nincs itt
semmi misztifikacio: nem ugralnak, nem hajtjdk végre a cselekedete-
ket, csupan elmondjak széban, és jol érzik magukat.
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VALASZOK A VESZELYT KIALTOKNAK

Az eddigi timadasok alapvetSen két f6 hibajat emlegették a szerepjaték-
nak.

1. A szerepjaték miatt a jatékosok elvesztik realitasérzékiiket, s egy-
fajta dlomvilagban élnek. A tetszetds, latszolag konnyen bizonyithaté
allitas egyszeriien nem igaz. A gyermek nem vesziti el realitasérzékét,
ha mesét olvasnak neki (noha szereti, ha magaban azonosulni tud a leg-
kisebb kiralyfival), és nem vesziti el realitasérzékét akkor sem, ha kony-

_veket olvas vagy tévét néz. Ugyanigy nem vesziti el realitdsérzékét a

szerepjaték miatt sem. Ami miatt a feliiletes szemlélének igy tiinhet:
tény, hogy sokat és szivesen beszél hobbijarol, de hat ezt megtenné ak-
kor is, ha nem M.A.G.U.S -t jatszana. Ha valaki a matchboxokrol beszél,
vagy a bulir6l, netan a karateedzésr6l, bringazasrol, az senkinek nem
tiinik fel, egyetlen sziil6, pedagbgus sem értékeli akként, hogy a'gye-
rek elveszitette realitasérzékét. Mikor szornyetegekrdl, lovagokrol és
boszorkanyokrol beszél, voltaképp hobbijabol fakadé emlékeit idézi
fel, melyet, valasztott elfoglaltsagunktol fiiggetleniil, valamennyien szi-
vesen tesziink.

2. A szerepjaték miatt a gyerekek rosszabbul tanulnak. Ezt megint
csak kiilonos allitasnak tartom. Noha tizenkét éve jatszom magam is,
¢és minden évben tobb tucat taldlkozon ott vagyok, ahol szerepjatékos
gyerekek ezreivel ismerkedem meg, mégsem szembesiiltem egyetlen
ilyen problémaval sem. Ennek ellenére megengedem, el6fordulhat, hogy
egy gyermek egyszer csak rosszabbul tanul. Ezt azonban hiba lenne a sze-
repjaték rovasara imi. A gyermekeknek az a tulajdonsaguk, hogy min-
dent tilzasba visznek (azt hiszem, ez a felnétté valas folyamatanak ré-
sze); ha a rosszabbul tanul6 gyermek nem jatszana M.A.G.U.S.-t, akkor
a szamitogépes jatékok miatt, az edzések miatt, a tévézés vagy a have-
rokkal valo 16gas €s csajozas miatt tanulna rosszabbul. (Persze annak
megint csak nincs hirértéke, ha G. Istvan egy egész jegyet rontott a nyol-
cadik osztalyban, mert egyfolytaban tévét nézett.)

A legutobbi cikkben - mint a MAI NAP fekete oldalain - névvel el-
latott példakkal illusztralta a cikk szerzdje a szerepjaték borzalmait. Ez
a szenzaciohajhasz 0jsagir6i fogas, ha nem volna ilyen elszomorito,
akar mosolyra fakaszthatna. Manapsag kozel szazezerre tehetd a sze-
repjatékokkal jatszok szama. Ennyi jatékosbol talalni harmat vagy né-
gyet, akire rafoghat6, hogy hobbija miatt visszaesett a tanulmanyi ered-
ménye, nos, legalabbis komolytalan. (Ha j6l szamolom ez majdnem
négy szazezrednyi arany.) Mert, teszem fel, ha a szazezer jatékosbol
akarcsak ezer van, aki a hobbija miatt rpsszabbul tanul, akkor megértem,
hogy megkongatjak a vészharangot. En - ha nem lenne sziik a terjede-
lem - tobb szaz olyan példat sorolhatnék fel, ahol egyértelmiien kide-
riil a szerepjatékok hasznos volta, s nem B. Zoltanként, hanem teljes
névvel és cimmel. Mindazonaltal feleslegesnek itélem az efféle példa-
16zast, elvégre nem vezet sehova: minden sziilének és pedagégusnak
maganak kell meghoznia a dontést, hogy a hobbi, amivel a gyermek
foglalkozik, inkabb hasznos, vagy inkabb visszahzoé tényezs.

Hadd foglaljam Gssze a véleményemet ismét tomoren: a szerepjaték
olyan hobbi, mint a tobbi, a jatékostol elvon ugyan némi idét (de hisz
melyik nem), viszont nem megvetend6 elényei vannak. Az olvasés és
a torténelem szeretetére nevel, fejleszti a beszédkészséget és a bajtar-
siassagot, a jatékos megtanulja a kozosségbe valo beilleszkedés fontos-
sagat €s modozatait, nem utols6sorban pedig kivalé agytornara nyujt
lehetéséget.

ES VEGUL...

Mindezek utan nem maradt mas hatra, mint hogy megkoszonjem figyel-
mét és megkérjem, ha tovabbra is aggodik, beszélgessen el a gyermekkel,
hogy miért és mit jatszik, figyelmeztesse, hogy ne vigye tilzasba - de ké-
rem, sajat maga dontson, s ne hallgasson a latszolagos szenzaciokra!

Végezetiil egyetlen példaval bicsizom. Amikor édesanyamat meg-
kérdezték, hogy miért engedi, hogy éjszakaba nyuldan jatsszam (ez
tobb mint tiz évvel ezeltt tortént), csupan ennyit valaszolt: ,,Inkabb
itthon vagy a baratainal jatsszon, mint hogy az utcan koszaljon, a téren
alldigéljon és rossz tarsasagba keveredjen.

Ha pedig tovabbi kérdései lennének, ne habozzon, forduljon a Val-
halla Paholyhoz, akar személyesen, akar telefonon (138-0921): vala-
mennyi munkatarsammal egyiitt készséggel allunk rendelkezésére.

Novak Csanad



etem csondes es esemenytelen...

,,1890 augusztus 20-an sziilettem Providence,
Rhode Islanden amerikai és angol sziil6kt6l.
Mindig itt éltem, néhany révid periodus kivé-
telével (1892-93-ban sziilei Massachusettsben
akartak letelepedni, ill. az 1924-26 kozti
idészak, amikor Lovecraft megndsiilt €s
Brooklynban élt — a ford). Tanulméanyaimat
helyi iskoldkban és maganuton végeztem el,

betegségeim miatt egyetemre nem jarhattam.

Mar koran érdekelni kezdtek a rejtélyes és
szines dolgok. Nyolc és fél éves koromban,
1899 marciusaban publikalni kezdtem egy
kézzel irott heti magazint A Tudomanyos Koz-

I6ny cimmel, amely egy példanyban jelent *

meg s csalddom olvasta. 1903 augusztusa-
ban megalapitottam A Rhode Island-i Aszt-
rondémiai Hirmondot, amely 1905 janudr 1-ig
hetente latott napvilagot, majd 1908-ig, a lap
megsziinéséig, havonta. 15 és 25 kozotti pél-
danyszamban jelent meg, hektografon sok-
szorositva.

1914-ben a Kincseshdaz folyoirat ,,Hajo-
naplo® c. rovata kozolte egy szatirikus ver-
semet, amelyet Edward F. Daas is olvasott,
aki egy példanyt elkiildott az AmatSr Gjsag-
irok Egyesiiletének. Aprilisban beléptem, ji-
liusban mar publikaltam (,,Az amatOr Gjsag-
ir6 feladata* Azj Tag 1914 juliusi szama-
ban — ford.).

1914 szeptemberében elnoke lettem a Kri-
tikai Bizottsdgnak; 1915-16-ban elsé alelnok;
1917-18-ban elnok; 1917-ben, 1920-22-ben
és 1924-25-ben pedig hivatalos szerkeszto.

1915 aprilisatol 1925 juliusaig eleinte
negyedévente, majd rendszerteleniil jelen-
tettem meg a Konzervativot.

1917-ben lettem tagja az Amator ujsag-
irok Nemzeti Szovetségének, melynek 1922
novemberétdl elndki tisztjét toltdttem be,
William J. Dowdell nyugdijazésa miatt.

Az egyetlen amatér talalkoz6, melyen
részt vettem, a Nemzeti volt Bostonban
1921-ben és 1930-ban.

Tagja vagyok a Volt Amatdr Gjsagirok
Szovetségének.

Komoly irodalmi eréfeszitéseimet mos-
tanra az alom-életre, idegen arnyékokra és
a kozmikus ,.kiviilallokra* fokuszaltam,
mindemellett élénken érdekl6dom a tudo-
manyok és a szkeptikus racionalizmus irant.

Eletem csondes és eseménytelen, klasszi-
kus és antik érdekl6déssel. A gyarmati 0j-
angliai atmoszférat kiilonosen kedvelem.

Legkedvesebb szerz6im, a legintimebb
értelemben Poe, Arthur Machen, Lord Dun-
sany, Walter de la Mare és Algernon Black-
wood.

Foglalkozasom valtozatos irodalmi mun-
ka, beleértve kritikusi és specialis szerkesz-

t6i feladatokat is. 1923 oOta jelentetek meg
rendszetesen természetfeletti irasokat a 7er-
mészetfeletti Torténetekben. Szemléletmo-
domat és irdi technikamat tekintve konzer-
vativ vagyok, de csak annyira, hogy meg tud-
jam jeleniteni a fantdziat a miivészetben és
a mechanisztikus materializmust a filozofi-
aban.*

Rhode Island 1790 majus 29. 6ta tagja az
Egyesiilt Allamoknak. Lakossaga nem éri el
az egymilliot. Paranyi allam, Connecticut és
Massachusetts kozott. Févarosa Providence.
Gazdag és draga vidék. Gyonyort, klasszi-
kus stilusu fahazak kusznak fel a févaros
dombjaira. Javarésziik nyarald, hisz a ma-
gukra valamit is ad6 waspok itt vesznek ha-
zat. [tt ugyanis nemcsak az ingatlanok érté-
két kell megfizetni, hanem a hangulatot,
amely szinte sehol mashol nem talalhaté meg.
Tagas parkok, gondosan apolt kertek szakit-
jak meg a hazak ritmusat. Békés és nyugodt
a taj, a csucsforgalom fogalmat nem ismerik
errefelé. A naplemente paratlan szépségi.
Valamit meg lehet érezni a 200 évvel ezel6t-
ti Amerika hangulatabol. Olyan tiszta, békés
a hangulat, hogy szinte tapintani lehet...

...a sOtétséget — korbedlelt minket. A hotel
felé menet csak a pilotak csevegtek a steward-
esekkel. Tele volt a kisbusz, kilencen suhan-
tunk az éjszakaban. Heten a gép személyze-
tébdl, egy morcos, szakallat idegesen ragesa-
16 kozépkora férfi, innét a midlife crisison.
Es én. Belesiippedtem az iilésbe s nem gon-
doltam semmire. Az esé atkozott konoksag-
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gal dobolt a kocsiszekrényen. Kanyarogtunk
a szinte kihalt utakon. Olyannyira az esére
koncentraltam, hogy nem is vettem észre:
megérkeztiink. A fiatal sof6r lassitott, s el6t-
tiink tornyosult egy nagy fekete kocka a sem-
mi kozepén. Néhol pislékoltak a fények, de
inkabb tlint kihaltnak, semmint élett6] pezs-
gbnek a hely. Ahogy becipeltem keresztként
magammal hordott bérondjeimet, semmit
sem tudtam kivenni az épiiletbdl. Megkap-
tam a szobam kulcsat, bérondjeimet felvon-
szoltam a harmadikra. El6szor a tv-vel pro-
balkoztam, de nem jutottam vele til sokra,
majdhogynem nézhetetlen volt. Inkabb ki-
alltam az ablakba s néztem a sotétséget. A
semmit. Néha mintha furcsa, teljesen ismeret-
len hangokat hallottam volna az autékon ti-
li zajok mogiil. De akarmi is lehetett. Vagy
akarki...

Nem emlékszem, hogy almodtam volna.
Néha emlékezni szoktam, de most gy alud-
tam, mint akit fejbe vertek. Mint aki nem akar
az odakinti sotétségre gondolni. Reggel a ho-
tel halljaban a megbeszélt id6ben vart ram
Mr. Marc Michaud. Mr. Michaud-nak fran-
cia Osei, egy paranyi konyvkiadodja és riasz-
t6 ruhdzata van. Kék nadrag, piros-fehér csi-
kos ing és fekete nadragtart. Orommel iid-
vozoltik egymast, majd elhajtottunk a kiado-
jaba. Mint a kocsiban elérebocsatotta, ne var-
jak tul sokat, ugyanis a Necronomicon Press
6 egymaga. A Necronomicon Press pedig
nem mas, mint egyike a 67,000 amerikai
konyvkiadonak. Mr. Michaud 19 évvel ez-
el6tt azt vette a fejébe, hogy természetfelet-
ti irodalmat fog publikalni.

- Itt kezdtem — alltunk meg egy haz elétt,
valahol West Warwickban. Azt nem tudtam
volna megmondani, hogy a varos kézepén
vagy szélén vagyunk-e, hisz az egész telje-
sen egyforma volt. Oktalanul elrendezett ha-
zak, gazdagok és kozepesen szegények, ve-
gyesen. Felméasztunk az emeletre. Egy nagy
szobaba jutottunk, benne egy szamitogép és
dobozok. A dobozokban konyvek. 19 éve
Mr. Michaud itt szerkeszti, tordeli konyveit,
melyek atlag 500 példanyban jelennek meg.
A legelsoOket irogéppel irta és xerox-szal sok-
szorositotta. Megcsodaltam mindent, ahogy
illett. Masodik allomasként a haza kovetke-
zett, amely maga volt a szerkesztéség. A nap-
pali falan Eisenhower és Nixon dedikalt fo-
toja mellett ott 16gott Lugosi Béla képe is.
Maga a szerkesztGség nem volt nagyobb 10
négyzetméternél. A polcokon Lovecraft
konyvei irdatlan mennyiségben. Angolul,
franciaul, németiil és minden nyelven, ami-
re leforditottak. Nem kérdeztem, hogy miért
éppen Lovecraft-et ad ki. Ha valaki olvasott



mar tdle, az tudja. Megmutatta féltett kincse-
it: a Természetfeletti Torténetek néhany sza-
mat, valamint egy konyvet Lovecraft konyv-
tarabol. Plutarkhosz volt, két nyelven, lati-
nul és angolul. A bels6 boriton akkuréatus be-
tiikkel: ,,Howard Phillips Lovecraft konyv-
tarabol, 1924%. A tarlatvezetés utan hideg li-
monadé mellett tildogéltiink, amikor Mr.
Michaud nekem szegezte a kérdést: — Mikor
indul vissza? — Otkor indul a gépem, fél 6t
koriil kéne kinn lennem a reptéren. — Akkor
van idénk — mondta. — Mire? — néztem ra ki-
véancsian. — ugy gondoltam, elviszem magat
Providence-be és megmutatok néhany Love-
craft-emlékhelyet. — igy.is lett. 20 perc alatt
beértiink Providence legrégebbi részébe, oda,
ahol az utcakat nem tervek szerint rajzoltak,
hanem magukt6l futottak fel ugy a hegyol-
dalra, ahogy most is kanyarognak. Két- ha-
romemeletes hazak alltak gondosan, de 1¢é-
lekteleniil gondozott pazsitos kertek koze-
pén. Kerités egyetlen haz koriil sem huzo-
dott. Ha nem lett volna minden haz Gjrafest-
ve, azt hihettem volna, hogy Mr. Michaud
egyben a mult szdzad kdzepébe vezette To-
yotajat.

Elséként a Megyei Konyvtar parkjaban
alltunk meg. Lovecraft baratai és tisztel6i
emléktablat allitottak neki, a kovetkezd szo-
veggel:

Howard Phillips Lovecraft

(1890-1937)

Amerikai ir6

Uj dolgok szamomra soha nem lehetnek von-
z0k,

Mivel a fényt el6szor egy 6don véarosban lat-
tam meg,

Ahol az ablakombdl nézve Gsszevissza ha-
zak vezettek

Egy kiilonos kikotd gazdag latnivaléihoz.

Faragott kapualjakkal teli utcék, amelyeket
elaraszt a napvilag,

Beragyogva az apro ablakiivegeket és pad-
lasablakokat,

Es a Georgia-i hazak tornyai aranyozott szél-
kakasokkal -

Ezek a képek, melyek gyermekkori dlmai-
mat formaltak. :

Sziiletésének 100. évforduldja alkalmabol
1990 augusztus 20-an

allittatta

Providence varosa

A Brown Egyetem

és

H.P. Lovecraft baratai

Mr. Michaud mosolyogva figyelte, ahogy
nem csokkené amulattal bamulok ki az ab-
lakon. Nemsokara egy semmitmondoé egy-
emeletes haz el6tt alltunk meg. Fehérre volt
meszelve, ormétlanul kuporgott az utcasar-
kon. — Itt élt élete nagy részében. — Az egész-
ben? — kérdeztem. — Nem, nem. Csak az eme-
leten bérelt egy paranyi lakast.

Ahogy lassan gurultunk tovabb, probal-
tam belesni a domboldalrél lekanyarodo vé-
kony utcacskakba. Sikerteleniil. Mr. Michaud

céltudatosan vezetett tovabb, arcan néha ba-
natos fintort lattam megjelenni. A gazdagsa-
got szinte szagolni lehetett. Végiil bekanya-
rodtunk egy hatalmas, voros haz elé az Olney
Courton, a Stampers Hillen. Erdeklédve vér-
tam Mr. Michaud magyarazatat. — Olvasta a
Charles Dexter Ward kiilonos esete cimi
irast? — Hogyne — feleltem. — No, csak azért
kérdeztem, mert ebben a hazban jatszodik. —
Azon nyomban pattantam ki a kocsibol. Az
¢les napsiitésben nehéz volt elképzelni, miért
ide helyezte Lovecraft a cselekményt. Aztan
a tegnapi estére gondoltam, ahogy a hotel-
szoba ablakabol figyeltem a semmit, a feke-
te semmit a sotétségben. Mr. Michaud nem
sok id6t hagyott, rogvest indultunk tovabb.
Par sarokkal odébb egy olyan kis vékony ut-
candl alltunk meg, mint amilyeneket oly nagy
figyelemmel fiirkésztem. Mr. Michaud egy
kis temetébe vezetett. A sirkoveket tal régi-
nek talaltam, a temet6t tul kicsinek. Latha-
téan nagyon-nagyon régen adatott meg va-
lakinek, hogy a sirjabol ilyen szép panora-
mara nézhessen. — Ugye nem itt... — kezdtem
bele a kérdésbe, de vezetom félbeszakitott.
— Nem, nem itt. Latja ott azt a r6zsaszin ha-
zat? — mutatott a temetd folé. Bolintottam. —

‘Ott élt Poe egyik baratnéje. Gyakran jott ide

¢s latogatta meg. Itt, ebben a temetSben ild6-
geltek és beszélgettek. Lovecraft persze tu-
dott a torténetrdl, Poe kapcsolatarél egy hely-
beli lannyal, igy aztan j6 par irdsat itt vetet-
te papirra. — Itt, a temetSben? — vontam fel a
szemoldokom. — Hogyne. Békés hely, nem?

A kovetkez6 allomasig nem sokat sz6l-
tam. Lovecraften tiinGdtem, az drnyas utca-
kon, a temetén. Nem sokra jutottam. Mr.
Michaud puhan kanyarodott be a temet6 elé.
Ez mar olyan igazi temet6 volt, 0j sirokkal.
Akadt idom korbenézni a kocsiboél, ugyanis
vezetém megéllt s ersen koncentrélt, mer-
re tovabb. A temet6 nem volt mas, mint egy
nagyobb, jardaszerii utakbol, bokrokbol és
sirkovekbdl épitett labirintus. — Egyszer-két-
szer mar eltévedtem itt — menteget6zott. Lé-
pésben hajtottunk tovabb, kanyarogtunk
Ossze-vissza. Percek muilva mar azt sem tud-
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tam, melyik irdnybdl jottiink be. Elhaladtunk
egy kis t6 mellett, benne hattyik, odébb egy
szokdokut er6lkodott. Mar a nyelvemen volt a
kérdés, hogy minden amerikai temetd ilyen-
e, de inkabb magamban tartottam, amikor
Mr. Michaud fesziilt arcara és piros-fehér csi-
kos ingére pillantottam. J6 tiz percig kava-
rogtunk, majd megélltunk egy teljesen jel-
legtelen sir mellett. — Ez itt a Lovecraft-csalad
sirhelye. Ide temették 6t is. E18szor egy sir-
ké alé a sziileivel, hisz igen szegényen halt
meg. A nevét felvésették a sirkére. — De azon
a kis sirkovon ott — mutattam egy kicsivel
odébb — az 6 neve all. — Mr. Michaud elpi-
rult: — Azt én emeltettem. Ugy gondoltam,
kiilon sirkd jar neki. Gytjtést szerveztem. Si-
kerrel.

A hotel felé menet megalltunk egy Sub-
way el6tt, s két hatalmas szendvics mellett
csevegtiink tovabb. Semmiségekrél. A ko-
csiban folytattuk, egészen a hotelig. Bepa-
koltam bérondjeimet s kihajtottunk a reptér-
re. Hélaval raztam meg vendéglatom kezét.
O gyorsan elkacsazott a parkol6 felé, én pe-
dig megszabadultam csomagjaimtol, s leros-
kadtam a varéban. Olvasni probaltam, de nem
ment. Korbesétaltam hat a repiilStéren. El-
lentétben mas repiilGterekkel, itt nem hallot-
tam hangos sz6t, nem bomboltek gyerekek,
nem zsivajogtak iskolascsoportok. Nagyon
kevesen beszélgettek. Halkan 1épdeltem to-
vébb, nehogy 1épteimmel megtorjem az 4hi-
tatot. Taldn nem is ahitat volt. Ugyanazt a
csondet, feketeséget és semmit lattam, mint
el6z6 este a hotelben. A hangokra nem fi-
gyeltem. Ilyenkor még nem kisértenek. Még
csak késziilédnek, hogy este, az autékon ti-
li zajokbol emelkedjenek ki. A hangok. Ame-
lyek lehetnek akarmi hangjai. Vagy' akarki
hangjai. Hangok, melyek rosszindulatian
fodrozédnak a hegyormon 4ll6 8soreg haz
koriil. A tulajdonos rettegve huzza be a spa-
lettékat, gondosan bezarja az ajtét, s felku-
porodik az 4gyra. Igyekszik arra gondolni,
hogy ezek a hangok nem azok a hangok.
Hogy csak az éjszaka hangjai. Pedig nem azok.

Varga‘Bdlint




Howard Philips Lovecraft

TERMESZETFELETTI
HORROR
AZ IRODALOMBAN

4. resz

£ spektralis irodalom
a Kontinensen

es Edgar Allan Poe

Ilusztraciok: J. K. Potter
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A horror-irodalom a kontinensen komoly
viragzasnak indult. Ernst Theodor Wilheln
Hoffmann (1776-1822) iinnepelt regényei
¢s novellai jelentették egyértelmiien a mi-
faj kiforrott és érett alapvetését, bar irasai
a léhasag ¢s extravagancia felé hajlottak,
s hianyzott bel6liik a I¢lektelen terror ri-
deg tulfitottsége, amelyet egy keveésbé ki-
finomult ir6 konnyebben tudott volna meg-
jeleniteni. Hoffmann altalaban inkabb a

groteszket, semmint a rettenetest mesélte

el. A kontinentalis természetfeletti iroda-
lom legmiivészibb alkotasa egyértelmiien a német Friedrich Heinrich
Karl de la Motte Foque bard (1877-1843) Undine c. regénye, amely
1814-ben latott napvilagot. A regény egy vizi-szellem torténete, aki
egy halandohoz megy feleségiil ¢s ezaltal nyer emberi lelket. Az Undine
olyan miivészien megirt alkotas, hogy az irodalom barmely valfajaban
megallja a helyét, nem csupén a természetfelettiben. Kénnyed termé-
szetességének koszonhetéen leginkabb az eredeti népmesei mitoszok-
hoz all kozel. A torténet eredetijét.a reneszansz fizikus és alkimista,
Paracelsus vetette papirra Ertekezés az elsédleges koboldokrol cimmel.

Undinét, egy hatalmas vizi-herceg leanyat apja elcseréli egy ha-
laszember leanygyermekére, remélve, hogy Undine ily modon talan
feleségiil tud menni egy halandohoz, ekképp szerezve emberi lelket.
A lany a mostohaapja tengerparti haza mellett hizodo erdében talal-
kozik a fiatal nemessel, Hildebranddal, majd nemsokara hozzamegy,
s elkiséri urat annak &si kastélyaba, Ringstettenbe. Hildebrand végiil
is beleun felesége természetfeletti kapcsolataiba, kiilonosen gonosz
nagybatyjaba, Kuhlebornba, az erdei vizesés-szellembe. Tiirelmetlen-
ségét csak fokozza Bertalda irant novekvé vonzalma, akirdl kideriil,
hogy nem mas, mint azon halaszember leanya, akire Undinét elcserél-
ték. Késébb, egy dunai utazas soran hii felesége néhany artatlan cse-
lekedete kimondatja vele azokat a dithodt szavakat, amelyek vissza-
kergetik Undinét szellemi létébe. Ebbdl, fajanak torvényei szerint csak
egyszer térhet vissza — hogy megolje férjét, akar akarata ellenére is, ha
az barmikor hiitlennek bizonyul felesége emlékéhez. Amikor Hildebrand
el akarja venni Bertaldat, Undine visszatér, s konnyek kozt teljesiti szo-
mort kotelességét. Amikor Hildebrandot atyai mellé helyezik a sirba,
a gyaszolok kozt megjelenik egy ho-fehérségii, fatyolba burkolozott
alak, aki a szertartas végeztével eltlinik. Helyén eziistszin(i patakocska
fakad, amely majdnem teljesen korbefolyja a sirt, hogy aztan a kozeli
toba csatlakozzék. A falusiak maig mutogatjak a helyet s allitjak, hogy
ily moédon Undine ¢és Hildebrand egyesiiltek. Jonéhany bekezdés és at-
moszférikus leiras Fouque-t a természetfeletti hiteles és ért6 ismerdjeként
mutatja be; kiillonosen a szellemjarta erdd, gigantikus hofehér embe-
reivel s szamos, meg nem nevezett rettenettel, amelyek mar a szoveg
legelején megjelennek.

Bar korantsem annyira ismert, de meggy6z6 realizmusa ¢s a goti-
kus sémakat elvetd szabadsaga miatt a korai XIX. sz. fantasztikus né-
met géniuszanak feltétlentil fontos darabja Wilhelm Meinhold (1797-
1851) Borostyvan Boszorka c. regénye 1843-bol. A Harmincéves Ha-
bort idején jatszodo torténet, a szerzo kozlése szerint, egy lelkész kéz-
irata, amelyet Coserow egy dreg templomaban talaltak. Az iras a lelkész
leanyarol, Maria Schwedlerr6l szol, akit boszorkanysaggal vadolnak.
Maria nagyobb mennyiségii borostyanra bukkant, am ezt kiilonboz6
okoknal fogva titokban tartja — megmagyarazhatatlan gazdagodasuk
ad alapot a rosszindulatt, farkasvadasz nemesember, Wittich Appelmann
szitotta vadakhoz. Appelmann mar régota probalkozott bemocskolni
Maria becsiiletét — mindhiaba. Egy igazi boszorkany cselekedeteit, aki
késobb rettenetes véget ¢r a bortonben, szerencsétlen Marianak tulaj-
donitjak. A szokvanyos, kinzasokkal kicsikart vallomason alapul6 bo-
szorkaper utan Mariat, amikor mar a maglyan all, a szomszédos tarto-
manybol szarmazé kedvese, egy ifji nemes megmenti. Meinhold nagy
eréssége realisztikus, akaratlan ¢lethiiségében rejlik, amely a lathatat-
lan félig lattatasaval erdsiti gyanakvasunkat, s részben meggy6z min-
ket, hogy a leirt, rosszindulati események valamiképpen vagy igazak,
vagy legalabbis nagyon kozel jarnak az igazsaghoz. Mélyrehato rea-
lizmusanak koszonhetéen egy népszerii magazinunk a Borostyan Bo-
szorkanyt gy kozolte kivonatokban, mint eredeti, XVII. sz-i eseményt.

A kortars német horror-irodalom legemlitésreméltobb alakja Hanns
Heinz Ewers (1871-1943 — a ford.), aki sajat sotét elképzeléseit a mo-
dern pszichologia hatasos ismeretével tamasztja ala. Regényei, mint A




varazslo inasa és az Alruane, valamint novellai, kiillonosen A pok, olyan
eredeti értékeket hordoznak magukban, amelyek klasszikus szintre eme-
lik irasait.

Franciaorszag sem tétlenkedett a természetfeletti irodalom terén.
Victor Hugo olyan torténeteiben, mint az /zlandi han, vagy Balzac A
szamarbérben, a Szerafitdban és a Louis Lambertben, alkalmazza a ter-
mészetfelettit, kisebb-nagyobb hangsillyal, bar gyakran csak az embe-
ribb vég egy jelentéseként, a komoly és démoni intenzitas nélkiil, amely
az arnyékban tevékenykedé miivészt jellemzi. Theophil Gautier (1811-

1872) az, akinél els6ként fel lehet fedezni az irredlis vilag autentikus .

francia értelmezését. Nala jelenik meg els6ként a spektralis rejtély,
amely — bar nincs folyamatosan jelen — azonnal felismerhetd
eredetiségérdl és mélyértelmiiségérdl. Novellaiban — Avatar, A miimia
laba és Clarimonde — olyan tiltott tajakra vezet el, melyek egyszerre
csabitanak és okoznak kinokat, nemegyszer pedig megrémitenek. A
Cleopatra egy éjszakdja c. irasaban megidézett egyiptomi viziok a leg-
ragyogobb ¢és legkifejez6bb erényeket mutatjak fel. Gautier-nek sikertilt
megragadnia az orokkévalosaggal mérheté Egyiptom legbelsébb lel-
két, annak titkos életével, ciklop épitészetével; kimondva egyszer s
mindenkorra katakombai pokolbéli vilaganak halhatatlan rettenetét,
ahol az id6k végezetéig merev, bebalzsamozott holttestek bamulnak a
sotétségbe liveges szemekkel, varva valamiféle félelmetes és gyokérte-
len elszamolasra. Gustave Flaubert (1821-1880) ragyogodan haladt to-
vabb a Gautier nyitotta uton a poétikus fantazia olyan orgiajaban, mint
A Szent Antal megkisértése, bar egy realisztikusabb stlyponteltolodas
erésebbre sz6hette volna a terror halojat. Késébb ez az aramlat ketté¢
valik, egyfeldl a szimbolikus és dekadens iskola olyan kiilonds koltSire
és fantasztaira, akiknek sotét érdeklédése inkabb az emberi gondolat-
és Osztonvilag abnormalitasaira iranyul, semmint az aktudlis természet-
felettire, masfeldl olyan kifinomult elbeszéldkre, akiknek rettegése a
kozmikus irrealitas éjfekete kutjabol taplalkozik. A ,.blinds miivészek™
el6z6 osztalyanak az illusztris, javarészt Poe inspiralta koltS, Baude-
laire az archetipusa. A pszichologiai iskola legnevesebb képviseldje
Joris Karl Huysmans (1848-1907), az 1890-es évek ¢desgyermeke, aki
egyben Osszegzés és vég. A kései ¢és tisztan narrativ iskolat Prosper
Merimée folytatta, akinek /lle-i Vénusza tomor ¢s meggy6z06 prozaban
jeleniti meg ugyanazt az si, megkoviilt menyasszony témat, amelyet
Thomas Moore ballada formaban vetett papirra, 4 gviiri cimmel.

Az erteljes ¢s cinikus Guy de Maupassant horror-torténetei, melye-
ket mindent elboritd Oriiletében irt, teljesen egyedi szint hoztak. Ezek
sokkal inkdabb egy patologikus allapotban 1évé realista elme morbid
omlengései, semmint a fantazia és az érzé¢kenység fel¢ nyitott, egész-
séges képzelGerd természetes taldlkozdsai a nem lathato vildg norma-
lis illazidival. Mindazonaltal, ezek az irasok heves érdeklddés targyai
— erdteljesen sugallva a névtelen terror fenyegetését, athatva egy szeren-
csétlen ember rettegésével, akit konyorteleniil hajszolnak a kiilsé s6-
tétség gonosz ¢s rosszindulatu képvisel6i. Ezen torténetek koziil A
Horlat tartjak mestermiinek. A novelldban Franciaorszagba érkezik egy
tejen és vizen €16, lathatatlan €l6lény, aki uralkodni kezd masok elmé-
jén. ugy tiinik, a Iény csak el6hirnoke egy foldonkiviili organizmusnak,
amely a Foldre érkezik, hogy leigazza ¢s eltiporja az emberiséget. Ez
a fesziilt irds talan teljesen egyediilallo a maga nemében, annak daca-
ra, hogy — f6leg a lathatatlan sz6rny leirasaban — sokkal tartozik az ame-
rikai Fitz-James O’Briennek. Maupassant egy¢b emlitésre mélto sotét
irasai: Ki tudja?, A szellem, Az oriilt naploja, A fehér farkas,A folyon és
az ijeszt6 versek, Horror cimmel.

Erckmann és Chatrian (Verne el6hirnokeként szamon tartott fran-
cia iropar, akik horror-térténetekkel szereztek nagy hirnevet maguk-
nak a mult szazad kézepén — a ford.) sok olyan szellem-latomassal gaz-
dagitotta a francia irodalmat, mint Az Ember-farkas, amelyben egy
oroklédo atok teljesiil be a klasszikus gotikus diszletek kozt. Erejiik,
amellyel éreztették a borzongato ¢jszakai atmoszférat, csodalatos volt,
annak ellenére, hogy 6k is hajlottak a természetes magyarazatok ¢s tu-
domaényos csodak felé. Kevés novella tartalmaz nagyobb rettegést, mint
A lathatatlan szem, amelyben egy rosszakaratli boszorkany hipnotikus
blivigéket szor szét, ezaltal kényszeritve arra egy bizonyos fogado kam-
rajanak bérlGit, hogy akasszak fel magukat a keresztgerendara. 4 ba-
goly fiile és A halal vizei tele van mindent elborito sotétséggel és rejteé-
lyekkel. Az utobbi irds a mar ismerds oriaspok motivumot dolgozza
fel. Villiers de [’'Isle Adam (1833-1899) ugyancsak a kisérteties isko-
14t kdvette; Reménytél kinzatva c. irasa egy maglyahalalra itélt rabrol szol,

akit engednek megszokni, hogy Gjolag éreztessck vele elfogatisa gyot-
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relmeit. Néhanyan azt allitjak, hogy ez a vilagirodalom legszivfajdi-
tobb novelldja. Ez a tipus egyébirant sokkal kevésbé része a természet-
feletti tradicionak, nem Ugy, mint egy roppant sajatos valfaj: az Ggy-
nevezett ,,rovid ¢és kegyetlen”, amelyben az érzelmeket dramai kinza-
tasokkal, kétségbeeséssel és borzalmas fizikai horrorral borzoljak. Szin-
te teljesen ennek a miifajnak szentelte magat Maurice Level (1875-
1926), akinek irdsai a Grand Giugnol szinpadi thriller-adaptaciéja utin
kialtottak. Ami azt illeti, a francia I¢lekhez sokkal természetesebben il-
lik ez a fekete realizmus, mint a lathatatlan . lattatasa™ — mivel ez utob-
bi miifaj megkivanja az északi 1¢lek 6rokolt miszticizmusat.

Igencsak viragzo, bar még most is elégge rejtett, a zsido természet-
feletti irodalom, amely — a korai keleti magia, az apokaliptikus iroda-
lom ¢s a kabbalisztika sotét 6rokségébdl a homalyban taplalkozva —
talélte az évszazadokat. A szemita szellem, csakigy mint a kelta és a te-
uton, ugy tiinik, erételjes vonzalmat érez a misztikum felé, és a gettok-
ban, a zsinagdgakban mindent tulél6 foldalatti horror-tanok gazdagsa-
ga sokkal jelentésebb., mint azt sokan feltételezik. A kézépkorban oly
fontos helyet lefoglalé kabbalisztika egy olyan filozofiai rendszer, amely
az univerzumot az Istenség kisugarzasaként magyarazza, belevéve a
rendszerbe kiilonos ¢s idegen szellem-birodalmakat és Iényeket, ame-
lyek kiilon allnak a lathato vilag csak bizonyos, meghatarozott modon
megidézhetd sotét mezsgy¢jétol. Ritualéja az o-Testamentum miszti-
kus interpretaciojan alapul s a héber abécé minden egyes betiijének ezo-
terikus jelentéséget tulajdonit. Ennek a ténynek koszonhetden a héber
betlik egyfajta szellemi fénnyel és erével parosulnak a népszerii magi-
kus irodalomban. A zsido folklor a malt sok rejtélyét és rettegését Sriz-
te meg, s ha jobban megvizsgaljuk a kapcsolodésokat, rajohetiink, hogy
jelentds hatast gyakorolt a természetfeletti irodalom egészére. Legnagy-
szer(ibb példa erre a kapcsolatra a német Gustav Meyrink (1898-1932)
1915-ben megjelent regénye, A gélem, valamint A Dybbuk c. drama,
melyet egy zsido ir6 az ., Ansky* dlnév moge rejtézve jelentetett meg.
A golem, a maga kisértd, horrorisztikus, arnyékos és nehezen érthet6 su-
gallataival Pragaban jatszodik ¢és kivalo érzékkel jeleniti meg a véros szel-
lemekkel és magas ormu hazakkal telezsufolt gettojat. A név egy mes-
terséges, mesebeli oridstol ered. akirdl azt tartottak, hogy kdzépkori
rabbik gyutrtak egybe és keltették életre 6si, titkos formulak alapjan. A
Dybbukot Amerikaban 1925-ben forditottak le és mutattak be. Nemré-
giben operaformabanis feldolgoztak (Lovecraft minden bizonnyal

. Lodovico Rocca 1916-ban irott I Dibuk ¢. operdjara utal, amelyet 1934-

ben Milanéban mutatattak be, de van még egy azonos cimii zenemfi is,
nevezetesen David Tamkin 193 1-ben szerzett és 1951-ben New York-
ban szinpadra allitott, azonos cimii operaja. Gershwin is papirra vetet-
te a sajat valtozatat, de az kéziratban, befejezetleniil maradt — a ford.).
A drama elsopré erével mutatja be, miként szall meg egy €16 testet egy
halott gonosz szelleme. Mind a golemek, mind a dybukkok allando sze-
repl6i a zsido tradicionak.

Az 1830-as évek irodalmi hajnala kozvet-
leniil nem csak a természetfeletti irodalom-
ra hatott, hanem a novellara, mint miifajra
is, s egyben kijeldlte egy nagy eurdpai esz-
tétikai iskola kdvetendé utjat. Szerencsé-
sek vagyunk, mi, amerikaiak, hogy ez a haj-
nal a mi neviinkhoz, legillusztrisabb és leg-
szerencsétlenebb honfitarsunkhoz, Edgar
Allan Poe-hoz fliz6dik. Poe hirneve a hul-
lamokban feltor6 ¢rdeklédés targya lett.
Mostanra a ,,halado értelmiség™ koreiben
divatta valt Poe-t mind miivészetében, mind
hatasaban alulértékelni; azonban barmilyen nagykort és gondolkodo
kritikusnak nehéz lenne munkaja felbecsiilhetetlen értékét, Gij miivészi
tavlatokat nyitd elméjének kitartd erejét tagadni. Igaz, szemléletmod-
jaban valoban megel6zhették, de 6 volt az elsd, aki ,,Gj-régi* miifaja
lehet6ségeit felismerte és fels6foku, szisztematikusan kifejezett formé-
ba Ontotte. Az is igaz, hogy az utdna kovetkez6 irok néhany jobb és na-
gyobb torténetet irtak, mint 6, de ismételten hangsulyoznunk kell, hogy
6 volt az elso, aki kdvetend6 példat és szabalyokat adott nekik miivé-
szetével, amelynek pontosan behatarolt nyomdokain haladva, kovetdi
mar koénnyen juthattak el nagyobb magassagokba. Mindenféle megszo-
ritas ellenére Poe megtette azt, amit soha senki nem tett, nem tudott




meg-

tenni — tarto-

zunk neki a modern

horror-irodalom végsé ¢s befejezett allapotaval.

Poe el6tt seregnyi természetfeletti iré dolgozott serényen a sotét-
ben anélkiil, hogy megérteti¢k volna a horror vonzerejének pszicholo-
gia hatterét s olyan konvenciokhoz alkalmazkodtak, mint a happy end.,
a jutalmat elnyeré erény, de legféképp az tires moralis didaktikussag,
a népszerii szabalyok ¢és értékek elfogadasa. Emellett goresosen ragasz-
kodtak ahhoz, hogy sajat érzelmeiket el6térbe toljak és megfeleljenek
a sz¢les olvasotabor mesterséges elképzeléseinek. Poe ezzel szemben
megvalositotta az igazi miivész Iényegi személytelenségét; tudta, hogy
a kreativ fikcio elsédleges feladata események és érzések visszaadasa
torzitas nélkiil, ugy ahogy vannak, fiiggetleniil attol. mit mesé¢inek el
¢s mit bizonyitanak — a jot vagy a rosszat, a vonzot vagy a visszataszi-
tot, lelkesitdt vagy elborzasztot; az iroval a hattérben, aki mindig fi-
gyelmes ¢és kiilonallo kronikasként mescli el a torténetet, s nem tanar-
ként vagy szimpatizansként. Tisztan latta, hogy a miivésznek elegen-
dé téma az élet és a gondolatok minden allomasa, amelyeket az érzel-
mek az idegenszerliség ¢s a sotétség felé hajlitanak. Elhatarozta, hogy
ezen ¢rzesek ¢és gyakori események megszolaltatoja lesz, amelyek fé-
lelmet okoznak s nem 6rémet, pusztitanak s nem teremtenek, megré-

mitenek s nem megnyugtatnak — érzelmeké ¢s eseményeké, melyek
vagy ellenségesek vagy szemben allnak az emberis vo

¢g felszinen ¢
tradicionalis érzelmeivel és szokasaival, az egészséggel, épelméjliség-
gel s az emberi faj folyamatosan névekvo jolétével.

Poe szellemeit ily modon olyan meggy6z6 rosszakarattal ruhazta
fel, mint elédei koziil senki, () mércét allitva fel a horror-irodalomban.
A személytelen ¢s miivészi torekvést ezen feliil segitette az a tudoma-
nyos érdeklédés, amely nem sok helyen tdlalhaté meg Gelétte — Poe
tobbet tanulmanyozta az emberi elmét, mint a gotikus iskola sémait, s
a terror igazi forrasait analitikusan alkalmazta, ami megduplazta irasai
erejét, megszabaditva ezaltal miivészetét az alapjaiban konvenciona-
lis, eréltetett ijesztgetés minden abszurd 6rokségétdl — ezzel kezd6do-
en a természetfeletti irodalomban hatarozott valtozasok kovetkeztek
be. Ezekhez az alapelvekhez mereven ragaszkodott, igy kovetoi kény-
telenek voltak ezen alapvetéseknek megfelelden irni. hogy egyaltalan
versenyre tudjanak kelni irdsaival. Poe nemcsak a miifaj elméletét, ha-
nem gyakorlatat is megvaltoztatta: 0j stilust teremtett, s bar manapsag
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n¢hany irasa enyhén melodrama-
tikusnak s kissé finomkodonak
tinhet, hatasa egyértelmiien
nyomon kovethetd olyan részek
kidolgozasaban, mint egy han-
gulat visszaadasa, egy benyo-
mas ¢rzékeltetése, valamint
az olyan események és torté-
nések elbeszélése, amelyek-
nek kozvetleniil szerepiik van
a cselekményben, s csak a te-
toponton kapjak meg értel-
miiket. Valojaban azt mond-
hatjuk, hogy Poe teremtette
meg a novellat mai formaja-
ban. A tény, hogy a betegsé-
get, a perverzitast ¢s a puszti-
tast a miivészileg kifejezhetd té-
mak kozé emelte, hatasaban
ugyanlgy messzire mutat. Ezen
0j témakat francia imadoja, Charles
Pierre Baudelaire mohén megragad-
ta ¢s felerGsitette, igy Poe bizonyos
¢rtelemben atyjava valt a szimboelistak-
nak ¢és a dekadenseknek, irasai pedig
ezen iranyzatok legfontosabb kiindulo-
pontjai lettek. -
Poe, a természeténél fogva kiemelkedd kél-
t6 ¢s kritikus, a sajatos gondolkodasmaodjanal fog-
va logikus gondolkodo ¢s filozofus, egyaltalan nem
volt tokéletes ¢s hibatlan alkoto. Sok mindent fel kell
ismerniink ¢s meg kell bocsatanunk neki: természetes ko-
tédését mélyértelmi és homalyos tudomanyokhoz, iigyetlen
probalkozasait a modoros ¢s erdltetett al-humorban, gyakran vitri-
olos kirohanasait a kritikusok eléitéletei ellen. Mindezek felett és mind-
ezeken tal, nem felnagyitva eme hianyossagokat. Poe mestere volt a
koriilottiink settenkedd ¢és benniink rejt6z6 terrornak, a féregnek, mely
az ocsmanyul kozeli mélységben tekerg6zik és nyaladzik. Alameriilt a
Iétezésnek nevezett, vidaman megfestett tettetés gennyedzd horrordba,
az emberi gondolkodasnak és érzéseknek hivott tinnepélyes maszka-
balba. Viziojanak elég ereje volt. hogy megvaldsitsa Gnmagat a fekete,
magikus kikristalyosodas és 6rokos atvaltozas alakjaban; a 30-as és 40-
es ¢vek steril Amerikajaban olyan fenséges, hold-taplalta mérgesgombak
néttek, amelyekkel még a Szaturnusz legmeredekebb lejtéi sem dicse-
kedhetnek. Koltészet ¢s proza egyarant a kozmikus félelmet énekelték.
A hollo, kinek visszataszito csore atszarja a szivet, vampirok, akik vész-
joslo tornyokban vasharangokat kongatnak, Ulalume boltivei a fekete
oktoberi ¢jszakaban, a tenger alatt fekvé sokkold domok és templom-
tornyok csticsai, ,,a vad, idegen orszag, amely fenségesen fekszik az
yrben — az Idén tal* — mindezek a dolgok és még sokkal tébb kacsint
rank a koltészet bugyborékolo lidérenyomasa kozt rejtéz6 maniakus
remegésbdl. A prozaban pedig sirgodrok asitanak felénk szavak altal
— a megismerés borzalmas hataran alattomosan bujkalo felfoghatatlan
abnormalitasok, melyek artatlansagaban joforméan soha nem kételke-
diink egészen addig, amig az elbesz¢lé megbuvo hangjanak repedezett
fesziiltsége a félelmet nem igéri nekiink a maga névtelen sejtetéseivel.
Démoni rendszerek és jelenlétek szenderegnek artékonyan, mig fel nem
¢brednek rettegé pillanatban, magukkal hozva a rikolté felismerést,
amely a hirtelen 6riiletbe vihogja magat, vagy soha nem feledhetd;
kataklizmatikus visszhangokban robban szét. A Boszorkanyszombat-
ok rettenete, ledobva magarol pompazatos lepleit, villan fel eléttiink —
s egy olyan latvany tarul elénk, amely tudomanyos hattere miatt még ha-
talmasabb: minden ¢s mindenki felsorakozik és része lesz az anyagi 16t
ismert iszonyatossaganak.

Poe elbesz¢lései természetesen tobb csoportba sorolhatok: néhany
irasaban sokkal jobban nyomon kdvetheté a spirituélis horror vegytisz-
ta esszenciaja. A logikarol és ésszerliségrél szolo torténetei, a modern
detektiv-irodalom eléfutdrai, nem tartoznak a természetfeletti iroda-
lomhoz, ahogy irasainak egy masik — talan éppen Hoffmann hatasanak
koszonhetben — egyfajta extravagancidval biré csoportja sem. amely
kiszorult a groteszk hatarvonalara. Egy harmadik csoport az abnorma-
lis pszichologiaval ¢s a monomaniaval foglalkozik, inkdbb a terrort fe-




jezve ki, semmint a természetfelettit. A fennmarado lényegi rész a ter-
mészetfeletti horror irodalmat a legélébb formajaban képviseli — Poe
nekik kdszonheti alland6 és vitathatatlan atyamesteri helyét a termé-
szetfeletti irodalomban. Ki tudna feledni a rémiiletes méretii hullam te-
tején e&yensulyozo siillyedd hajot a Kézirat a palackban lapjam — isten-
telen korat és monstrudzus méretét; baljoslata, lathatatlan, sz Szakal-
14 személyzetét; ijeszté futasat kiterjesztett vitorlakkal, keresztiil az an-
tarktiszi ¢jszakan dél felé, amint valamiféle ellenallhatatlan 6rdogi eré
szornyliséges csabitasa 6rvényein keresztiil maga fel¢ hazza, a biztos
pusztulasba.

Aztan ott van a kimondhatatlan M. Valdemar, akit hipnozis tart egy-
ben még hét honappal a halala utan is — az ériilet hangjai kifejezhet6k
— de egy pillanattal azel6tt, hogy a varazslat felszallna rola, megtorik s
otthagyja 6t ,,az oszlas visszataszito, irtoztatd, majdhogynem folyékony
masszajaban®. Az Arthur Gordon Pymben az utazOk elséként gyilkos
mészarlasok idegen déli foldjét érik el, ahol semmi sem fehér, ahol ha-
talmas, sziklas hasadékok titani méretl egyiptomi betiiket formaznak a
fold rettenetes €s titkos varazslatait szorva. Ezek utan wjabb, sokkal rej-
télyesebb foldre érkeznek az utazok, ahol minden fehér, ahol rejt6zko-
dé oriasok és ho-tollazati madarak 6riznek egy titokzatos kod-forrast,
amely mérhetetlen mennyei magassagokbol émlik a forro, tejszerii ten-
gerbe. A Metzengerstein rettenetes, rosszindulati lélekvandorlas képe-
ivel rémiszt; egy oriilt nemesember, aki felgyujtja 6si ellensége istal-
l6jat; a kolosszalis, ismeretlen eredetii 16, amely kitor a langolo épiilet-
bél, nyomorultul elpusztult gazdajat otthagyva; egy 6si falikarpit eltii-
nése, amely az aldozat &sének hatalmas lovat dabrazolta a
Kereszteshaboruk idején; az 6riilt nemes vad ¢és megallithatatlan vag-
taja a hatalmas lovon, mikozben féli és gytiloli a lovat; az értelmiiket
vesztett proféciak, amelyek rejtve borultak ra az ellenséges hazakra; és
végiil az Griilt nemes ellenségéhez hasonlo haldla, amelyet magara ha-
gyatva, langokban égve a hatalmas 16 nyergében lelt, mikozben egy
roppant lépeson lovagolt felfelé. Végezetiil a romok felszallo fiistje egy
gigantikus lovat forméaz. 4 tomeg embere egy szerencsétlenrdl szol, aki
éjjel-nappal emberek kozé vegyiil, mert fél egyediil maradni. Ez a no-
vella kevésbé hangos eszkozokkel dolgozik, de mégis magét a kozmi-
kus rettegést kozvetiti. Poe miiveiben soha nem allt tavol a terrortol és
a pusztulastol — minden novellajaban, versében ¢s filozofiai parbeszéd-
¢ében a nyughatatlan torekvést latjuk, hogy az éjszaka kifiirkészhetet-
len kutjainak mélyére hatoljon, hogy atszirja a halal fatylat, hogy kép-
zeletben idGk é€s terek rettentd rejtélyeinek uraként uralkodjék.

Poe irasai koziil jonéhany olyan tokéletes miivészi formaja, hogy
valosagos vilagitotoronyként all a novella torténetében. Poe, amikor
akarta, prozajat gazdag poétikai eszk6zokkel ruhdzta fel; olyan sikere-
sen ¢s kitartd nyomatékkal haszndlva azokat az archaikus ¢s keletiesi-
tett — majdhogynem bibliai ismétlddésii -, gazdagon diszitett Kifejezés-
modokat, amelyeket késébb Oscar Wilde és Lord Dunsany is alkalmaz-

tak. Amikor ezeket az irasokat olvassuk, a lirai fantazia majdnem

narkotikus esszenciajat tapasztaljuk meg — egy 6piumban pompazo él-
mot az almok nyelvén, minden természetellenes szinével és groteszk
képével, amelyek az egynemii hangok szimfonidjava allnak ossze. 4
voros halal maszkja, a Csond, a Mese, az Arnyék és a Példabeszéd min-
den tekintetben — még ritmikailag is — koltemény, és nyelvének
hallhato zenéje éppoly erds, mint vizualis szoképei. De két,
kevéssé nyilvanvaloan poétikus novella — Az Usher-haz
bukasa ¢s a Ligeia — az, amelyben Poe miivészetének
minden summazata megtalalhat6 — nekik koszonhe-

téen foglalta el helyét Poe a regényirodalom
miniaturistajaként. Cselekményiik egyszeri és
Iényegretord, magikus erejiik pedig abban a furma-

nyos szerkesztésmodban rejlik, amellyel szerzgjiik
kivalogatta ¢és Osszeillesztette a novellak legaprobb
eseményeit. A Ligeia egy rejté¢lyes és magas szar-

mazasu feleség torténetét mondja el, aki halala utan
természetfeletti erével felruhazva tér vissza, hogy

férje masodik feleségének testét megszallja; az

utolsé pillanatokban nemcsak a szellemét foglal-

ja el id6legesen feltamasztott dldozatanak, hanem

kiils6 megjelenését is raer6szakolja a szerencsét-

len asszonyra. Kiegyensulyozatlansaga ¢s terjengGs-

sége ellenére a cselekmény kitartd erével éri el
iszonyatos cstucspontjat. Az Usher-haz bukasa,

amely kidolgozottsaga és aranyai miatt egyike Poe

_¢jjeleinket minduntalan kisért6 —

legjobb novelldinak, a szervetlen dolgokban rejtezé életre utal, s egy, a
vilagtol elzart csalad torténete révén mutat be harom, abnormélisan
egymashoz kapesolodo entitast — a baty, ikernévére és hihetetleniil reg
hazuk mindannyian egy lelken osztoznak s egyetlen, kézos halallal
pusztulnak.

Ezen bizarr koncepciokat hozza nem érté kezek meglehetésen iigyet-
leniil kezelnek, de Poe varazslatanak koszonhetden €16 és meggy6z6 —
terrorokka lettek: nem véletleniil, hisz
Poe tokéletesen megértette a rettegés ¢s idegenszertiség legbelsé miiko-
dését ¢és pszichologiajat. Nagyszeriien alkalmazott olyan nyilvanvalo
alapelveket — s szamtalan sokkal rejtettebbet -, melyek tal megfogha-
tatlanok ahhoz, hogy barmilyen atlagos ir6 nemhogy sikeresen hasz-
nalja, hanem egyaltalan ismerje 6ket; a lényegi részletek hangsulyoza-
sa; a pontos abszurditasok és otletek, mint a horror kiséréelemeinek és
eléfeltételeinek kivalasztasa; a rettenetes végkifejlet felé vezetd ese-
mények, utalasok szimbolumokkeént ¢és el6képekként vald, 1épésrol 1¢-
pésre torténd kidolgozasa és okos elhelyezése a cselekmény megfele-
16 mozzanataiban; a fokozodo fesziiltség helyes adagolasa és az ese-
mények lancolatanak tévedhetetlen pontossaga, amely hibatlan egység-
be tomoriti a torténetet s vezeti viharos hatasossaggal a tetépont felé; a
helyszinek ¢s tdjképek aprolékos részleteinek megvalogatasa, hogy igy
teremtse meg a kivant hangulatot és keltse ¢letre az 6hajtott illuziot.
Lehet, hogy irdsai melodramatikusak és mesterkéletlenek — hallottunk
egy finnyas franciarol, aki csak Baudelaire vérosias ¢és sajatosan fran-
cia felfogdsu forditasdban volt képes Poe-t olvasni -, de ezeket a dolgo-
kat teljesen hattérbe szoritja a spektralis, a morbid és a rettenetes meg-
gy6z6 erejii, mélyrdl fakado érzékeltetése, amely a miivész kreativ el-
m¢jének minden celldjabol arad, s bélyegzi meg hatborzongaté mun-
kajat a felsérendii géniusz kitorolhetetlen jegyével. Poe természetfelet-
ti torténetei olyan vitalitassal ¢Inek, melyet csak nagyon kevesen re-
mélhetnek magukénak mondani.

Mint a legtobb természetfeletti ird, Poe is inkabb tumk ki cselek-
ményszovésével és tiszta elbesz¢él6i eszkoztaraval, mint jellemabrazo-
lasdval. Tipikus f6hése altalaban s6tét, magas, joképti, nagyon érzé-
keny, szeszélyes, biiszke, melankolikus, intellektudlis, 6nelemz3, ma-
ganyos ¢és n¢ha az driilet felé hajlo uriember, Gsi csaladi hattérrel és ki-
valo anyagi koriilményekkel; idegen tudomanyokat tanulmanyoz, és
sotét ambicio fiiti, hogy megfejtse az univerzum tiltott titkait. Jol hang-
26 neve mellett a karakter egyértelmiien a korai gotikus regények figu-
rainak leszarmazottja — nem pedig a fabol faragott hésoké, vagy Radcliffe
¢és M.G. Lewis 6rdogi gonoszsagh alakjaié. Attételesen van némi le-
szarmazastani kapcsolata, mivel mélabus, ambiciézus és antiszociélis
szerepl6in erdsen érzédik a tipikus Byron-i hés, aki viszont hatarozot-
tan a gotikus Manfrédok, Montonik és Ambrosiok utoda. Tobb, kiilon-
leges tulajdonsag viszont magabol Poe pszichologidjabol ered, akiben
megvolt a depresszio. az érzékenység, az Oriilt vagyakozas, maganyos-
sag ¢és extravagans kiiloncség, amelyek miatt Poe magét a fennhéjazo
Sors maganyos aldozaténak tartotta.

Forditotta:

‘arga Balint




Részlet Rya

Uj sorozattal boviil
a M.A.G.U.S. regények palettaja.
Ryan Hawkwood miive egyszerre
szokatlan és hagyomanyos:
Beriquelre kalauzolja olvasoit.
A kiilonlegességét mégis egyéni
hangvétele és az eddigi
M.A.G.U.S. regénycktdl eltérd
latasmodja adja.

A Farkasének csupan az elsé része
a Beriquelen jatszodo regeény-
folyamnak, s hogy az eftéle
koteteket konnyen felismerhetéveé
tegytik, mindet 0j arculattal

és logoval jelentetjiik meg.

Ersenck

Hawkwood nemrég megjelent regényéhil

Futottak.

Céljuk egyeldre nem volt, csak Gran Gariant6l, a gohr hatart6l akartak
miel6bb eltavolodni. Szokésiik aligha maradhatott titok fertaly6oranal
tovabb, s bizton tudtidk, a daiak nyomban vadaszokat kiild a
nyomukba, amint értesiil rola. Soha nem éltattak magukat olyasmivel,
hogy a gohrok majd teljes szabadsagot biztositanak nekik, de a
templomban torténtek mar tulsagosan veszedelmesnek bizonyultak
szamukra. Tavozniuk kellett, mielStt a szakralis magia egy este,
valamely kotelez6 szertartdson hatalmat nyer felettiik.

A folyokanyar utan Valdin csatlakozott hozzajuk. Kissé nehe-
zen boldogult a sebesiilt farkassal; hatarozottan megkonnyebbiilt,
amikor atadhatta a gladiatornak.

Ugyanazon az uton haladtak, amelyen jottek. Nem mertek eltérni
a folyo futdsatol, riasztotta ket a kornyezd, hatalmas erddség.
Er6dbéli szobaikbol jol lathattak a végtelennek tetsz6 lomb-tengert
— egyikiik sem érzett magaban kedvet a felderitésére. A folyon lefelé
azonban valamiféle tanyaknak kellett lenniiik — ilyesmirdl beszélt
legalabbis a gohr varparancsnok. Marpedig az efféle helyeken van
élelem, s talan akadnak lovak is.”

Azutan pedig...

Majd csak lesz valahogy.

Kurta pihendket tartva csupan, napszalltaig iigettek. Akkor, mert
erejiik ugyancsak fogyott, s mert a nehéz tereptdl is tartottak a
sotétben, megallapodtak. :

Az dsvény itt egészen a foly6 mentén kigyozott, igaz, a viztdl jo
kétembernyi meredély valasztotta el. Alamosott gyokerti fadriasok,
tiregesre kopott sziklakiipok sorakoztak a masik oldalan, azokon tal
mar az erdé komorlott. Ritkas, am kitart6 felhdk takartak a holdat:
a foly6 matteziist szalagjan tul mély drnyékok uraltak mindent.
Szamos, akar még kényelmesnek is mondhaté rejteket kinélt a part.

Sokaig alltak szétlanul a lassan kiteljesed6 éjszakaban. Morvhen
¢és Mirell, bar igyekeztek Grra lenni a gyengeség felett, szaporan
zihaltak — a gladiatort a kozelmult vérvesztesége s a farkas sulya
tantoritotta meg, a lany sosem késziilt efféle teljesitményekre. Valdin
elégedett nyogéssel telepedett le egy mohos kére. Ugyan futott volna
még tan kétszer ennyit is, ha nagyon kergetik, am egyaltalan nem
érezte kedve ellen valénak a pihendt.

Csak Lanice-on nem latszott a faradtsag. Enyhén elGre- s
félrebillentett fejjel allttarsai kozott; igyekezvén kisziirni az altaluk
keltett zajokat, felersitett érzékeivel a kornyék titkait firtatta. Nem
volt inyére a megallas, de be kellett latnia, nem mérheti sajat
korlataihoz a tobbiekét.

- Harmincnégy mérfoldre innét — diinnyogte a kobzos, komikusan
mimelve Lanice mozdulatat — haromszaztizenkét gohr harcos
taborozik. Paszulyt vacsoraznak. A vezériik a bal labara santa, a
voroshaju szakacs meg dadogos...

A lany kibillent a réviiletbSl. Vasvilla tekintettel meredt az igricre.
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- Goblinagyt — morogta, s faképnél hagyva tarsait elindult, hogy

felmérje kozvetlen kornyezetiiket.

Mire visszatért, azok mar elvackolodtak egy sziklakup oltalmaban
az Osvény és az erdd kozott, el6zékenyen atengedve neki az elsé
virrasztas jogat. Bar mindvégig balsejtelem gyotorte, eseményteleniil
telt a raszabott id6. Morvhent ébresztette a masodik terminusra; a
gladiator egyszerilien nem akart réla tudomast venni, mig egy apro
tudati-hullammal fel nem serkentette. Csak remélni tudta, hogy a fit
nem alszik bele az 6rségbe. Rovid ideig még ébren tartotta a
nyugtalansag, utobb aztdn mégis elszenderedett.

Noha Morvhen nem aludt el, a lopva kozelgé alakokat mégis a
farkas fedezte fel. Eppen elmult Ejkozép, amikor hirtelen felemelte
a fejét, s halk torokhangon morogva a bokrokra meredt. A fit, bar
er6sen figyelt, nem latott, nem hallott semmit.

- Mi van? — diinnyogte. — Ha kideriil, hogy vaddisznok miatt
csinalod a cirkuszt, kitekerem a nyakad.

A farkas lesunyta a fiilét, kivillantotta metsz6fogait; nyakan égnek
meredt a sz0r.

- Azt hiszem, latogatokat kapunk!

Valdin és Lanice mar a morranasokra felfigyeltek, a gladiator
szavaira csendesen nyultak fegyvereik utdn; Mirellt azonban fel
kellett razni. Rémiilten igyekezett kidorgolni szemébdl az dlmot, mig
tarsai halk, kurta szavakkal a teendoket vitattak.

A farkas sziinet nélkiil horgott, am 6k még mindig nem hallottak
semmit.

Aztan valami pendiilt, valami szisszent — nyilvessz4 csattant
Morvhen megviselt lancingén. Elkeriilte ugyan a kardpenge iitotte
hasadésokat, am igy is utat nyitott a szemek k6zott. A it felhorkant,
a vallahoz kapott.

A 16vés inkabb jeladas lehetett, sesmmint merész kisérlet.

Nyomaban megelevenedett az éjszaka. Fekete alakok suhantak .

el6 az arnyékok koziil, szempillantas alatt koriilrajzottak, lerohantak
a kis tarsasagot. Atkozottul jok voltak; a daiak biztosra akart menni.

Kitorni sem id6, sem méd nem kindlkozott — a négy ynevi
kétségbeesett védekezésbe fogott. Noha a sziik helyen nem férhet-
tek hozzajuk mindannyian, a pontosan §sszehangolt timadas mar az
els6 hullamban ijeszt6 eredményt hozott.

Mirell felbukott. Rapirja csengve hullott ki kezébdl, szeme el6tt
ezernyi szikra robbant. Elvesztette az eszméletét.

Morvhenre halét hajitottak; noha tudta, hogyan szabadulhatna
aldla, lehetGséget nem hagytak ra ellenfelei. Valaki a térdhajlataba
ragott, masok nagyot rantottak a fonadékon. Amikor kibillent az
egyensulyabol, mar tudta, hogy veszitett. A pengét, mely atszaladt a
lancingén, egyszerre érezte hidegnek s fehéren izzonak. Sokszor,
sokféle fegyver hasitott mar a testébe: ismerte a sebek fajdalmat.

Am, hogy a halal is ennyire f4j, mérhetetleniil igazsagtalannak
érezte.

A kobzos és Lanice elsdre elkeriilték a nekik szant végzetet.
Sebesen kapkodva a levegoét, a lany igyekezett szemmel tartani a
korotte tancolo gyilkos drnyakat, am igen hamar ré kellett ébrednie,
hogy még kozvetlen ellenfelét sem tudja ellenérzés ala vonni. Cikazott
kezében az acél, csattanva haritotta a halalos vagasokat. A belénevelt
0szton szerint kibontakozott, menekiilt volna, hiszen igy kovetelte
az esélytelen kiizdelem. De mert nem tehette, megvetette labat, és
haritott, elhajolt, lebukott — az els6 hibaig.

Csodalatosan tiszta volt a sziras; a lany latta, hogyan valt iranyt
a hatarvadasz pengéje, hogyan suhan védteleniil hagyott mellkasa
felé. Még felvillant benne a lehetség, mozdulni azonban késé volt
mar. A kintol elakadt a 1élegzete. Harag lobbant benne, amiért ily

konnyedén leiskolazték, de ez a lang sem tudta méar bevilagitani a
~ tudatdra borulé homalyt.

A vandorzenész baljar6l a Konnyiiléptii, jobbjardl a gladiator
délt ki, s nem sokkal késGbb érezte, hogy a hata mogott Lanice is
megtantorodik. ® maga egy timadot mar megolt, egy masiknak éppen
akkor metszette fel a torkat. A harmadik az tiresen maradt jobb oldalrol
lendiilt felé. Megakasztotta egy oldalsé rigassal, s mindjart le is
csapott a megbicsaklo kardra. Rapirja hegyével kiemelte a gohr
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elerétlenedé markabol, s maga felé penderitette. Ha rovid a bal kezed,
toldd meg egy pengével.

Morvhen &nvérébe bukva hevert a letaposott hangaban. Lelke
voltaképp elszabadult mar, vékonyka szal fiizte csupan a
hasznavehetetlenné lett fizikai testhez. Ki tudja, miért ragaszkodott
még hezza? Valahol, a megprobaltatasokon tul Arel 6lelése varja —
semmihez sem foghaté gyonyor, mégis, az a szanand6, magara maradt
porhiively odalent... Hidba, nagy ir a megszokas.

Két szemfényveszt6 riposzt utin némi teret nyerve, az igric dobbenten
latta, hogy Morvhen feliil mellette, s kaban ugyan, de maris fegyvere
utén tapogatézik. Hogy meglepetése teljes legyen, gy tetszett, Lanice
is lerazta magarol a tulvilag olelS csépjait, s Gj érével vetette magat
a harcba.

S ez az 0ij eré ugyancsak megcsufolni latszott a régit.

Az ¢éjszin szemii lany kilépett a timadogy(iriib6l — egyszeriien
atsuhant a gohrok kozott, még csak utana sem tudtak mozdulni —, és
Olni kezdett.

Mint fergeteg a pusztak kiszaradt koroi kozott, ugy tancolt, ugy
vagott rendet a gohrok elit csapataban — ember nem lehet képes ily
ellenéllhatatlanul, ily tokéletességgel gyilkolni. A lebbend-forduld
koponyeg démonszarnyként kovette, s ahol lecsapott, egyetlen hang
nélkiil haltak meg a harcosok.

A halal angyala tombolt a folydomenti sziklakupok k6zétt.

Mire Valdin raébredt, hogy leeresztett kardokkal, védteleniil
alldigal, mint akit valami sotét praktika bolonditott el, mar nem akadt
senki, aki a pengéi elé allhatott volna. Tizet sem dobbant t4n csatdban
felheviilt szive, s a mintegy tucatnyi hatarvadaszb6l nem maradt
talpon egy sem. ‘

A halottak koz6tt pedig, fehér arccal, fekete tiizben ég6 szemmel
ott allt Lanice, mint valami vihartépte, kiilonos hollé.



ESTAKI VARAZSLORENDEK

vardzsld botja

DORAN

A hagyomanyok értelmét kutatni felesleges, éppen olyan, mint azon gondol-
kodni, hogy miért gyokerekkel kapaszkodik a fa az életet ado foldbe. A tudds
végtelenségét olykor elhomdlyosithatja az emberi elme fatyla, de a hagyo-
manyok dpoldsaval a lehetéséget orizziik, hogy a fatyol mogeé pzllantva fel-
tarulhasson az univerzum igazsagainak egésze.

Eszak varazslérendjei igen nagy jelent8séget tulajdonitanak a varazslobot-
oknak, nemcsak hatalmuk szimboluma, de legtobb esetben forrasa és tamo-
gatdja is. Most indulé sorozatunkban bemutatjuk miképp viszonyulnak a
varazslok botjaikhoz, hogyan tesznek ra szert, és miféle hatalmat birtokolnak
altala.

Els6ként Dorannal foglalkozunk: itt érizték meg legtisztabban azokat a
hagyoményokat, melyek a botokhoz fiizédnek, s e hagyomanyok valtozatlanul
fennmaradtak az évezredek folyaméan.

A varazslébotokhoz fliz6d6 misztériumok kialakulasat a Hatodkor kezdetén
kell keresniink. Ekkor kezdett 6sszefonodni a magia gyakorlasanak miivészete
a szakralis tudomanyokkal, s néhany évszazadon keresztiil még a legtisztabb
természeti magiat (iz6k is fels6bb hatalmak segitségéhez folyamodtak, hogy
szertartasaik sikerrel jarjanak, s hogy megérizhessék elméjiik tisztasagat.

. Hosszu id6nek kellett eltelnie, hogy ismét tisztan kiilonvéaljon a magia a
szakralis tudoményoktol, és levetkezze mindazokat a ritusokat, melyeknek
egykor volt gyakorlati haszna megsziint. Tény azonban, hogy e ritusok egy
része - a valéban hasznosak - megmaradt, atalakult, és hagyomannya valt.
Doran varazsl6i a magia kiilonb6z6 agai mellett nagy hangsilyt fektetnek e
hagyomanyok megdrzésére, és jo6 néhany igazdn nagy tudasu, tehetséges
varazslo6 forditja egész életét arra, hogy megfejtse a hagyomanyok mogott rejlé
misztériumokat.

Efféle hagyomaény a varazslobotok megszerzése, birtoklasa és hasznélata is.
Lassuk azonban, mit jelent egy dorani varazslo szamara a botja!

Egyfeldl - s ez a legnyilvanvalobb - a hovatartozas szimbéluma, és hatalméanak
jelképe. Masrészrél azonban tudésa és képességei hasznalatanak
elvalaszthatatlan eszkoze, mely, ha elvész vagy megsemmisiil, a legnagyobb
kataszrofa, ami egy dorani varazslot érhet.

A botot nem a varazsl6 valasztja ki, még csak nem is mestereit6l kapja.
Varazslo csak akkor lehet valakibél, ha a Sors kereke ugy hozza - ha valaki
nem varazslonak sziiletik, tehet barmit, sosem lehet dorani varazslo, és sosem
lehet botja. Epp a bot megléte az, ami legkdnnyebben és legegyértelmiibben
megmutatja, hogy valaki varazslonak sziiletett vagy sem.

Ugy tartjak, hogy a bot egyiitt sziiletik a varazsloval, s halalakor egyiitt
pusztul vele. A dorani iskoldkban az els6 ot eltdltdtt esztendd a magia
alapjainak, torténetének, a pszi tudoméanyinak és a hagyomanyok
tanulmanyozasaval telik. Ez id6 alatt kell megtalalnia a tanulénak sajat botjat.

A bot altalaban a hosszas meditaciok alatt jelentkezik, néha azonban a tanulé -

almaban jelenik meg.

A bot val6jaban él6lénynek tekinthetd, rendelkezik asztral-, mentél- és fizikai
testtel is. Igazabdl mégsem sajat egyéniséggel vagy sorssal rendelkezé lény,
hanem a varazslo egy darabja. Amikor a varazslé megsziiletik, lényébdl egy
darab (tehat asztraljanak, mentaljanak és fizikai testjének bizonyos része)
nem az emberi testben 61t format, hanem a botban. Ezért van az, hogy azok
a tanulok, akik még nem talaltak ra a botjukra, alland6é hianyérzettel
kiiszkodnek, ugy érzik, masok, mint a tobbiek, nem talaljak helyiiket a
vilagban, s ez hajtéerSként is miikodik. :

Jatéktechnikailag ez a kovetkezéképpen néz ki:

Amig a varazslotanonc r4 nem talal a botjara, s el nem végzi-a Bot ritudléjat,
addig bizonyos értékei kevesebbek a kidobottnal. Azt, hogy mely értékek
ezek, és mennyivel kevesebbek, az alabbi tablazat szerint keriil meghataro-
zasra. Kiilonleges esetben, a bot megtaldlasa utan az értékek nemcsak az
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eredetiicg kidobott értékekre allnak vissza, hanem annal nagyobbak is
lehetnek.

Dobas Képesség(ek) Minusz érték Plusz érték

5 305 g

99-00

A=Asztral, I=Intelligencia, F (fizikum)=Er6, Gyorsasag, Egészség, Alls-
képesség (mindegyikre vonatkozik). A Minusz érték, amennyit a kidobott
értékbdl le kell vonni, a - esetén nincs levonandoé az adott tulajdonsagbol, a
Plusz érték, amennyit a bot megtalalasa és a Bot ritudléjanak elvégzése
utan hozza lehet adni a képesség kidobott értékéhez.

Jatéktechnikailag ez csak abban (az altalam igencsak javasolt esetben) jelent
hétranyt, ha a varazsl6 karaktert egészen kis kordban kezdjiik jatszani, s a jaték
kiterjed a varazslo tanul6éveire is. A nagyobbik problémat természetesen
az okozza, ha a varazslo mar felnétt, beavatott koraban vesziti el valamilyen
okbol a botjat, hisz a bot elvesztésével elvesziti mindazokat az értékeket,
amelyekre a bot megtalalasakor szert tett (tehat az eredetileg kidobott értékek
lecsokkennek, mintha még nem lenne meg a botja és természetesen a Plusz
értékek sem szamitanak).

Amennyiben a bot a varazslé aurdjan kiviil talalhat6 egy napig, akkor az
mar a bot elvesztésének mindsiil, s az ezzel jar6 negativumok életbe 1épnek.
Ha a varazsl6 ismét megszerzi a botjat, Gjra el kell végeznie a Bot ritudléjat
(s el6tte egy évet az aurajaban kell tartania a botot), hogy visszakapja elvesztett
képességeit. Amig nincs nala a botja, addig minden értékét Gijra kell szamolnia
a csokkent képességek alapjan, ezért rogton érthetd, hogy miért katasztrofélis
a bot elvesztése: hisz nemcsak az életereje, fajdalomtiirése és harci értékei
csokkennek, de konnyen el6fordulhat, hogy képtelen pszit hasznalni, és ezért
varazsolni is.

Miutén a bot jelentkezik a meditaciok folyaman, vagy a tanonc dlméban -
eleinte csak homalyosan, r6vid id6re, majd egyre gyakrabban és egyre éle-
sebben - a novendék elindul, hogy megtalalja a botjat a valé vilagban is. Az
esetek tillnyomo tobbségében a bot a dorani varazsloiskolat krbevevd drakk-
faerdében van (s ilyenkor konnyen meglelhetd, 4am eléfordulhat - s ez kiilon-
leges esetnek szamit, de mindenképpen a nagyra hivatottsag jele -, hogy va-
lahol masutt keresendd).

Jatéktechnikailag:

Azt, hogy a bot merre van, a KM hatarozza meg. Amennyiben a bot Plusz
értéket is ad, célszer(i valahova mashova mesélni a botot, hogy megszerzése
ne legyen egyszert.

Ha a bot nem a drakkfaerdGben van, a tanonc - persze hosszabb meditacioban
- el6bb vagy utobb megtudja pontos helyét, és elindulhat, hogy megszerezze.
Ilyenkor a Vigyazok Rendjének hét lovagjat adjak mellé, hogy segitsék az
uton, de ha kiilonosen veszedelmes kornyékre kell indulnia, egyik mestere
is elkiséri.




A botot a tanoncnak kell saja’lt keziileg levagnia, és azt egészen a Bot
Ha mégis megtorténne, a bot noha minden egyébben rendes botként fog
miikddni - nem adja vissza az elvesztett képességeket. Talan mondanom
sem kell, hogy egy dorani varézslonak egész élete folyaman csupan egyetlen
batja lehet, s ha azt elveszti (vagy még a ritualé el6tt mas ér hozza, s ezért
a kepessegc1 csorbulnak) ebben az életében nem lesz Gj botja. A botot
azonban, amig a tanonc meg nem talalja, véletleniil, vagy akar akaratlagosan,
nem érintheti meg mas. A bot megdvja magat: hihetetlen magikus hatalmakat
tud felszabaditani, ha a sajat védelmérdl van sz6. Csak miutan a tanonc le-
vagta vész el e védekezési képessége, s csak utana fordulhat el6, hogy valaki
- véletleniil vagy szandékosan - megfogja, és ezzel a képességeit csokkentse.
A bot levagasat kovetGen a tanonc egy éven keresztiil mindig az aurajaban
tartja a botot, s kdzben, ha akarja - és van erre miivészi hajlama - faraghatja,

a kivant méretiire vaghatja, diszitheti. Egyetlen megkotése van csupan ezzel -

kapcsolatban, a bot nem lehet révidebb, mint a tanonc magasséga a csip6jétol
a foldig, és nem lehet vékonyabb (atmérgjében), mint a tanonc gytirtis- és
kisujja egyiitt. Ez alatt az év alatt a bot még nem adja vissza a képességeket,
de a kinz6 hianyérzet megsziinik. Kozben a tanulok megtanuljak a Bot
ritualéjat.

A Bot ritualéja

A szertartast a bot levagasat kovetéen tartjak meg, de csak akkor, ha egy
éven keresztiil a tanonc aurajaban volt a bot. Ha akér csak egy napra is
kikeriilt az aurabol, az egy évet Ujra kell kezdeni. A ritualéig a tanoncnak
el kell dontenie, hogy Doran mely iskoldjaban kivanja folytatni tanulmanyait
a tovabbiakban, s a magia mely dga az, amelyre a leginkabb tdmaszkodni
kivan majd. A ritualé ennek fiiggvényében lesz némiképp mas.

A ritualé hajnalban kezddédik, és az egész napot igénybe veszi. A tanoncot
egy kiilon szobaba vezetik, és a ritualé végeztéig nem zavarjak. A tanonc
elészor meditalni kezd, és az addig megtanult technikaval tagra nyitja Har-
madik szemét. Ekkor tobb mindent is megtud. Legel6szor megtudja valodi
nevét (nem azt, amit a sziilei adtak neki), majd megismeri azokat a mozga-
torugokat, melyek az eddigi életei folyaman arra felé hatottak, hogy varazs-
16ként sziilessen ujja. Igy meglehetésen sok informéacionak keriil birtokaba,
melyek az el6z6 életeire vonatkoznak, 4&m ez korantsem jelenti azt, hogy
latja az Osszes eddigi életét, és birtokaba keriilne az eddigi életének tapasz-
talatainak.

A meditaciot kovetSen elvégzi a Megkotés szertartasat , mely majdnem tel-
jes egészében igénybe veszi a nap hatraléve részét. A szertartas végeztével
a birtokéba keriil minden - eddig a botban szunnyado - képességének.

Jatéktechnikailag:
Ekkor kapja vissza azokat az értékeket, melyek eddig a Minusz értékként
levonddtak az eredetileg kidobott értékekbdl, s ekkor kapja meg az esetleges
Plusz értékeket is.

A szertartas végén, €letében elészor, megtelik elméje mandval, (dm ez a
mana a ritudlé végeztével szerte is foszlik) és megtapasztalja, hogy milyen
a magikus hatalmakat birtokolni.

A Bot ritudléjanak befejeztével a tanonc nem tanonc tébbé, hanem Doran
teljes jogh varazsloja, noha varazsolni ekkor még nem tud. (A magia hasz-
nalatanak megtanulésa, csak ezek utan kezd6dik.) A ritualé befejeztét kovetd
éjszaka a Beavatds éjszakdja, cime ezentil nem tanonc vagy névendék, ha-
nem beavatott. Kevés személyes holmijat 4tviszik a a Beavatottak tornyaba,
s itt mar kiilon (ha nem is tul nagy) szobat kap.

EttSl a naptol kezdve varazslo, igaz még ot hosszu, tanulassal teli év var ra,
mig tudasa alkamassa teszi ra, hagy a magiat hasznalni is tudja.

- A bot képességei

A bot mindenféleképpen ereklyének mindsiil, megsemmisiteni szinte lehe-
tetlen. A magia semmiféle formaja nem hat r4, mindaddig, amig a tulajdonosa
¢l. Eképpen fizikailag sem lehet kart tenni benne: torhetetlen, éghetetlen.
Ugyanakkor tulajdonosa képes mégiat alkalmazni a botra, de artani 6 sem tud
neki. A bot alland6 empatikus kapcsolatban all tulajdonosaval - tavolsagtol
fliggetleniil -, ezért a tulajdonosa mindig pontosan tudja, hogy hol van a bot.
A bot a varazslo hatalmanak jelképe is, ezért a bot korlatlanul képes a varazslo
valodi hatalmat kinyilvananitani, épp gy, mint a pap a Hatalom szava c.
varazslataval. A hatalom effajta kinyilvanitasa ellen semmiféle magiaellen-
“allasnak nincs helye.

A bot mana tarolasara képes. Ezt a manat a varazsl6 barmikor szabadon fel-
hasznalhatja, am csak kiilon, és nem csatolhatja sajat manajahoz, tehat kiilon
varazslatokat létrehozhat a bot manajabol, de sajat varazslata manaigényének

kielégitéséhez nem hasznalhatja.

Jatéktechnikailag:

A varazsl6 megteheti, hogy a bot manajabdl létrehoz egy varazslatot, ter-
mészetesen e varazslat mana-pont igénye nem haladhatja meg a botban 1évé
mana-pontok szamat, de nem teheti meg, hogy olyan varazslatot hozzon
létre, melyre nincs elegend6é mana-pontja és a botbdl szeretné a tobbletet
megszerezni.

A bot mana-pontjainak maximalis szama a kévetkezéképpen szamitando ki:
Osszeadjuk az 6sszes Minusz értéket és (ha van) hozzaadjuk a Plusz értéket,
amelyeket a képességekbdl levon illetve hozzédad, s az igy kapott szamot
megszorozzuk harommal. A végeredmény a bot maximalis mana-pontjainak
szama.

Példa: Ha a bot, (amig a tanonc nem talalta meg) elvesz 3 pontot az Asztral
képességbdl, 4-et az Intelligenciabol és 2-t a Fizikai képességekbdl (ilyenkor
nem szamit, hogy tobb fizikai képességet is csokkent) és a Bot ritudléja utin
ad +1-et a Mentéalhoz, akkor:

3+4+2+1=10*3=30, tehét a bot maximalisan 30 Mp tarolasara képes. Ha
azonban egy atlagos képességii botot vesziink alapul, amely mindhidrom
képességbdl (a fizikum esetén képesség csoportbol) 1-et vesz el és nem ad
a ritualé utan Plusz értéket, akkor:

1+1+1=3*3=9, azaz a bot maximalisan 9 Mp tarolasara képes.

A bot azonban egyiitt fejlédik tulajdonosaval, tehat ameddig a tulajdonos
nem képes az elméjében annyi Mp-t tarolni, amennyi a bot maximuma, addig
a bot sem lesz erre képes, s a botnak is annyi lesz a maximuma, mint tulaj-
donosanak.

A bot az elhasznalt manét egy nap t6ltédés utan, 6ranként egy Mp sebességgel
kapja vissza, azaz ha egy kilenc mana-pont tarolasara képes bot kiiiriil, egy
napig nem lesz mandja, majd a nap leteltével kilenc 6ra multan lesz megint
a maximumon. (Ahhoz, hogy a bot t61t6djon, nem kell teljesen kiiiriilnie. )

A bot nem alkalmas jelmagia feltoltésére, és csak olyan varazslat hozhat6 létre
a bot mana-pontjai segitségével, amilyen iskolat valasztott maganak atu-
lajdonosa.

A fentiekbdl persze kideriil, hogy miért tartjadk magukat tobbre a dorani va-
razslok barmely mas varazslonal. Akit Doran falai kozott avattak varazslova,
az tudhatja magarol: nem véletleniil vagy oktalanul lett varazslé, hanem
mert varazslonak sziiletett (hisz ha nem igy lenne, nem talalt volna a botjéra,
s nem avattak volna fel). Marpedig Doranban gy tartjak, oriasi kiilonbség
van varazslo és varazslo kozott: aki nem az ujjasziiletések soran szerzett ta-
pasztalatai és tudasa alapjan, a Sors akaratabol, és eddigi életeinek kiiszkodései
eredményeképpen sziiletik varazslonak, az igaz4dn nem is lesz az sosem.
Persze meg lehet tanulni a magia hasznalatat, és lehet valaki varazslo gy is,
hogy nem annak sziiletett, de az més. Ugy tartjak: a kiilonbség épp annyi, mint
a tehetségesnek sziiletett és iskolaban, tehetséges mestereknél csiszolodott

. énekes és az olyan énekes koz6tt, akinek tehetsége ugyan nincs, de énekelni

el

megtanult. Mondjak, a kiilonbség barki szamaéra észrevehet. Es a magia
gyakorlasa éppugy miivészet, mint az éneklés - sziiletni kell ra.

Pér szot még ejtenék azokrél a tanoncokrol, akik nem lelnek a botjukra.
Oket - miutan kideriilt, hogy nem varazslénak sziilettek - kiilonvalasztjak,
€s egy masfajta iskoldban tanitjak tovabb. Bel6lik, miképpen azokbol a be-
avatottakbol, akik elvesztették a botjukat vagy még a ritualé el6tt kart szen-
vedett botok tulajdonosaibél lesznek Eszak tudésai, bblcsei. A tanitas szin-
vonala igen magas, a magia elméleti tudasanak egy részét is birtokoljak,
igaz €letiik keser( kidbrandultsagéan csak nehezen és hossza idé multan ké-
pesek feliilemelkedni.

Kénnyebb a helyzetiik azoknak, akik nem talaltak botot, 6k még nem va-
razslonak sziilettek, de tudhatjak, a kovetkezd ujjasziiletésben nagy esélyiik
van erre. Azok, akik a ritudlé el6tt veszitették el botjuk azon képességét,
hogy visszaadja nekik a tulajdonsagaik hidnyz6 részét, ha e hiany nem gétolja
meg Gket abban, hogy a magiat gyakoroljak, akkor megtanulnak varazsolni,
am az igazi Beavatason nem vehetnek részt, és vagy Doran szorgos tudésai
kozt talaljak meg helyiiket, vagy Eszak nemesei mellett valnak tanacsadéva
¢s udvari varazslova. A legnehezebb azok dolga, akik mar beavatottak voltak,
és elveszitettek botjukat (belSliik meglehetdsen kevés van.). Ok sosem sziin-
nek meg vagyakozni a botjuk és elveszett képességeik, hatalmuk utan. Még
ha megmaradt képességeik elegendének bizonyulnanak is, hogy mégiat hasz-
naljanak, sosem teszik meg. Mint mondjak, az nem ugyanaz, s kisebb fajdal-
mat okoz magiat nem hasznalni, mint hasznélni azt, de a botjuk nélkiil. Ok,
ha mar nem képesek a botjuk utan kutatni, esetleg nincs értelme, tudossa
lesznek, leggyakrabban a magiaelmélet tudésai, 4m a torténtekbe belenyu-
godni nem képesek, €letiik hatralévo részét keserti hianyérzettel, mogorvan
oromre képtelentiil élik le.

Novak Csanad



Vampire: The Eternal Struggle
(Wizards of the Coast)

Ez a kartyajaték nem szorul ma-
gyarazatra. A nagysikerli Jyhad
felujitasa kozelebb jar a gotikus
horror, a Vampire altal megalko-
tott hangulatahoz. A kartya persze
kompatibilis a Jyhaddal, bar 0jita-
sokat is tartalmaz, elsGsorban a
jatékosoktol beérkezett levelek
alapjan. A kivitelezés igényesebb,
izlésesebb lett, a grafikak kifino-
multabbak, hangulatvilaguk tapint-
hatébb. A kartyak alnyomata (hat-
tere) mar nem csak a kiilonb6z6
funkcidkat, hanem a klanokat is
megkiilonbozteti.

Lives
(Marquee Press)

A tizedik Rindban mar tortént rola
emlités, a par sornal azonban joval
tobbet érdemel ez a minden szem-
pontbo6l kiilonlegesnek szamitd
szerepjaték. A hattere a klasszi-
kus fantasy jol bevalt elemeit
hasznalja, rendszere azonban for-
radalmi. A jaték egyetlen kétdi-
menziods tablazatot ismer, a doba-
sok eredményeit mind errél a
tablazatrol kell leolvasni, fligget-
leniil attél, hogy éppen-tamadast
hajtottunk végre, vagy képesség-
probat tettiink, avagy sebeztiink...
A jaték szazalékos rendszer(i és
masik sajatossagaként azt hangoz-
tatja, hogy a mesél6 kezét nem kot-
heti meg a véletlen, éppen ezért a
kalandmester nem hasznal dobé-
kockat. Barmilyen hihetetleniil
hangzik is, az egész szabalykonyv
kovetkezetesen ragaszkodik ehhez
az elmélethez és feladatat sikere-
sen is oldja meg...

Egyetlen szépséghibaja van
csupan — az elkészités hatterének
ismeretében (ti. teljesen csaladi
véllalkozas) azonban ez is megbo-
csajthato —, ez pedig a kiilalak. A
kiilsé borit6 szines, klasszikus, bar
anatomiailag santit egy kicsit, beliil
azonban tombolnak az egy-
szer(ibbnél egyszeriibb, sivar tus-
rajzok, amelyek még a legegy-
ugyiibb képregények szinvonalat
sem litik meg.

Changeling: The Dreaming
(White Wolf Publishing)

. A Storyteller ciklus 6todik, befe-

jez6 darabja a Magikus Népség
torténelmébe nyujt betekintést.
A kiado szerint modern fantasy be-
sorolast Changeling valoban a leg-
konnyedebb, a legkevésbé boron-
gosabb az 6t koziil, de természe-
tesen magan hordozza a gotikus-
punk stilusjegyeit. Az eredeti
mennyorszagtol, Arcadiatol elsza-
kadt, a mi vilagunkon ragadt fae,
vagy Kithain, ahogy magukat ne-
vezik, az emberek almainak meg-
testesiilései, esszenciajuk, a Gla-
mour avagy a Csillogas a mi alma-
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inkbol fakad. Természetesen, a
mai vilag, ahogy a White Wolf le-
irja, mar nem hisz az dlmokban —
a Csillogas antitézise, a Banalitas
kegyetleniil elsdpri a tiindérnépe-
ket. Ilyenkor az emberi testben
megbuvo tiindér (a Gyermek) el-
pusztul, s hatralevé emberi léptékii
idejét a rideg és sivar valosagban
kell leélnie.

Az alapkonyv 260 szines olda-
lon jelenik meg, s grafikusai k6zott
ismét feltinik Tony DiTerlizzi, aki
a Werewolf képregényeit, illetve
a TSR Planescape-jét illusztralta.

Az igazsag és a szépség, az
alom és a képzelet, azaz a minden-
kiben lakoz6 gyermek elkeseredett
kiizdelme a cinizmus, a pesszimiz-
mus, a sivar lét ellen. Mélto befe-
jezése a nagysikerii sorozatnak.
Ajanlott irodalom J. M. Barrie
klasszikus Pan Pétere; a Mary
Poppins; Spielberg Hook-ja, vagy
E.T.-je; Jim Henson Fantasztikus
Labirintusa.

CRIMINAL ORGANIZATIONS

s
VaSEihes

Galaxy Guide 11:
Criminal Organizations
(Star Wars, West End Games)

Az egyre terebélyesed6 Galaxy
Guide sorozat a filmek univerzu-
manak hangulatat hivatott megte-
remteni. Ismerdi, akik abban a
szerencsés helyzetben vannak,
hogy hozzajuthattak a korabbi ré-
szekhez, mar tudhatjak, hogy mi
varhat6 el a sorozat tizenegyedik
darabjatol. A bilinszovetkezetekkel
foglalkozo fiizet is inkabb a han-
gulatba, mint a gyakorlati részle-
tekbe igyekszik belemenni. Képet
kaphatunk a Kiilsé Szegély alvila-
garol és arrél, hogyan is befolya-
soljak ezek az ott lakok életét —

csempészet, rabszolgakereskede-
lem, politikai és gazdasagi intri-
kak szovevényébe csdppenhetiink,

kicsit feliiletesebben, mint kellene*"

- Dicséretére legyen mondvas.
kiegészitd végre tisztaz egy-két ké-
nyes kérdést, csupan az piszkalja
a cséromet, hogy miért kellett még
harom Jabba fajabol szarmazo
meztelen csigat belekavarni. Jabba
sokat csokken az ember szemében
azaltal, hogy mar nem kiilon-
legesség, raadasul ezek a lények
faji bonuszként kapjak a legmocs-
kosabb alvilagok iranyitasanak
képességét.

Csak mesélSknek és csak Ot-
letszerzés céljabol ajanlatos kéz-
bevenni!

A GUIDE TO TH

SECOND EDITION + ILLUSTRATED THROLGHOUT
BILL SLAVICSEK

REVSED
O EPADED

A Guide to the Star Wars
Universe
(DEL REY)

Nem kiegészit6, nem szabalygyiij-
temény, nem is regény ez a hét-
kéznapi, am vaskos regénynek
kinéz6 konyv, amelyet az ameri-
kai sci-fi egyik legnagyobb vete-
ranja a Del Rely kiadé6 jelentetett
meg.

A kézilexikon az addig meg-
jelent Osszes kiegészité alapjan
késziilt és minden lényeges infor-
maciot 6sszeszed roluk. Nem csak
tékok, a képregények, a gyerek-
konyvek, a folytatasos regények
¢és az ewok tévéfilmek informacio-
tara is.

Igazabol azok szamara hasz-
nos, akik nem jatszanak, csupan
szeretik a Csillagok haboruja vi-
lagat.

-herbie-
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Uj programok mellett olcso, hasznalt CD-ROM-ok széles skalajat talalhatj
uzletiinkben. ‘

Klubtagjaink a hasznalt CD-k araibol 20% kedvezményt kapnak. Ezeket mezeket
a klubtagsag feltételei mellett vasaroljuk majd vissza.

Ha nalunk vasarol CD-ROM drive-ot, azt dijmentesen beszereljiik, €S a’]éndekkent
harom CD-ROM-ot 20% kedvezménnyel vasarolhat meg boltunkban egy honapon
beldl.

Informaciokert az arakrol és a CD- ROM okrol forduljon uj faxbankunkhoz, a
2679916/1211 szamonI

Uzletiinkben igényes kornyezetben probalhatja ki azt a CD-ROM-ot, amely
megnyerte tetszéseét.

Aki ezzel a hirdetéssel vasarol tizletiinkben, ajandék CD-ROM=tarat kap, amely
tartalmazza az 6sszes nalunk kaphato CD arat, cimét, leirasat, tovabba j programok
jatszhato demoit, audio felvételeket és sok hasznos informaciot.

Cthulhu kalandjatékok .

H.P.Lovecraft mivei nem csak novellak és regéenyek szerzoit, hanem a kalandjatek-
alkotokat is megihlették. A kovetkezokben ket uj CD-t ajanlunk mindazok figyelmebe,
akik kedveli az izgalmas torténeket és a Cthulhu mitoszt.

Az Infogrames a hires trilégiaval, az Alone in the Dark sorozattal mar bizonyitotta, hogy
mestere a természetfelettivel foglalkozo kalandjatékoknak. A Prisoner of Ice a
megszokott maszkalos kalandjatek stilusban késziilt ugyan, de torténete és
kivitelezése - a jatekban vegig SVGA grafika lathato, gyonyort osszekotofilmek és
szépen kidolgozott vektormozgas mellett - kiemeli a sok hasonlo program kozil.
Eletszeriibbé és szorakoztatobba teszi a programot, hogy megoldasa nem igénylia
fonak gondolkodast és feleslegesnek tind targyak egymassal valo
osszeprobalgatasat. Ha beleképzeljik magunkat a f6hds, Ryan helyebe, szinte
onmagukbol kovetkeznek az események. a szalak ugy bontakoznak ki szemiink elétt,
mintha konyvet olvasnank. A torténet hangulata remek, bar egy-egy Indiana Jones-t
idéz6 emlekkeép felbukkanhat a jatékosok elmeéjében - nem veletlentl. A kaland
meglehetésen pergo ntmusu sokszor nem csak cselekedeteink fontosak, hanem
azok id6zitese is - ezért kissé rovidnek érezhetjiik, akar egy jo filmet.

Millenium-Psygnosis: The Scroll

A The Scroll cimet viseld jaték Alexandriaban jatszodik, ahova egyiptologusként avagy
horrortorténetek irojaként utazunk, valasztasunk szerint. A tortenetet mind a kettd,
eltérd tudasu és érdeklodésti szerepldvel végigjatszhatjuk, természetesen mas-mas
uton jutva el a végso megoldasig. Régészkent asatasokat végezni érkeziink a
kikotovarosba, és igy keverediink bele a kiilonos eseményekbe. Ha irokent kivanjuk
végigjatszani a torténetet, Uj regényiinkhoz keresiink otleteket a torténelmi varosban.
Mindkét szereplének vannak eldnyei a masikhoz kepest: a tudos peldaul remekl érti
az egyiptomi hieroglifakat, de az okkultizmussal is foglalkozo ir6 sokkal jobban L
kiismeri magat az alkimiaban. A jaték nem pereg olyan gyorsan, mint a Prisoner of lce,
de tokeletesen visszaadja az allando hosegben almatag arab vilag hangulatat épptgy.
mint az odakeriilt utazo idegenségét ebben a kornyezetben - az utazoét, aki 25-30
oldalas utikonyvvel, térképpel es hitellevelekkel kaborol a varos utcain.
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e  Eger, 3300 Torvényhéz u. 13-15.
VESZPREM: ~ Tel.: (36) 428 949

Valhalla Paholy - Excalik b e
PECS:

la Paholy Kényvesbolt
Pécs, 7624 Alajos u. 2/2.

Valhalla Paholy Ko ~ Tel.: (72) 325-243

Miskolc, 3508 Barc

ERD:

Valhalla Paholy K

Paholy Kényvesbolt
Erd, 2030 Bajcsy 2

r, 8000 Tavirda u. 10.
varja az érdekléddket.

Az orszag legnagyobb

Ha valamiben segithetiin 269-5038 telefonszamon.



